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Test: Adrenalin pur — Call of Duty 4 
im Zweiten Weltkrieg! 


в PLAYSTATION 3 
Need for Speed: Undercover 
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Test: Der erfolgreiche Dauerbrenner 
erleidet Motorschaden. 
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Die Alien-Invasion geht weiter und 


bringt die PlayStation 3 zum Glühen! p NS 
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Tomb Raider: Underworld, 
Mortal Kombat vs. DC Universe, 
Mirror’s Edge, Tom Clancy’s 
EndWar, James Bond 007 
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ЛІГІ PS3-Test: Call of Duty: World atWar, GEWINNSPIEL 


Frankreich, Italien, 


‚1972541305303 e ee Guitar Hero: World Tour, Alone in the Dark ^ Preise im Wert von über 2.500 Euro 
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PlayStation 2 - 

Der Spielspaß-Wegweiser 

- Die besten Musik- und Party- 
spiele getestet 

- Alle SingStar-Fassungen im 
Überblick 

- Auf 14 Seiten: Welche Spiele 
sind für Kinder geeignet? 
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Super Mario, 
Spyro, Zelda & Co. 


be, Die besten Spiele für Gsoß und Klein 


ze Welt der Play station 3 I 
Die ganz 


en ULTIMATIVE | » 


Spaf$ und Bewegung im Doppelpack 


- Die richtigen Wii- und DS-Spiele für den Einstieg 
- Die besten Musik- und Denkspiele auf 30 Seiten 
- Exklusiv: Gehirn-Jogger, Kóche, etc. im Interview 


Damit Sie mehr Spaß am Spiel haben... 


Ihr Wegweiser ins 

PlayStation-3-Vergnügen 

- Die Konsole im Detail erklärt: 
Multimedia, Online, Zubehór 

- Alle Spiele-Highlights im Test: 
Action, Abenteuer, Sport u. v. m. 

- Die kommenden PS3-Spiele-Hits 
auf dem Prüfstand 
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LIEBE SPIELERGEMEINDE! 


Es ist geschafft! Das (Spiele-)Jahr ist zu Ende und wir haben die RESISTANCE 2 


Software-Lawine überlebt, die uns die vergangenen drei Monate x i Za 
mächtig auf Trab gehalten hat. Während die Redaktion die blu- 
tenden Finger in ärztliche Behandlung gibt und sich jetzt schon 
ärgert, dass sie über die Weihnachtsfeiertage sowieso wieder 
nicht all das zocken kann, was bislang liegen geblieben ist, habt 
ihr hoffentlich allesamt viel Spaß an Resistance 2, Dead Space, 
Tomb Raider: Underworld, Midnight Club: Los Angeles, Motor- 
Storm: Pacific Rift, oder für welchen Titel ihr euer Geld rausge- 
hauen habt. 
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War’s denn ein gutes Jahr? Das klären wir in der nächsten Ausga- 
be, in der wir zurückblicken auf das Jahr, in dem GTA IV erschien, 
das Jahr, in dem Musikspiele durch Rock Band und Guitar Hero 
eine neue Ebene erreichten. Es war das Jahr der PlayStation 3, 
denn schon Anfang 2008 zog Sony mit dem schwarzen Wunder- 
kasten an der Xbox 360 vorbei und neue Software verkauft sich 
auf der PS3 meist doppelt so oft wie auf der Microsoft-Konsole. 
Grund zum Feiern, aber es gab auch Rückschläge: Die PSP ist 
zwar sehr stark verbreitet, bloß anständige Software kommt ledig- 
lich in homöopathischen Dosen auf den Markt. Need for Speed: 
Undercover (siehe Test auf Seite 56) hat zwar eine gute Chance, 
auch in diesem Jahr viele Käufer zu finden, die Qualität des Titels 
liegt aber unter dem Standard der vergangenen Jahre. 


Und wie geht’s im nächsten Jahr weiter? Vor allen Dingen action- 
reich mit Killzone 2. Toni besuchte den Entwickler in Holland und 
kam nach seiner Rückkehr (und etlichen mit der Mehrspieler-Beta 
verbrachten Stunden) aus den Lobeshymnen gar nicht mehr he- 
raus. Wir sind angefixt und freuen uns schon mal auf das Ego- 
Shooter-Highlight 2009. 


In diesem Sinne wünschen wir euch viel Spaß beim Zocken! 


Euer play3-Team KILLZONE 2 
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Fettes Ding: Toni hat sich aufgemacht und die Entwickler Guerrilla Games in Amsterdam besucht, um einen exklusiven Blick auf den met dit zu werfen. 


PLAY3 ON TOUR 


Е d- way beach ` з hob - hard not ^ fan 


ALLE TITEL IN DIESER AUSGABE 


E SPECIAL 


ВАМ — Der Games-Award: Die Gewinner 
Das große play?-Weihnachts-Gewinnspiel 
play? on Tour: Killzone 2 


play? on Tour: Rock Band 2 


B AB ——— ———7 žl 
The Show must go on: Kaum ist der erste Teil erschienen, B VORSCHAU PlayStation 3 


gibt es schon eine fette Info-Packung zu Rock Band 2. . . 
Colin McRae: DiRT 2 


VORSCHAU PS3 FE.A.R. 2: Project Origin 


TEST PlayStation 3 
Alone in the Dark: Inferno 

Call of Duty: World at War 

Guitar Hero: World Tour 

James Bond 007: Ein Quantum Trost 
Mortal Kombat vs. DC Universe 
Need for Speed: Undercover 


Resistance 2 


Siren: Blood Curse 


Der Name lebt weiter: DiRT 2 wurde angekündigt 
und wir haben die ersten handfesten Infos dazu. 


Tom Clancy‘s EndWar 


www.playdrei.de 


BombastiSche Fortsetzung: Resistance 2 ist 50 fett geworden 
wie етот est ab Seite 40 findet ihr alle Details. 


MAGAZIN 
Das Letzte 
Flashback: Wild 9 


Leserzeugnis 
Top 10: Die 10 besten Special-Editions 
play3-Team 


E SERVICE 
Charts 
DVD-Cover 
Erscheinungstermine 
Top-Spiele 


E PLAYSTATION NETWORK 
Far Cry 2 
MotorStorm: Pacific Rift 


www.playdrei.de 


E PLAYSTATION PORTABLE 


Shaun White Snowboarding 
Tom Clancy's EndWar 


E HARDWARE 


3 in 1 Keymote 

Battery Pack for Guitar Hero 
Premium Component Cable 
Rock Band Drum Skinz 


RUBRIKEN 

Community 

Editorial 

Erklárung des Wertungssystems 
Impressum 

News 

Leserbriefe 

PES-League 


RUF DVD 
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Mitten im Herzen von Amsterdam, 
direkt an einer Gracht, steht das Haupt- 
quartier von Guerrilla. play? war fiir euch 
vor Ort, um sich Deutschland-exklusiv 


demonstrieren zu lassen. 


| Viele der Ein- 
| wohner und Passanten, die tag- 
ЭЕ täglich die malerische Heren- 
| gracht entlangschlendern, dürften 
kaum ahnen, dass hinter dem un- 

/ \ 


scheinbaren Firmeneingang mit 
der Hausnummer 410/412 eines 
der vermutlich größten PS3-Ac- 
tion-Highlights des kommenden 
Jahres entsteht. Nur die angren- 
zenden Nachbarn, so verrät uns 
Studioboss Hermen Hulst, haben 
irgendwann seltsame Fragen 
gestellt, als eines Morgens per 
Kran mehrere Generatoren samt 
Dieseltank in den Garten des ge- 
schichtsträchtigen Anwesens ge- 
hievt wurden. Diese sind nämlich 
bitter nötig, um das völlig Uberfor- 


А E AT S nn u EUER 
Bitte recht freundlich: Schärfe, Blende und Verschlusszeit sind eingestellt, jetzt Cineastisch: Diese Szene erinnert an den ersten Render-Trailer. Der dient den 
müssen wir noch abdrücken und uns auf das Postkarten-Panorama freuen. Entwicklern nach wie vor als optischer und inszenatorischer Maßstab. 
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derte Stromnetz zu entlasten und 
die vielen Rechner, Bildschirme 
und PS3-Entwickler-Kits mit 
Energie zu versorgen. 

Für das im Jahr 2000 aus аге! 
kleineren Studios hervorgegan- 
gene Software-Haus arbeiten 
mittlerweile über 130 internatio- 
nale Designer, Künstler und Ent- 
wickler. Nach der Veröffentlichung 
von Killzone für PlayStation 2 
wurde Guerrilla von Sony über- 
nommen, es folgte der PSP-Ab- 
leger Killzone: Liberation. Derzeit 
konzentrieren sich natürlich alle 
Kräfte auf die Fertigstellung der 
lang erwarteten PS3-Fortsetzung 
Killzone 2. 
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ENGER ZEITPLAN 

Der Tag war akribisch durchge- 
plant. Pünktlich um 12 Uhr gab 
es zum Empfang ein kleines Mit- 
tagsbuffet, danach eine allgemei- 
ne Präsentation, bei der unter 
anderem das Render-Intro von 
Killzone 2 gezeigt wurde. Stilecht 
in 7.1-Surround und auf einem 
der größten Flachbildschirme, die 
wir bislang gesehen haben! Da- 
nach ging’s in Gruppen - es wa- 
ren Dutzende europäische Pres- 
severtreter anwesend - durch 
insgesamt sechs halbstündige 
Präsentationen, in denen die As- 
pekte — Einzelspieler-Kampagne, 


Animation und Design, Game-En- 


! play? on tour special 


gine, künstliche Intelligenz sowie 
das Sound-Design einzeln von 
den entsprechenden Fachleuten 
beleuchtet wurden - teilweise 
mit der Móglichkeit, das Pad kurz 
selbst in die Hand zu nehmen. 

Die Story des Spiels folgt dem 
Motto ,Angriff ist die beste Ver- 
teidigung". Nach dem Sieg der 
Interplanetary Strategic Alliance 
über die kriegerischen Helghast 
auf dem Planeten Vekta (Killzo- 
ne 1) kehrt ein brüchiger Frieden 
in die Kolonie ein. Doch der Rat 
der ISA beschließt, der militä- 
rischen Bedrohung ein für allemal 
ein Ende zu setzen. Das Ziel: Die 
Invasion des Planeten Helghan 


i S 


und die Verhaftung des Helghast- 
Anführers'Scolar Visari. 


EIN NEUER HELD 

Sergeant Tomas „Sev“ Sevchen- 
ko ist Legionär an Bord des ISA- 
Schlachtschiffs New Sun. Unter 
dem Kommando des legendären 
Kriegshelden Jan Templar soll 
die New Sun die Hauptstadt auf 
Helghan einnehmen und so den 
Zugriff auf Visari vorbereiten. Na- 
türlich ist sich Sev der Tatsache 
bewusst, dass dies eines der 
gewagtesten Militärmanöver in 
der Geschichte der Menschheit 
ist. Er ahnt jedoch nicht, was ihn 
wirklich erwartet. 
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Stählernes Ross: Nicht nur die Helghast, auch die ISA-Soldaten rücken mit schwerem Gerät an. Später dürft ihr sogar einen Exoskelett-Roboter steuern. 


www.playdrei.de 
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LASSENGESPLLSCHAFTL.T 


DAS IS KILLZONE 2 
BADGE-SYSTEM 


S UN X Obwohl sich die Spielcharaktere der beiden Fraktionen optisch 
A ES" EN deutlich unterscheiden, greifen Helghast und ISA auf die gleichen 
3 р. 


Soldatentypen zurück. Im Folgenden seht ihr ihre Fähigkeiten, 
die sich auch untereinander kombinieren lassen. Die primäre 

Badge-Fähigkeit bestimmt Aussehen und Hauptaufgabe eures 
Charakters, die sekundäre Badge-Fähigkeit erweitert dessen 

spielerische Möglichkeiten. 


RIFLEMAN 


Die Standardklasse im Multiplayer-Modus. Anfangs 

steht euch nur der Rifleman zur Verfügung, später 
kommt er zum Einsatz, wenn keine primäre Badge 4 

„ ausgewählt wurde. Seine Skills können jedoch durch Ж 

eine sekundäre Badge erweitert werden. Ansonsten 

haben Riflemen Zugriff auf alle Waffen, ausgenommen 

einige Spezialknarren. 

ENGINEER E: 

Primäre Badge-Fähigkeit: \ ' 

Aufstellen eines Geschützturms, der automatisch | "v 

das Feuer auf anrückende Feinde eró b 


Sekundäre Badge-Fáhigkeit: $; 
„7 Repariert Munitionsspender, 2 
stationäre Waffen und Geschütztürme 


MEDIC А 
Primäre Badge-Fähigkeit: 4 

Belebt tödlich verwundete Kameraden wieder 
Sekundäre Badge-Fähigkeit: 


Verteilt Medi-Packs, die von anderen Spielern 
aufgesammelt werden können 


SCOUT 
Primäre Badge-Fähigkeit: 

Wird dank Tarnanzug so gut wie unsichtbar 
Sekundäre Badge-Fähigkeit: 
Markiert alle in Reichweite befindlichen Gegner mit 
einem Peilsender, welcher deren Position per Radar 
` an die Teamkameraden weitergibt 


ASSAULT 
Primäre Badge-Fähigkeit: 
Stark gepanzert und damit doppelte Widerstandsfähigkeit 


Sekundäre Badge-Fähigkeit: 
Erhöht die Laufgeschwindigkeit temporär 


TACTICIAN лы; 


» 1 
Primäre Badge-Fähigkeit: “ a 
Kann eine Rauchgranate werfen, die als N 
zusätzlicher Spawn-Punkt dient 2 
Sekundäre Badge-Fähigkeit: 
Fordert Luftunterstützung durch eine Angriffsdrohne an, die 
automatisch das Feuer auf Gegner eröffnet 


SABOTEUR 


Primäre Badge-Fähigkeit: 
Nimmt die Gestalt eines zufällig ausgewählten 
Spielers der Gegenseite an. 


Sekundäre Badge-Fähigkeit: 
C4-Haftmine, die bei Annäherung explodiert 
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Bei ihrer Ankunft stößt die New 
Sun auf erbitterten Widerstand. 
Die Helghast konnten sich mittler- 
weile die Kraft der auf ihrem Pla- 
neten wütenden Gewitterstürme 
zunutze machen und haben eine 
neuartige Kanone entwickelt, de- 
ren Blitzattacken die erste Welle 
an Landungsschiffen gnadenlos 
vom Himmel holt. Die verblei- 
benden Shuttles sind gezwungen, 
weit verstreut und außerhalb der 
Reichweite des mächtigen Ge- 
schützes zu landen - ein klarer 
strategischer Nachteil. Aus dem 
kurzen Feldzug für Gerechtig- 
keit und Frieden wird ein blutiger 
Kampf ums Überleben ... 


HIMMELFAHRTSKOMMANDO 
Während sich der Spieler im ers- 
ten Abschnitt auf der New Sun 
mit seiner neuen Rolle als „Sev“ 
sowie dessen Steuerung und Fä- 
higkeiten vertraut macht, sieht er 
sich kurz darauf bereits mit den 
lebensfeindlichen Bedingungen 
auf Helghan konfrontiert. Von den 
Ufern des Flusses Corinth aus 
muss er sich mit seinem Alpha- 
Squad und weiteren Überresten 
der ISA-Truppen mitten ins Herz 
der Hauptstadt durchschlagen. 
Und die Helghast sind bereit! 
Bestens vorbereitet waren 
natürlich auch die Jungs von 
Guerilla. Managing Director Her- 
men Hulst und Game Director 
Mathijs de Jonge konzentrierten 
sich beide auf die Einzelspieler- 
Kampagne und das grundle- 
gende Design des Spiels. Erster 
und wichtigster Vorsatz bei der 
Entstehung war: Alles muss in 
der Ego-Perspektive passieren. 
Sei es, wenn man nach Objekten 
greift, Sprengstoff platziert, einen 
Schalter betätigt oder das De- 
ckungssystem verwendet - einen 
Wechsel in die Schulter-Ansicht 
wollte man um jeden Preis ver- 
meiden. Zweite Direktive war das 
sogenannte „Active Shooting“. 


www.playdrei.de 
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Guerrilla will erreichen, dass 
dem Spieler beim Abfeuern ei- 
ner Waffe die damit verbundene 
Wucht möglichst authentisch nä- 
hergebracht wird. Jeder Schuss 
soll einen direkten Einfluss auf 
die Umgebung haben und das 
Treffer-Feedback neue Maßstäbe 
setzen. Und das tut es in der Tat: 
Getroffene Helghast reagieren 
physikalisch absolut korrekt, wer- 
den herumgerissen, taumeln und 
sinken schließlich zu Boden. 


ACTION NONSTOP 

Der Spieler soll keinesfalls aus 
dem Kampfgetümmel heraus- 
gerissen werden. Deshalb wird 
die Hintergrund-Story zu einem 
großen Teil nur über Funksprüche 
mit der Besatzung der New Sun 
vorangetrieben. Die Kampagne 
umfasst insgesamt zehn Kapitel, 
die euch unter anderem in ein 
düsteres Helghast-Kraftwerk, auf 
einen Cruiser der ISA und in den 
Palast Visaris entführen. Apropos 
Visari: | Hollywood-Schauspieler 
Brian Cox (X-Men, Troja) leiht 


dem Obermotz im Original nicht 
nur die Stimme, sondern zeichnet 
auch für dessen Motion Captu- 
ring verantwortlich. 

Noch ein paar Worte zum 
neuen Deckungssystem: Was 
wir bisher davon gesehen und 
gespielt haben, 
sehr guten Eindruck. Per L2-Tas- 
te geht ihr auf freiem Feld in die 
Hocke, in der Nähe einer Wand 
oder eines anderen größeren Ob- 
jekts kauert sich Sev automatisch 
dahinter. Mit dem linken Analog- 
stick könnt ihr euch dann seitlich 
herauslehnen oder über das Hin- 
dernis drüberlugen. Sobald ihr 
L2 wieder loslasst, steht Sev auf 
oder verlässt die Deckung. 


macht einen 


DÜSTER UND BÖSE 

Während in optischer Hinsicht 
ganz klar Referenzen an die Bau- 
werke und Uniformen totalitärer 
Regime zu erkennen sind, ließ 
sich Sound Director Mario La- 
vin recht schnell auf zwei akus- 
tische Vorbilder festnageln: die 
Filme Black Hawk Down und 
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ш Standard-Situation: Flure und Ausgänge sind immer wieder hart umkämpft. 
Der gefallene Kamerad könnte von einem Medic noch wiederbelebt werden. 


ш Luftunterstützung: Taktiker können mit ihrer Sekundärfähigkeit eine solche 
Angriffsdrohne anfordern. Die hält den Feind eine Weile in Schach. 


-— %, CX c b. ~ 


E Blutige Gracht: Dieser Spielabschnitt nennt sich „Blood Gracht“ und erwartet euch sowohl in der Kampagne als auch im Mehrspieler-Modus. 
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re Inspiratiónsquellen SN vielfältig: ЕТ 
Bücher ... und nicht z vergessen das | 
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sich im Optionsmenü ausschalten. Für Realitätsfanatiker. 


MEINUNG 


Nach all dem, was ich in 

Amsterdam gesehen habe, 

lehne ich mich jetzt mal 

ganz weit aus dem Fenster 

und behaupte, dass 

Killzone 2 eine „Killerappli- 

kation“ wird. Grafisch, 

akustisch und atmosphä- 

risch sowieso, aber auch 

in spielerischer Hinsicht dürft ihr hier einiges 
erwarten. Den Mut zu dieser gewagten Aussage 
geben mir zudem auch die Erfahrungen, die ich 
anhand der Multiplayer-Beta gemacht habe. 
Bereits in der Testphase rockt(e) der Online- 
Modus gewaltig. Coole Spielmodi, fette Waffen, 
beklemmend-verwinkelte Maps und ein cooles 
Badge-System, das einen dank Rangsystem und 
vielen freischaltbaren Features in die Abhängig- 
keit treibt. Gewöhnungsbedürftig ist lediglich 
das recht träge Aiming, was aber irgendwie 

zu den wuchtigen Rüstungen und Waffen der 
Helghast bzw. ISA passt. Haben will! Jetzt! 


INFOS 
= DATEN 


Hersteller: Sony 
Entwickler: Guerilla 
Termin: Februar 2009 


WERTUNGSTENDENZ | 
10% 20% 30% 40% 50% 60» 70% 80% 90x 100 
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Fu nm. Л. 
Schlagwort: Die Lichteffekte sind absolut beeindruckend. 
Genauso wie der Detailgrad der Waffenmodelle. 


Der Soldat James Ryan. Deren 
Wirkung will er nicht nur anhand 
von selbst aufgenommenen Waf- 
fen- und Umgebungsgeräuschen 
aufs Spiel übertragen, sondern 
auch mittels eines orchestralen 
Music-Scores, der natürlich live 
eingespielt wird und sich dyna- 
misch ans Geschehen anpasst. 
Zudem wird der Sound in echtem 
7.1-Surround abgemischt. 

In technischer Hinsicht zieht 
Killzone 2 sámtliche Cell-Prozes- 
sor-Register. Development Di- 
rector Arjan Brussee ließ binnen 
Sekunden Begriffe wie Render- 
Buffer, Motion Blur, Colorize- 
Filter oder Ray-Tracing auf uns 
niederprasseln. Ehe wir uns in der 
Architektur der PS3 mit all ihren 
SPUs, GPUs und CPUs verlieren, 
glauben wir dem Herrn einfach, 
dass die Engine vollen Gebrauch 
von sämtlichen Kernen macht, 
die das Herz der Konsole zu bie- 
ten hat. Das, was sich parallel zu 
Brussees Ausführungen auf dem 
Screen tat, sah dann auch voll 


und ganz danach aus. Unzählige 
Echtzeit-Lichtquellen, Blitze, die 
sich leitendes 
Material ausbreiten und echte 3D- 
Funken, die über den Boden tan- 
zen, waren nur einige der Details, 
die alle Anwesenden in Staunen 


versetzten. 


realistisch über 


CLEVERE HELGHAST 
Die К! basiert zu einem Großteil 
auf der des PS2-Vorgängers, wur- 
de aber modifiziert und erweitert. 
So sollen sich Feuergefechte nie 
gleich anfühlen und die Helghast 
beispielsweise selbstständig ihre 
Position wechseln, wenn man 
ihnen die Deckung wegschießt. 
Ausgangspunkt für deren Skill 
und Aggressivität war von Anfang 
an der Schwierigkeitsgrad Hard. 
Anstatt die Gegner nun für Easy 
und Medium dümmer zu machen, 
gibt Guerrilla dem Spieler unter 
anderem mehr Lebensenergie. 
Die KI spielt übrigens auch im 
Mehrspieler-Part eine tragende 
Rolle: Killzone 2 wird als einer der 


Da fliegen die Fetzen: Die Umgebung ist in hohem Maße zerstörbar. Ständig fliegen einem Steinbro- 
cken, Splitter und Staubpartikel um die Ohren. Hinzu kommen geniale Raucheffekte. 


wenigen Konsolen-Shooter auch 
Matches gegen Bots unterstützt. 
Perfekt, um sich erst einmal mit 
der etwas ausgefallenen Spiel- 
mechanik für bis zu 32 Teilnehmer 
vertraut zu machen. Im sogenann- 
ten Warzone-Modus wechseln 
sich nämlich alle fünf Spielvari- 
anten innerhalb einer einzigen 
Runde ab. Das heißt, auf den 
insgesamt acht Karten spielt ihr 
zunáchst ein Team-Deathmatch, 
müsst dann eine Zielperson im 
gegnerischen Team eliminieren, 
später ein Objekt erhaschen und 
in die Basis retten, daraufhin drei 
strategische Punkte einnehmen 
und letztendlich verhindern, dass 
die Gegenseite Sprengladungen 
in eurem Quartier zündet. Wei- 
tere Features: 12 Ränge, Clan- 
Management und Turniere für 
bis zu 56 Clans, umfangreiches 
Statistik-Tracking im Spiel und 
auf Killzone.com sowie ein inno- 
vatives Badge-System, welches 
wir euch anhand des Infokastens 
näher erläutern. то 


www.playdrei.de 


А 


Jetzt auch für PLAYSTATION®3 erhältlich! 


www.bioshockgome.com 


D PLAYSTATIONS ж) 360. & Games for Windows K 


GAMES 


© 2002-2008.Take-Two Interactive Software and its subsidiaries. Developed by 2K Boston, 2K Australia, 2K Marin and Digital Extremes. BioShock, 2K Games, 2K Boston, 2K Australia, 2K Marin, the 2K logo, the 2K Boston logo, 2K Australia logo, the 2K Marin logo and 
Take-Two Interactive Software are all trademarks and/or registered trademarks of Take-Two Interactive Software. Digital Extremes and its logo are trademarks of Digital Extremes. “Playstation,” “PLAYSTATION,” and “<$” Family logo are trademarks of Sony Computer 
Entertainment Inc. Microsoft, Windows, the Windows Vista Start button, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies. All other marks and trademarks are the property of their respective owners. All rights reserved. 


news [е7 


NEWS 


die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, 


die spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuankündigungen auf einen Blick. 


Ihr erinnert euch hof- 
fentlich noch an Capcoms Ent- 
wicklerteam Clover Studio. Es 
bestand aus einigen wirklich 
kreativen Köpfen, die uns Spiele- 
juwelen wie Okami, God Hand 
oder Viewtiful Joe bescherten. 
Das waren alles Titel fernab des 
Mainstreams und leider wurde 
so viel Innovation nicht mit rei- 
Bendem Absatz belohnt. Gerade 
Okami blieb stets ein Geheimtipp, 
obwohl es sich um eines der bes- 


10km 
64k 


BAYONETTA 


Wenn Dante feucht träumt, kommt das heraus! 


ten Spiele der späten PS2-Ara 
handelte. Inzwischen gibt es die 
Clover Studios nicht mehr. Soll- 
tet ihr jetzt Schuldgefühle haben? 
Nein, solltet ihr nicht. Denn noch 
könnt ihr alles wiedergutmachen. 
Schließlich gründeten die füh- 
renden Köpfe des Teams - Shinji 
Mikami, Atsushi Inaba und Hi- 
deki Kamiya - ein neues Studio, 
das nun für Sega Spiele macht. 
Der Name Platinum Games klingt 
zwar eher nach einer Reihe für bil- 


| Œ Fiese Falle: Im Kampf könnt ihr auch eiserne Jung 
Guillotinen beschwören, um eure Gegner zu erledige 


lige Ramsch-Games, doch mit der 
Namensgebung hatten es die Ja- 
paner noch nie so wirklich drauf. 
Man denke nur an Spiele wie Ehr- 
geiz, Einhänder oder Xenosaga: 
Ep 3: Also sprach Zarathustra. 


WHAT THE FUCK? 

Die PS3 wird von Platinum Games 
mit Bayonetta bedient, das aus der 
Feder des Devil May Cry-Schóp- 
fers Shinji Mikami stammt. Uns 
wurden kürzlich zwei komplette 
Levels demonstriert und das Ge- 
sehene lässt sich schwer in Worte 
fassen. Stellt euch das grundle- 
gende Gameplay von Devil May 
Cry vor, nur dass Dante durch das 


Porno-Klischee einer Bibliotheka- 
rin ersetzt wurde und es ständig 
Bossgegner regnet. Die titelge- 
bende Bayonetta ist eine Hexe, 
die aus uns unbekannten Grün- 
den mit ihren magischen Haa- 
ren bekleidet ist. Zu Beginn des 
Spiels prügelt sie auf eine Schar 
Engel sowie einen grotesken Mix 
aus Godzilla-Monster und Statue 
ein. Auf einem Glockenturm. Der 
einen Abgrund hinabstürzt. Da- 
nach geht es temporeich weiter. 
Bayonetta schnetzelt virtuos in 
einem idyllischen Garten, greift 
sich Waffen der Gegner und sam- 
melt verschiedenste Kristalle so- 
wie goldene Ringe, die aus einem 


Sonic-Spiel stammen könnten. 
Als Spezialattacke benutzt sie 
ihre Haare, aus denen sie riesige 
Fäuste oder Stiefel formt und mit 
denen sie auf ihre Gegner ein- 
drischt. Netter Nebeneffekt: Das 
Mädel ist dadurch für eine kurze 
Zeit fast nackt. Der Höhepunkt 
der gezeigten Szenen waren die 
beeindruckenden Bosskämpfe. 
Nun, eigentlich waren es nur rie- 
sige Zwischengegner, aber ihr Pi- 
xeltod könnte krasser nicht sein. 
Die Heldin formt aus ihren Haaren 


Ballerbeine: High-Heels mit eingebauten Knarren? In Bayonetta eines der logischeren Spielelemente. 


© Her damit! Waffen wie dieser Morgenstern könnt ihr euch 


schnappen und im Kampf verwenden. 


einen riesigen Drachenkopf, der 
den riesigen Bösewicht ins Maul 
nimmt und per Tastendruck ge- 
nüsslich zerkaut. 

Abgefahren, durchgeknallt, bunt, 
schrill, totally over the top — das 
ist unser erster Eindruck von Ba- 
yonetta. Japanophile Actionfans, 


die solch bizarre Spielekost mó- 
gen, dürfen sich jetzt schon freu- 
en. Wir befürchten derweil, dass 
sich der Bombast des Spiels 
schnell abnutzen kónnte. Immer- 
hin ist Bayonetta fernab von jeg- 
lichem Mainstream. Willkommen 
zurück, Clover Studios! SST 
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Fußfetisch: Aus ihren Haaren zaubert Bayonetta die magischen Waffen einer Frau. 


aut, geliefert, gespielt! 


Jetzt im Club anmelde 


n unter: www.meinGTlundlCH.de 


Die Highlights 
und Enttáuschungen 
des letzten Monats 


VERSPRECHEN GEHALTEN 

Killzone 2 macht einen hervorragenden 
Eindruck und die hohen Erwartungen 
erfüllen — die Wartezeit bis zum Februar 
wird hart! 


VERRÜCKT 

Insomniac Games liefert mit Resistance 
2ein unglaublich dickes Shooter-Paket 
ab, das in fast allen Belangen überzeugt — 
egal ob solo oder im Mehrspielermodus. 


VERFAHREN 

Need for Speed: Undercover läuft auf der 
PS3 extrem unrund und verpasst quali- 
tativ den Anschluss an die Konkurrenz 
Midnight Club und Burnout. 


585 өс TIME 5% 
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VERSPÄTUNG 

LocoRoco 2 ist fertig, doch die Testver- 
sion erreicht uns nicht rechtzeitig. Auf 
unserer Website (und natürlich in der 
nächsten play?) gibt's den Test. 
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Im Film wollen 
Löwe Alex und Konsorten wieder 
zurück ins heimische New York. 
Zu diesem Zweck soll ein altes 
abgestürztes Flugzeug mithilfe 
der Bewohner von Madagaskar 
wieder flottgemacht werden. Be- 
sonders der Lemurenkönig brennt 
darauf, seine Herrlichkeit in die 
Welt zu tragen. Mittendrin: das 


Hältexdie:Maulwürfe auf! 


+. Rette Lemmen 


Drehwurm: Melman spielt gern mal Helikopter und rettet damit Lemuren. 


MADAGASCAR 2 


Madagascar 2 schickt sich an, junge Filmfans zu entzücken. 


paramilitärische Pinguinquartett. 
Chaos programmiert. Der Play- 
Station-3-Ableger zum Film gibt 
sich auch im Story-Modus als 
unterhaltsame — Minispielsamm- 
lung mit kurzen verbindenden 
Hüpfpassagen. Man bestreitet 
Wettrennen als Zebra Marty, übt 
sich im Kunstturmspringen in der 
dicken Haut von Nilpferddame 


Drollig: Giraffe Melman stört mittels Kopfnuss diebische Maulwürfe. 


10km 


64km 


Gloria oder fängt Schmetterlinge 
mit Alex. Der filmtypische Hu- 
mor kommt dabei nicht zu kurz, 
dafür sorgen auch die Original- 
Synchronsprecher und jede Men- 
ge Slapstick. So entlockt einem 
das muntere, selbstherrliche Ge- 
plapper des Lemurenkönigs oder 


Activision | 


Toys for Bob | 


Im Galopp: 
Marty bestreitet 
ein Checkpoint- 
rennen im 
Dschungel. 
(unten) 


Giraffe Melmans  tollpatschige 
Kopfnussattacken gegen  die- 
bische Maulwürfe schon das ein 
oder andere Grinsen. Besonders 
die angepeilte jüngere Zielgruppe 
dürfte sowohl mit dem Spielprin- 
zip als auch der Aufmachung eine 
Menge Spaß haben. PH 


31. Dezember 2008 
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Little Daddy? Das Madchen im Trailer halt eine Puppe in der Hand, die ganz offensichtlich einen Big Daddy darstellt. 


KONAMI 


vow konami-earope 


GTI Club+ für 
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ZUKUNFTSMUSIK 


Burnout Paradise wird auch 2009 mit jeder Menge zusätzlicher Inhalte versorgt. 


Gerade 
erst wurden Spielern von Burnout 
Paradise Motorräder spendiert, 
da kündigt Entwickler Criterion 
(schon wieder) Nachschub an 
und verspricht jede Menge neu- 
er Inhalte für das Jahr 2009. Ein 
besonderes Schmankerl ist der 
Jansen 88 Special, eine Spezial- 
version vom Jansen 88. Filmfans 
erkennen sofort Ähnlichkeiten 
zum DeLorean aus Zurück in die 


beinhaltet, die in Sachen Leistung 
aber ihren großen Vorbildern in 
nichts nachstehen. Nach wie vor 
für 2009 geplant ist die Erweite- 
rung The Island, eine neue Umge- 


bung von der Größe von Paradise 
City, erreichbar über die derzeit 
noch gesperrte Brücke in Down- 
town Paradise City. 2009 dürfte 
für Kollege Christian also ein so- 


zial eher schwaches Jahr werden 
MB 


Electronic Arts | 
Criterion Games | 2009 
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Zukunft und dürfen nach einem 
Druck auf L3 sogar in einen 
Schwebemodus wechseln. Dann 
erhebt sich das Gefährt in die 
Lüfte, klappt die Räder ein und 
schwebt über der Straße. Ob im 
Innenraum des Fahrzeugs auch 
Fluxkompensator verbaut 
wurde, war bis Redaktionsschluss 
nicht in Erfahrung zu bringen. Der 
Jansen 88 Special wird einzeln 
oder im Legendary Cars Pack er- 
hältlich sein, das drei weitere spe- 
zielle Versionen von bekannten 
Fahrzeugen beinhaltet. Ebenfalls 
für 2009 geplant ist das Toy Car 
Pack, das putzige Spielzeugautos 


ein 


| GEWINNSPIEL 007 І EIN QUANTUM TROST | DAS SPIEL | 


ZU GEWINNEN GIBT’S 
INSGESAMT DREI SETS, 
BESTEHEND AUS: 

e EIN QUANTUM TROST 
FUR DIE PLAYSTATI- 
ON 3 IN DER SPECIAL 
EDITION 

* THE BEST OF JAMES 


DARF’S EIN 


КӨЕ Z 


“QUANTCHEN MEHR SEI 


THE BEST OF BOND... 


Bond is back und "Stürme die D. 
JAMES BUND 


Kinos. Das gleichnamige Spiel 
bietet fetzige: Balleraction;ohne ` 
Verschnaufpausen und kann mit 


yox з BOND SOUNDTRACK 
чег DH set GE auf unsere d 7А e ЕМЕСЕ IN HOCHWER- 
Gewinnspielfrage bei uns abgegriffen TIGER VERPACKUNG 


werden. Mitmachen kënnt ihr'auf unserer 
Website www.playdrei.de, per'Postkarte 
oder SMS (Gewinnspielkennwort: play3 
12), alle Teilnahmebedingungen lest 
ihr auf Seite 96. Der Rechtsweg 

ist ausgeschlossen: Die 

Gewinner werden 
schriftlich benach- 
richtigt. 


AUSSERDEM IM 

GEWINNTOPF: 

5X JAMES BOND: CA- 
SINO ROYALE AUF 
BLU-RAY IN DER 
SPECIAL EDITION 


ARE LAUTET: e 

EINE UHR WELCHER MARKE SCHMÜCKT 

(ër DAS HANDGELENK ` мом BRITISCHEN TOP-AGENTEN? 
Be Ki FLIKFLAK VON SWATCH 


Viel Glück! 


р, 


www.playdrei.de 


Fette Browser-Games — jetzt auf 
www.videogameszone.de! 
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В 1.: Die „Popstars“ Monrose gaben zwei 


ihrer Songs zum Besten. 


Wi 2.: Fanta-4-Urgestein Smudo und Mode- 


rator Nilz Bokelberg gaben sich lässig. 


E 3.: PC Games-Chefin Petra Fröhlich 


vergab den Preis für Teamgeist. 


Wi 4.: Rapper Kool Savas durfte Call of Duty 


4 auszeichnen und die Bühne rocken. 


Wi 5.: Trotz eisiger Kälte tummelte man sich 


angesichts dieses Panoramas gern auf 
der Terrasse. 


Wi 6.: Zusammen mit MTV-Urgestein 


Steve Blame führte Susanne 
Bellenhaus (links) durch den Abend. 


Special bam — - der games award D 


BÄM - 


DER GAMES AWARD: 


Am 6. November verlieh der 


play?-Verlag Computec den ВАМ! 


Event > Der Verlag, bei dem 
auch Zeitschriften wie PC AC- 
TION, ХЗ und N-ZONE erschei- 
nen, würdigte in acht Kategorien 
herausragende Spiele und Inno- 
vationen dieses Jahres. Per Inter- 
net-Abstimmung hatten die Spie- 
ler selbst zuvor die Preisträger 
gekürt. Einzige Ausnahme: Den 
Gewinner in der Kategorie „Inno- 
vation 2008“ hatten die Compu- 
tec-Redaktionen bestimmt: Nin- 
tendo bekam den Preis für das 
Wii Balance Board. Große Ge- 
winner an diesem Abend waren 
außerdem Call of Duty 4: Modern 
Warfare und Grand Theft Auto 4, 
die jeweils zwei der begehrten 
Trophäen einheimsten. 

Die vielen Prominenten verlie- 
hen der Veranstaltung besonde- 


6. 


DER GAMES AWARD 


H 


ren Glamour. Das Musikfernse- 
hen-Urgestein Steve Blame führte 
durch das Programm. Begleitet 
wurde er von der charmanten 
Co-Moderatorin Susanne Bellen- 
haus. Als Laudatoren erzählten 
berühmte Persönlichkeiten wie 
Smudo von den Fantastischen 
Vier und Germany’s Next Topmo- 
del-Frohnatur Gina-Lisa Lohfink 
aus ihrem Gamer-Leben. 

Rapper Kool Savas und die drei 
hübschen Popstar-Prinzessinnen 
von Monrose heizten dem Pu- 
blikum im Kölner Tanzbrunnen- 
Theater ordentlich ein. Nach der 
Preisverleihung feierten Publisher, 
Journalisten 
noch ausgelassen eine Branche, 
die immer erwachsener und er- 
folgreicher wird. CSCH 


und Prominente 
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bäm — dergames award 


„Dein Herz schlägt schneller und der Blutdruck steigt 
- diese Games sind Nervenkitzel pur.“ 


Call of Duty 4: Modern Warfare (Activision) 


m 


feni DU TVA 


MODERN WARFARE 


„Ob gemeinsam oder allein gegen alle: die besten 
Multiplayer-Spiele des vergangenen Jahres“ 


Call of Duty 4: Modern Warfare (Activision) 


„Diese Spiele ziehen dich in ihren Bann und du spürst 
diese ganz besondere Aura, die dich beim Zocken 
umgibt.“ 


Grand Theft Auto IV (Take 2 Interactive) 


„Die Spiele überzeugen durch eine einzigartige Musik- 
untermalung oder die stärksten Soundeffekte.“ 


Grand Theft Auto IV (Take 2 Interactive) 


" The Orange Box 


135. 


„Strategen, Taktiker, Gedáchtnisakrobaten oder auch 
Rátselknacker sind hier gefragt." 


Portal (Electronic Arts) 


„Welches Game hat den coolsten, außergewöhn- 
lichsten und cleversten Spiele-Charakter?“ 


Altair (Assassin’s Creed, Ubisoft) 


„Diese Spiele rocken jede Party: von Karaoke über Mu- 
sikgames bis hin zum gemeinschaftlichen Sportspiel.“ 


Mario Kart Wii (Nintendo) 


„Die weltbesten MMORPGs, die die meisten Gamer 
über Jahre in ihr virtuelles Universum locken“ 


World of Warcraft (Activision) 


Zusätzlich vergab die Computec Media AG einen BÄM! Award für die Innovation 2008. Dieser Preis bildet die 
einzige Ausnahme vom Prinzip „Der Spieler entscheidet!“: Er wurde durch die Computec-Redaktionen verlie- 
hen, für ein Produkt, das eine revolutionäre Weiterentwicklung der Spiele-Industrie bedeutet: Der Innovations- 


preis 2008 ging an das Wii Fit Balance Board (Nintendo). Wii Fit Balance Board (Nintendo) 


Fit 
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Partyspiel > Die Wies’n war 
zwar schon lange rum, dennoch 
gab es Ende Oktober einen guten 
Grund, mit dem ICE gen Mün- 
chen zu brettern: Electronic Arts 
lud zur Präsentation von Rock 
Band 2 - stilecht in der einzigen 
Location, die für solch einen Titel 
in Frage kommt: dem legendären 
Hard Rock Cafe. Eingerahmt 
von Rockstar-Memorabilien, ver- 
schiedensten Exponaten aus der 
Rockgeschichte sowie unzäh- 
ligen Gold- und Platin-Schall- 
platten konnten wir den Titel in 
einem angemieteten Nebenraum 
so spielen, wie es sich gehört: 
in ohrenbetäubender Lautstär- 
ke! Obendrein hatte EA nicht nur 
die neuen Standard-Instrumente 
dabei, sondern 
noch das 300 Dollar teure Drum- 
Rocker-Profi-Schlagzeug im Ge- 
päck. Besser hätten die Voraus- 
setzungen gar nicht sein können. 

Internationale Entwickler-Pro- 
minenz war ebenfalls vor Ort. 
PR-Mann John Drake und Lead- 


auch gleich 


22 | Ausgabe 01 /2009|play* 


Designer Dan Teasdale von Har- 
monix stellten nicht nur ihre jüngste 
Kreation vor, sondern demons- 
trierten auch ihre Uberragenden 
musikalischen Fähigkeiten. Die 
beiden Vollblut-Musiker wechsel- 
ten sich mit den angereisten Jour- 
nalisten an Gitarre, Drums oder 


AD 
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THE ЗОМС EXPLODERS 


Camera Distance 
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ROCK BAND 2 


=== stürmen Harmonix zum zweiten Mal die PS3-Bühne. 


Mikrofon ab und zockten durch- 
weg auf ,Expert". John konnte 
selbst gleichzeitig an Gitarre und 
Mikro noch Top-Scores einfahren. 


ZEITLICH EXKLUSIV 


Recht schnell kam leider die 
groBe Hiobsbotschaft: Wáhrend 


(7 859,430] — 
59%) HOA 


— тїї dieser Devise 


sich amerikanische PS3-Besitzer 
und alle 360-Zocker bereits mit 
dem Nachfolger austoben dürfen, 
muss sich die deutsche PlaySta- 
tion-Gemeinde noch bis Februar 
2009 gedulden - einem Deal mit 
Microsoft sei Dank. Sehen wirs 
positiv: Immerhin lässt uns EA 


P Merchandise: In RB2 könnt ihr Bandfotos ausdrucken, diese auf T-Shirts printen lassen und sogar kleine Figuren bestellen. 


www.playdrei.de 


„Ich selbst habe erst durch Rock Band und Rock Band 2 das 
Schlagzeugspielen gelernt.“ Dan Teasdale, Harmoix 


play? on tour Special 


39971192 


DO 


E Bewährt: Am Spiel-Interface und den Anzeigen hat Harmonix nicht geschraubt, wohl aber an der Bühneninszenierung samt Kameraführung. 


nicht wieder ein ganzes Jahr län- 
ger auf dem Trockenen sitzen. 
Stolze 84 neue Songs beinhal- 
tet die Disc von Rock Band 2. Da- 
runter auch erstmals ein Stück von 
Bob Dylan, ein Song der neuen 
Guns’N’Roses-Scheibe Chinese 


Democracy sowie zahlreiche 


Tracks von AC/DC. Darüber hi- 
naus erhalt jeder Kaufer einen 
Code, mit dem er weitere 20 Titel 
von aufstrebenden Künstlern aus 
dem PSN gratis herunterladen 
kann. Zusammen mit den über 
300 bereits jetzt zum Download 
stehenden, kostenpflichtigen Stü- 


cken und den 64 aus Rock Band 1 
exportierbaren Songs soll das An- 
gebot bis Weihnachten um die 500 
(!) Lieder umfassen. Langeweile 
ausgeschlossen - ein gedecktes 
PSN-Konto vorausgesetzt. 

Damit man bei solch einer 
,Plattensammlung" 


nicht den 


Wi Erweitert: Bei der Charaktererstellung gibt es noch mehr Möglichkeiten. Sogar Piercings und Masken könnt ihr kaufen. 


www.playdrei.de 


Überblick verliert oder durch 
endlose Listen scrollen muss, hat 
Harmonix das Songauswahlme- 
nü komplett überarbeitet und an 
die Oberfläche des Rock-Band- 
Stores angeglichen. Diese lässt 
sich nach Kategorien wie Schwie- 
rigkeitsgrad, Künstler, Genre, De- 
kade oder alphabetisch sortieren 
und zeigt sowohl das Album-Co- 
ver des ausgewählten Stücks wie 
auch dessen Schwierigkeitsgrade 
für alle Instrumente und den Ge- 
sang. Dank „Play all“-Funktion 
performt ihr im Quickplay-Modus 
alle Tracks einer Band oder eines 
Download-Packs am Stück, mit 
der „Make a Setlist“-Funktion 
stellt ihr jederzeit euer eigenes 
Wunschkonzert zusammen. 


MUSIKUNTERRICHT 

Ganz neu ist der sogenannte 
Drum-Trainer, mit dem sich tat- 
sächlich das Schlagzeugspielen 
in seinen Grundzügen erlernen 
lässt. Hier übt ihr über 70 Basis- 
Rhythmen und ebenso viele Fills 
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rieren konnen, 


„Wenn wir jemanden inspi- 


ist das ein Bonus für uns.“ 
John Drake, Harmonix 


J 


EQUIPMENT-CHECK: DIE NEUEN INSTRUMENTE 


Gitarre/Bass 


Auf den ersten Blick hat sich bei der Fender 
Stratocaster kaum etwas verandert, doch der Teufel 
steckt im Detail. Die Fret-Buttons (Tasten auf dem 
Griffbrett) sind deutlich leiser, zudem hat Harmonix 
die Strum-Bar (Anschlagwippe) in puncto Haltbarkeit 
und Spielgefühl verbessert. Der Clou: In die Gitarre 
wurden ein Lichtsensor und ein Mini-Mikrofon 
integriert. Mit deren Hilfe lässt sich im Optionsmenü 
des Spiels die Audio- und Videoverzögerung ganz 
automatisch kalibrieren und auf euer individuelles 
TV/Receiver-Setup einstellen. Die schicke Sunburst- 
Optik gibt’s übrigens nur beim Standalone-Modell. 
Die Gitarre im Bundle kommt weiterhin mit der 
klassischen schwarzen Lackierung daher. Allerdings 
haben Griffbrett und Headstock bei beiden Varianten 


Schlagzeug 


Bei den Drums stechen sofort die überarbeiteten 
Pads ins Auge, die nun nicht nur anschlagsensitiv, 
sondern dank Gummibeschichtung auch deutlich lei- 
ser sind und zudem wesentlich mehr Rebound (Zu- 
rückfedern des Sticks) bieten. Dem alles andere als 
bruchsicheren Kickpedal hat man eine Metallplatte 
spendiert. Erweiterungs-Ports auf der Rückseite des 
Kits erlauben es euch, bis zu drei weitere Becken- 
Pads anzuschließen. Die baut Peripherie-Hersteller 
Mad Catz - samt ür die Montage erforderlichen 
Schraubklemmen. 


Profi-Utensil: der Drum Rocker 


Aus dem Hause Alesis kommt der lon Drum Rocker, 
der hierzulande mit stolzen 300 Euro zu Buche 
schlagen wird. Dieses Premium-Kit liefert das 

bis dato realistischste Spielgefühl, ist sehr leise, 
zeigt sich dank Rack flexibel in der Anordnung und 
Ausrichtung der Pads und wird serienmäßig mit 
zwei Becken-Pads sowie einem komplett aus Metall 
bestehenden Bassdrum-Pedal ausgeliefert. Auf 
Wunsch lässt sich der Drum Rocker noch mit einem 
dritten Becken und einem zweiten Pedal für furioses 
Doublebass-Gewitter erweitern. Und solltet ihr euch 
nach einer Weile entscheiden, eine echte Rockband 
zu gründen, lässt sich der Game-Controller gegen 
ein professionelles E-Drum-Modul austauschen. 


eine neue Holzmaserung. 


Die Jungs und Mädels 
von Harmonix haben 
Unmengen an User-Input 
verarbeitet, tolle neue 
Features in die Fortsetzung - 
integriert und obendrein 
die groben Schwach- 
punkte der Instrumente 
ausgemerzt. Hell yeah, so 
soll das sein. Ich jedenfalls hatte im Münchner 
Hard Rock Cafe eine Menge Spaß. Gemeinsam 
mit den Entwicklern zu rocken war einfach 
cool! Begeistert bin ich außerdem vom Drum 
Rocker, den ich als Schlagzeuger (außer Dienst) 
natürlich haben muss, sobald er in Deutschland 
erhältlich ist. Leider muss ich darauf noch 
ebenso lange warten wie auf das Spiel selbst. 
Das gibt mir aber immerhin die Möglichkeit, 
irgendwie die 300 Steine für das Drum-Kit 
zusammenzusparen und genügend Zeit, um 
Rock Band 1 tutto kompletto durchzuspielen. 
Rock ’n’ Roll all night long! 
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Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: Harmonix 
Termin: Februar 2009 
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so lange in einer Endlosschleife, 
bis euch das Programm hundert- 
prozentiges Taktgefühl diagnos- 
tiziert. Das Tempo der Patterns 
dürft 
auf Wunsch auch ein Metronom- 
Klicken hinzuschalten. Wer sei- 
ne erlernten Künste dann frei 
umsetzen will, 
Free-Jam-Modus oder spielt zu 
eigenen Songs von der PS3- 
Festplatte. 

Das Herzstück des Spiels, 
nämlich der Band World Tour Mo- 
dus, wurde aus Teil 1 komplett 
übernommen und lediglich etwas 
verfeinert. Er führt euch und eure 
Band diesmal durch 60 Locations 
in 24 Städten. Wie gehabt, spielt 
ihr zunächst kleine Shows und 
verdient nur Taschengeld, schart 
jedoch mit jedem (gelungenen) 
Auftritt mehr Fans um euch, was 
letztlich den Zutritt zu immer grö- 
Beren Arenen gewährt. Zudem 
dürft ihr diesmal auch Belegschaft 
wie Tattoo-Künstler, Promoter, 
Anwälte oder Manager anheu- 


ihr selbst einstellen und 


improvisiert im 


ern, die euch auf der Karrierelei- 
ter wieder ein Stück nach oben 
bringen. Die Instrumente lassen 
sich dabei jederzeit wechseln. Ihr 
habt als Sänger und Gitarrist be- 
gonnen, wollt aber jetzt als Drum- 
mer und Bassist weiterzocken? 
In Rock Band 2 kein Problem! 
Ach ja: Auch Solisten dürfen nun 
auf Welttournee gehen oder sich 
online einer bestehenden Band 
anschließen. 


ZUGÄNGLICHER 

Musste man in Teil 1 noch auf 
Schwierigkeits- 
graden spielen, um den Karriere- 
Modus beenden zu können, so 
ist die World Tour in Rock Band 
2 nun auch auf Medium komplett 
schaffbar. Harmonix ging sogar 
noch einen Schritt weiter und im- 
plementierte eine im Quickplay- 
Modus jederzeit 
„No Fail“-Funktion, die ein Aus- 
scheiden einzelner Musiker (und 
schließlich der ganzen Band) ver- 
hindert — ganz egal, wie oft sich 


den höheren 


zuschaltbare 


jemand verhaut oder wie schräg 
er/sie ins Mikro heult. 

Wer hingegen immer größere 
Herausforderungen sucht, sollte 
sich an den Tour Challenges ver- 
suchen. Hier generiert das Spiel 
spezielle Setlists mit aufstei- 
gendem Schwierigkeitsgrad aus 
allen vorhandenen Songs, meist 
mit einem bestimmten „Thema“. 
Es schlummern zehn Metallica- 
Songs auf der Platte? Dann ist 
eine Challenge um die Werke von 
James Hetfield und Co. so gut 
wie sicher. Auf ähnliche Weise 
will Harmonix auch die Online- 
Community bei Laune halten: 
Der „Battle of the Bands“ ist kein 
4-gegen-4-Online-Modus wie 
beim neuen Guitar Hero, sondern 
besteht aus etwa fünf bis zehn 
gleichzeitig angebotenen Chal- 
lenges, die mehrmals wöchent- 
lich ausgetauscht werden und 
anhand von separaten Rangli- 
sten aufzeigen, wie ihr euch ge- 
gen eure Kumpels und den Rest 
der Welt schlagt. TO 
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Codemasters kündigt den zweiten 
Next-Gen-Teil der Kult-Rallye-Serie an. 


Fans an- 
spruchsvoller Rallye-Rennspiele 
finden seit Jahren in der Colin- 
McRae-Serie von Codemasters 
ihre Erfüllung. Nachdem letztes 
Jahr mit DiRT der Next-Gen- 
Einstand sowohl spielerisch, als 
auch grafisch auBerst eindrucks- 
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Tropische Herausforderung: DiRT 2 führt euch zu sehr exotischen Schauplät- 
zen, wie zum Beispiel dem malaysischen-Regenwald. 


voll gelang, ist es nun soweit, den 
Mantel des Schweigens über den 
bevorstehenden Nachfolger zu 
heben. Colin McRae: DiRT 2 wird 
2009 erscheinen und erwartungs- 
gemäß eine ganze Reihe von kon- 
sequenten Weiterentwicklungen 
und Neuerungen bieten. Ein „Fea- 
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ture“ zumindest hat sich nicht ver- 
ändert: die Veröffentlichung von 
dermaßen offensichtlich nachbe- 
arbeiteten Screenshots (von den 
Publishern vorsichtig Target Ren- 
ders genannt), dass die Schwarte 
kracht. Die Bilder auf diesen Sei- 
ten sehen zwar allesamt klasse 
aus, werden aber mit der finalen 
Grafikqualität sehr wenig bis gar 
nichts zu tun haben! Nichtsdesto- 
trotz hören sich die ersten Fakten 
nicht schlecht an. 


T тамғалы. : d 
Wunschdenken: Die Rallye-Boliden Werden im Spiel zwar super aussehen, aber 


3 ` . die Qualitát, wie sie auf diesem Bild zu sehen ist, Wird wohl nicht erreicht werden. 
x > 4 ` * Zeie ET 


CRUISIN’ AROUND 
THE WORLD 

Zentrum von Colin McRae: 
DiRT 2 wird der so genannte 
„World Tour“-Modus sein. Ihr 
startet eure Rallye-Karriere als 
Neuling und arbeitet euch lang- 
sam an die Weltspitze. Anders 
als im Vorgänger, bei dem ihr 
euch das stylische Pyramiden- 
Menü empor gearbeitet habt, 
seid ihr diesmal in einem Wohn- 
mobil unterwegs, mit dem ihr 


Alle Bilder: Codemasters 
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DER NAMENSGEBER 
UND RALLYE-AUSNAHMETALENT 


COLIN MCRAE 


Colin McRae kam am 5. August 1968 

in Schottland zur Welt und erlangte 

Berühmtheit, als er 1995 als jüngster 

Rallye-Pilot den Weltmeister-Titel gewann. 

Als Sohn von Jimmy McRae, der selbst 

fünf Mal die britische Rallye-Meisterschaft 

gewann, wurde ihm und seinem älteren * 5, August 1968 in Lanark, Schottland; 
Bruder Alister McRae das Rennsport- + 15. September 2007 

Talent quasi in die Wiege gelegt. Nachdem 

er in seiner Jugend bereits in diversen 

Amateur-Rennserien Erfolge feiern konnte, Gewinn des WRC Weltmeister-Titels, wurde 
begann er 1986 zunächst seine Amateur- er in den Jahren 1996, 1997 und 2001 
Rallye-Karriere. Besondere Aufmerksamkeit drei Mal Vize-Weltmeister. Darüber hinaus 
wurde ihm zuteil, als er 1989 bei der Rallye nahm er für Nissan an der „Rallye Dakar“ 
Neuseeland den fünften Platz belegte — ein teil und gewann die „Baja Portalegre 
Achtungserfolg für einen Fahrer seines 2004“. Ebenfalls 2004 fuhr er gemeinsam 
Alters. 1991 begann dann ganz offiziell mit Rickard Rydell und Darren Turner beim 
seine Profi-Karriere im Rallye-Sport, als er 24-Stunden-Rennen von Le Mans mit 

für das Subaru-Team „Prodrive“ von David einem Ferrari 550 Maranello auf Platz drei 
Richards verpflichtet wurde und prompt in der GT-Klasse. Am 15. September 2007 
die britische Rallye-Meisterschaft gewann. verunglückte Colin McRae tödlich, als er 
Diesen Erfolg wiederholte er im darauffol- mit seinem privaten Hubschrauber auf 
genden Jahr. 1992 nahm er an den ersten dem Gelände seines alten Herrenhauses 
Weltmeisterschafts-Rennen teil und machte — Jerviswood House bei Lanark in Schottland 
mit seinem ersten WM-Etappen-Sieg bei abstürzte. Mit ihm verunglückte sein fünf- 
der Rallye Neuseeland von sich reden. Nach jähriger Sohn, dessen sechsjähriger Freund 
seinem Karriere-Hóhepunkt 1995, dem und ein Jugendfreund von Colin McRae. 


von einer Veranstaltung zur 
nächsten fahrt — ähnlich, wie 
die Werkstatt in Race Driver: 
GRID. Zu Beginn eurer Karrie- 
re kommt das Wohnmobil noch 
ziemlich marode und herunter- 
gekommen daher, lässt sich 
aber mit zunehmendem Verlauf 
und sich häufenden Gewinnen 
aufmöbeln. So könnt ihr euer 
mobiles Zuhause mit neuen 
Einrichtungsgegenstanden und 
Accessoires, wie etwa Postern, 
verschönern und eure Trophäen 
zur Schau stellen. 
Was die Renn-Events an- 
geht, so erwartet euch in DIRT x: E = 
2 erneut eine Mischung aus W Hartes Duell: Auch DiRT 2 wird die bekannten Solo-Etappen und hitzige Duelle mit metireren Gegnern gleichzeitig 
den  Rallye-typischen Solo- EM е ГҮ АЫ IR 


Etappen und Events, bei denen DAS WOHNMOBIL 


mehrere Fahrzeuge gleichzeitig 

unterwegs sind. Auch neue und 

insgesamt mehr Event-Arten 

soll es geben. Wieder mit dabei 

sind auf jeden Fall „Rally“ und 

„Rallycross“. Mit „Raid“ erwar- 

tet euch eine Neuinterpretation E > a ; 

von „Rally Raid“, bei der insge- Dieses Wohnmobil ist während des „World Tour“-Modus euer fahrendes Zuhause, mit dem ihr von Veranstaltung zu 

Veranstaltung fahrt. Das zu Beginn eurer Karriere noch recht verranzte Interieur kónnt ihr im Laufe des Spiels aufmóbeln. 


„DIRT 2 soll etwas 


Nervenkitzel garantiert: In Utah geht es während des „Creek Trailblazer“-Events durch einen mit gefährlichen Klippen gesäumten Canyon. 


orgärger- werden.“ 


ae. 


"SPIELE-HISTORIE 


Codemasters Rallye-Serie ist seit der ersten PlayStation-Generation aus dem 
Rennspiel-Genre nicht mehr wegzudenken und nach Colin McRaes Tod ein 
digitales Denkmal für den sympathischen Rallye-Weltmeister. Insgesamt sind 
bereits sechs Teile für alle gängigen Plattformen erschienen. 


BEANS о, 


COLIN MCRAE RALLY 
ERSCHIENEN 1998 


= PLATTFORM PlayStation, PC, Game Boy Color 


COLIN MCRAE RALLY 2.0 


ERSCHIENEN 2000 
PLATTFORM PlayStation, PC, Game Boy Advance, N-Gage 


COLIN MCRAE RALLY 3 


ERSCHIENEN 2002 
PLATTFORM PlayStation 2, Xbox, PC 


COLIN MCRAE RALLY 04 


ERSCHIENEN 2003 
PLATTFORM PlayStation 2, Xbox, PC 


COLIN MCRAE RALLY 2005 (PLUS) 


ERSCHIENEN 2004 
PLATTFORM PlayStation 2, PSP, Xbox, PC 


COLIN MCRAE: DIRT 


ERSCHIENEN 2007 
PLATTFORM PlayStation 3, Xbox 360, PC 
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einen Podiumsplatz kampfen. 
„Trailblazer“ ist eine vollkom- 
men Uberarbeitete Version der 
genialen „Hill Climb“-Heraus- 
forderungen des Vorgängers. 
Genauso wie in einem „Hill 
Climb“-Rennen führt euch die 
Strecke zunächst einen Berg 
hinauf, aber — und das ist der 
groBe Unterschied — auch wie- 
der hinunter. Welche weiteren 
Event-Arten es im „World Tour“- 
Modus geben wird, wollten die 
Entwickler noch nicht verraten. 
Im Online-Modus von DiRT 
2 geben euch die Entwickler 
die Möglichkeit, gegen einen 
menschlichen Gegner ein pa- 
ckendes Kopf-an-Kopf-Rennen 
zu veranstalten. 

Insgesamt soll Colin McRae: 
DiRT 2 etwas übertriebener und 
showlastiger als der Vorgän- 
ger werden. Dieser deutliche 
Schritt weg vom sonst serien- 
typischen Realismus macht sich 
unter anderem in der Auswahl 
an unterschiedlichen, neuen 


Locations bemerkbar. So war- 
tet auf euch etwa in Utah das 
„Creek Trailblazer“-Event, das 
euch durch einen staubigen 
und mit gefahrlichen Klippen 
versehenen Canyon schickt. 
Im malaysischen Regenwald 
steht euch der heimtückisch- 
matschige Kurs „Rawang Rally 
Run“ bevor. Und im Londoner 
Bezirk Wandsworth geht es im 
Rahmen des nächtlichen Rally- 
cross-Events „Battersea Battle“ 
durch und um ein stillgelegtes 
Kraftwerk. 


VOLLMUNDIGE 
VERSPRECHUNGEN 
Angetrieben wird DiRT 2 von 
der dritten Generation der EGO 
Engine. Die Entwickler nehmen 
den Mund gehörig voll und 
versprechen ein verbessertes 
Physik-System und ein deutlich 
Uberarbeitetes Schadensmo- 
dell. Bleibt nur zu hoffen, dass 
die Entwickler den Strecken 
größere Auslaufzonen verpas- 
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„Die Automodelle und Kurse sollen 
bieten, wie in Race Driver: GRID!“ 


KS 


AR 
m. 
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MEINUNG 


Hm, DiRT 2 soll weg vom 
Realismus und mehr hin 
zu showlastigen Bombast- 
Renn-Events gehen? Ich 
bin skeptisch. Es ist zwar 
immer schön zu hören und 
auch lobenswert, wenn % 
sich Entwickler Gedanken 4 
über ihre Marken machen - E 
und neue Ideen integrieren. Aber die Colin- 
McRae-Rallye-Reihe zeichnete sich schon 
immer durch spielerischen Anspruch und Rea- 
lismus aus. Und dafür liebe ich die Serie. Zwar 
hat schon DiRT etwas vom Simulations-Charak- 
ter verloren, war aber noch überaus fordernd. 
Wenn ich unrealistische Offroad-Rennaction 
will, greife ich zu MotorStorm: Pacific Rift oder 
Pure. Aber ich will ja nicht zu viel rummeckern, 
denn die ersten Info-Häppchen hören sich 

trotz allem sehr vielversprechend an. Und dass 
Codemasters WIEDER im Vorfeld nur sowas von 
eindeutig nachbearbeitete Screenshots, oh... 
Entschuldigung. ..Target Renders, veröffent- 
licht, verwundert mich auch nicht. Wenn am 
Ende auch ein optischer Leckerbissen dabei 
rauskommt, bin ich glücklich. 


7 INFOS | 
Hersteller: .. Codemasters 
Entwickler: Codemasters 
Termin: 2009 
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sen, damit die spektakulären 
Unfälle dieses Mal auch zur 
Geltung kommen können. Die 
Automodelle und Kurse sollen 
sogar doppelt so viele Details 
bieten, wie noch in Race Dri- 
ver: GRID. Eingeteilt in sieben 
Fahrzeug-Klassen erwartet 
euch wieder die Creme de la 
Creme der modernen Rallye- 
Ingenieurskunst. Auf welche 


Modelle ihr euch genau freuen 
dürft, ließen sich die Entwickler 
jedoch noch nicht entlocken. 


Show-Act: In London wird während des „Battersea 
Battle“-Events eine pompöse Party gefeiert. 


I Aufgemotzt: Nicht nur optisch sollen die Fahrzeuge in DiRT 2 verbessert werden. Auch das Fahrverhalten wird überarbeitet. 


Nur soviel: das Handling aller 
Rallye-Boliden soll im Vergleich 
zum Vorgänger spürbar verbes- 
sert werden. 

Viel Greifbares haben die 
Entwickler ja nicht rausgerückt. 
Nur die üblichen Versprechen, 
mit denen bei der Ankündigung 
eines Nachfolgers zu rechnen 
war. Auch der angedeutete 
Einschlag in eine neue, mehr 
auf Show ausgelegte Richtung 
macht uns etwas Sorgen. War 
die Colin-McRae-Serie doch 


ЕЕ 


Ki 
e SÉ 


bis jetzt immer ein Garant für 
eine authentische und realis- 
tische Rallye-Spieleerfahrung. 
Schaffen es die Entwickler je- 
doch wirklich, den Detailgrad 
der Vehikel und Kurse im Ver- 
gleich zu Race Driver: GRID zu 
verdoppeln und alle anderen 
Verbesserungen wahr zu ma- 
chen, könnte uns erneut ein 
Rallye-Spiel allererster Güte 
erwarten. Die Skepsis bezüg- 
lich der vorab veröffentlichten 
Screenshots jedoch bleibt. UC 


"ef 


Bergauf und bergab: Die „Trailblazer“-Events sind eine 
überarbeitete Version der „Hill Climb“-Rennen. 
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Im Kampf zur Rettung der Menschheit wird jeder Einzelne gebrauel 
Nur auf PLAYSTATIONe3. 
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* NEWS 
* SCREENSHOTS 


Die Jungs von 
Monolith sind bekannt für Spiele, 
die nichts für Weicheier sind. Das 
wollen sie auch wieder Anfang 
2009 beweisen, wenn der Nach- 
folger ihres Horror-Ego-Shooters 
ЕЕ.А.В. erscheinen wird. Wir ha- 
ben vorab in vier Kapitel reinge- 
zockt und darüber hinaus Dave 
Matthews (Anmerkung: nicht der 
Typ mit der Band!), Primary Art 
Lead bei Monolith, bei seinem 


Horror pur: Almas Geist ist für den ganzen Horror verantwortlich und 
zeigt sich auch in regelmäßigen Abständen. 
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Besuch in unserer Redaktion ei- 
nige Fragen gestellt. 


BÖSES MÄDCHEN 

Im Kern ist EE AH eine Mischung 
aus Max Payne 2: The Fall of Max 
Payne (dt.) und The Ring, gespielt 
aus der Ego-Sicht. Das hört sich 
sehr interessant an und hat auch 
im ersten Teil bereits hervorra- 
gend funktioniert — allerdings nur 
auf Xbox 360 und PC. Die PS3- 


F.E.A.R. 2: PROJECT ORIGIN 


Wenn kleine, tote Madchen Arger 


machen, ist das nichts fiir schwache Nerven. 


Umsetzung von F.E.A.R. ist leider 
ziemlich in die Hose gegangen. Im 
Zentrum von F.E.A.R. steht das 
mysteriöse Mädchen Alma. Das 
Besondere an der Guten ist, dass 
sie schon längst das Zeitliche ge- 
segnet hat und als Geist für mäch- 
tig Ärger sorgt. Der Nachfolger 
beginnt ungefähr 30 Minuten vor 
dem Ende des Erstlings und ihr 
schlüpft in die Haut von Michael 
Beckett, einem Mitglied der First 


Encounter Assault Recon (kurz: 
F.E.A.R.), einer Spezialeinheit, die 
auf paranormale Zwischenfälle 
spezialisiert ist, um Almas Spu- 
kaktivitäten ein Ende zu bereiten. 

Nicht nur die äußere Erschei- 
nung der Kleinen erinnert an den 
japanischen Horrorfilm The Ring, 
sondern auch die Inszenierung 
der Ereignisse. Während wir uns 
gespannt durch eine verlassene 
Grundschule bewegten, wurden 


Harte Nummer: F.E.A.R. geizt nicht mit expliziter Gewaltdarstellung und wird hierzulande 
wohl nur geschnitten erscheinen. 
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Schließt euch online als schlagkraftiges Team zusammen. Mit bis 
zu acht Mitspielern im Kooperativ—Modus. Nur auf PLAYSTATIONe3. 
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INTERVIEW 


Dave Matthews, Primary Art Lead, 
hatte nicht nur vier Levels im Gepäck, 
sondern auch genug Zeit, um sich un- 
seren Fragen zu stellen. Wir sprachen 
mit ihm über Fehler der Vergangenheit, 
warum kleine Mädchen angsteinflö- 
Bend sind, und allgemein über das 
neue FE.A.R. 2: Project Origin. 


Wie haben Sie das überwiegend 
negative Feedback zur PS3-Version 
des ersten FE.A.R.-Spiels aufgenom- 
men? Hat es die Art verändert, wie Sie 
sich der Entwicklung des zweiten Teils 
annäherten? 

Ich schäme mich etwas, sagen zu 
müssen, dass wir für die PS3-Umset- 
zung nicht verantwortlich waren. Die 
Portierung lag leider nicht in unserer 
Hand. Deshalb haben wir uns auch dazu 
entschieden, EE AR 2 parallel für alle 
Systeme zu entwickeln. Wir möchten 
sicherstellen, dass die Spielerfahrung auf 


MEINUNG 


= UDO CRNJAK 


Ich stehe auf Ego-Shooter 
und auf zünftigen Horror. 
Deshalb markiere ich mir 
den Erscheinungstag von 
F. E.A.R. 2 auf jeden Fall im 
Kalender. Schon der erste 
Teil hat mir teilweise eine 
Heidenangst eingejagt. 
Gleichzeitig haben mich 
die krassen Ballereien, vor allem dank der 
Zeitlupenfunktion, gut gerockt. Nach den vier 
Levels freue ich mich umso mehr auf den 
zweiten Teil. Ich bin wirklich gespannt, wie sich 
Project Origin in seiner Gesamtheit präsentieren 
wird. Die einzelnen Elemente machen für sich 
genommen schon eine gute Figur. Vor allem bei 
der Inszenierung bleiben die Entwickler ihrer 
Linie treu und setzen auf bekannten Instru- 
mente. Einzig die Grafik könnte etwas pompöser 
ausfallen. Einige Bereiche sehen noch zu trist 
und karg aus. Beim Blick auf die Konkurrenz, 
wie Killzone 2 oder Resistance 2, sieht man, 
was im Ego-Shooter-Bereich möglich ist. 


AEN 
= DATEN 
Hersteller: Warner Bros. 
Entwickler: Monolith 
Termin: 1. Quartal 2009 
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play? im Gespräch mit Dave Matthews 


jeder Plattform gleich phänomenal ist 
und nicht in irgendeiner Art und Weise 
verwässert. 


Werden Spieler, die den ersten Teil 
nicht gespielt haben, die volle Band- 
breite der Story erfassen können? 
Im ersten Teil wurden sehr viele Fragen 
aufgeworfen und selbst am Ende 
blieben viele davon unbeantwortet. 
Im zweiten Teil geben wir uns sehr 
viel Mühe, um sicherzugehen, dass 
der Spieler erfährt, wer Alma ist, was 
ihre Geschichte ist, und all die anderen 
Hintergrundinformationen. Das ist sehr 
wichtig für uns. Zusätzlich dazu geben wir 
im Verlauf von EE AR 2 Antworten auf die 
Fragen, die Teil 1 offen gelassen hat. 


Die Erscheinung von Alma als kleines 
Mädchen und der generelle Horrorstil 
von FE.A.R. erinnern stark an japani- 
sche Horrorfilme. Warum haben Sie 
sich für diesen Stil entschieden? 

Das Großartige an japanischen Horror- 
filmen ist die langsame Steigerung, die 
Story entfaltet sich sehr langsam. Das 
eignet sich für ein Spiel natürlich sehr gut, 
da die Spielerfahrung locker acht, zehn, 
zwölf und noch mehr Stunden betragen 
kann. Wir lassen uns ganz klar von 
japanischen Horrorfilmen inspirieren. Alma 
ist ein wesentlicher Charakter aus dem 
japanischen Horror-Genre. Es gibt aber 
auch einige großartige europäische Hor- 
rorfilme, zum Beispiel Wächter der Nacht 
und Wächter des Tages aus Russland, die 


wir in regelmäßigen Abständen 
mit schrecklichen Visionen und 
verstörenden und vor allem blu- 
tigen Bildern geschockt. Die Re- 
zeptur hat sich im Vergleich zum 
Vorgänger nicht verändert und 
strapaziert ordentlich das Ner- 
venkostüm. Geballert wird na- 
türlich auch wieder kräftig. Dank 
der Zeitlupenfunktion könnt ihr 
euch während der Gefechte ei- 
nen Vorteil verschaffen, um die 
cleveren Gegner plattzumachen. 
Neben hitzigen Gefechten in In- 
nenarealen geht es in Teil 2 auch 
ins Freie. So schlüpften wir zum 
Beispiel in einen „Elite Powered 
Armor“ getauften Kampfanzug, 
stapften durch einen völlig herun- 
tergekommenen Straßenzug und 
zerlegten massig Gegner. 

Fans des ersten Teils werden 
sich sofort wieder heimisch füh- 
len. Die Steuerung, die effektgela- 
dene Baller-Action und vor allem 
die derbe Horror-Inszenierung 
haben sich weiterentwickelt. Kein 
Titel für Weicheier eben. UC 


plótzlich auftauchten und aus denen wir 
einige Elemente in EE AN 2 einbringen. 
Es gibt sogar ein neue Art von Psycho- 
Horrorfilmen in Amerika, deren Elemente 
Sich in unserem Spiel wiederfinden. Wir 
wollten in FE.A.R. 2 eine neue Mischung 
all dieser Aspekte kreieren, um den 
Spielern eine vóllig neue Horror-Erfahrung 
zu prásentieren. 


Welcher Teil von EE AR hat sich im 
Vergleich zum ersten Teil am meisten 
weiterentwickelt — das Gameplay, 

die Grafik oder die Story und wie sie 
erzählt wird? 

Wir lieben unsere Community. Die User ga- 
ben uns wirklich eine Menge Feedback zu 
FE.A.R. Sie hatten sehr viele Fragen über 
die Story und lieBen uns wissen, dass die 
Umgebungen abwechslungsreicher hátten 
sein können. Ein paar hatten auch Tipps 
zur КІ. Und der „Powered Armor Suit"; 
extrem viele User wollten unbedingt selbst 
in den „Powered Armor Suit", eine Art 
schwer gepanzerter Mech-Anzug, schlüp- 
fen. Wir haben uns das Feedback definitiv 
zu Herzen genommen und versuchen, so 
viel wie möglich in EE AR 2 umzusetzen. 
Wir geben beispielsweise dem Spieler die 
Möglichkeit, den „Elite Powered Armor“- 
Kampfanzug, den großen Bruder des 
„Powered Armor Suit“, zu steuern. Und 
wir haben neue, offenere Umgebungen 
integriert. Im ersten EE AR hatten wir 
sehr enge und abgeschlossene Räume, 
die perfekt für extrem heftige Kämpfe 
waren, sich aber auch oft wiederholten. 


Wir haben das erkannt und geändert. Die 
gesamte Bandbreite an Umgebungen ist 
einfach größer, abwechslungsreicher und 
offener geworden. Was die KI angeht, so 
haben wir uns viel Mühe gegeben, die 
Gegner facettenreicher, einzigartiger und 
intelligenter agieren zu lassen. Sie achten 
nun noch mehr auf die Umgebung und 
eventuelle Fallen wie Feuer, Wasser oder 
Elektrizität. 


Sie haben in der Vergangenheit ja 
unter anderem an God of War mitge- 
arbeitet. Worin liegt der Unterschied 
zu Ihrer Arbeit an RE.A.R.? Ist sie 
herausfordernder? 

Ich denke, im Vergleich zu meinen 

Jobs in der Vergangenheit ist die neue 
Herausforderung während meiner Arbeit 
bei Monolith der Umgang mit der Next- 
Gen-Technik. Normal Mapping, all die 
coolen, neuen Tricks und Kniffe, die die 
neue Next-Gen-Technik so mit sich bringt, 
In-Kamera-Effekte, „Depth of Field“, Blur, 
Volumetrix. All die Instrumente, mit denen 
ich schon immer gerne auf der PlayStation 
2 herumgespielt hätte, aber nicht konnte. 
Das sind alles Sachen, mit denen ich jetzt 
sehr viele coole Sachen anstellen kann. 
Die Arbeit mit dieser Technik ist zu einer 
Leidenschaft geworden und deshalb 
beschäftige ich mich sehr intensiv mit 
der Materie. In FE.A.R. 2 werdet ihr alle 
großartigen Elemente aus dem ersten Teil 
wiederfinden, nur wesentlich besser. 


Vielen Dank für das Interview 


Wi Hintergründe: Hauptdarsteller Michael Beckett wird immer wieder von 


befremdlichen Visionen geplagt. 


E Strahlemann: Die Gegner werden im Verlauf des Spiels immer härter und 
fieser. Zum Glück gibt’s die Zeitlupenfunktion. 
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Im Kampf zur Rettung der Menschhe 


Geh in den Widerstand und kámpfe allein oder im Team im Multiplayer- 
Modus mit bis zu 60 Spielern online. Nur auf PLAYSTATIONe3. 
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wertung play? 


WERTUNGSERKLARUNG 


So testet play’: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen's euch. 


в VOR- UND NACHTEILE 


Das Fahrgefühl sämtlicher Fahrzeuge 

ist hervorragend gelungen. 

Uber 50 Ferraris! Da schlägt jedes 
Autonarren-Herz höher. 

Die Fahrzeuge wurden detailliert und 
authentisch modelliert. 

Der Aufbau des Spiels wirkt nicht sehr gut 
durchdacht und ist auf Dauer ermüdend. 
Trotz der 30 Bilder pro Sekunde ruckelt 
das Renngeschehen häufig. 

Leider zu geringer Umfang und unbefriedi- 
gender Online-Modus 


GRAFIK SOUND 


7 mm 7 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


TESTKASTEN \ 
| INFOS Ҹ INFOS 
в TECHNISCHE ANGABEN Hier sind alle relevanten Spieldaten 
Maximale Auflösung: kompakt zusammengefasst. Wir listen also 
1080p ў : * 
Soundformate: die wesentlichen technischen Angaben, 
Dolby Digital 5.1 allgemeine Daten inklusive einer groben 
Шашынын: Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- 
Sixaxis/DualShock: ja/ja wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 
Zubehör: 
Lenkrad 
= DATEN WERTUNGEN 
Termin: A. A am Vor- und Nachteile : 
Hersteller: System 3 Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal 
Entwickler: Eutechnyx indivi " H 
Sprache/Text: englisch/deutsch individuell gewichtet, kurz und knackig auf 
Schwierigkeitsgrad: normal I hart den Punkt gebracht. 
USK: ohne Beschränkung 
Preis: ca. 70 Euro = 
Grafik 
в MEHRSPIELERHNGRBEN " e Se " 
A : Zwei wesentliche Aspekte prägen diese 
Anzahl Spielmodi: 1 х . R = 
Мах. Spieleranzahl (online/LAN): 16/16 Beurteilung: zum einen die grundsätz- 
Splitscreen (Spieler): nein liche Qualität der grafischen Darstellung 
Voice-Chat: nein 2 fi ; SEE i 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der 
Plattform, zum anderen die technische 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt 


zur Abwertung. 


Sound 

Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie 
originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 
dem Prüfstand. 


Multiplayer 

Hier erfahrt ihr, wie viel Spaß ein Spiel mit 
mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern 
wir in einer der nächsten Ausgaben nach. 


Spielspaß 

Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, 
wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen 
hat. Dabei berechnen wir nicht einfach den 
Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- 
fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund 
stehen vielmehr der Spielspaß und die 
Gesamtqualität eines Titels im Vergleich zu 
Konkurrenzprodukten. 


0-14% katastrophal 
15-29% schlecht 
30-44% unterdurchschnittlich 
45-55% durchschnittlich 
56-69% überdurchschnittlich 
70-79% gut 
80-89% sehr gut 
90-100% hervorragend 
[TESTKASTEN \ 


BUTTONS 


Systemkennzeichnung 

Uber jedem Artikel ist die entsprechende 
Konsole abgebildet. So könnt ihr auf 

den ersten Blick erkennen, auf welche 
Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
bezieht. 
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* WEITERE TRAILER 
* SCREENSHOTS 


Playdrei-Button 

Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
Inhalte zum Thema auf, die ihr in unserem 
Online-Entertainment-Portal www. 
playdrei.de findet. Das können Trailer, von 
uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Screenshots oder erganzende Artikel sein. 


VIDEO AUF 


DVD 


DVD-Button 

Erspaht ihr diesen Button, gibt es weitere 
Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
Specials. 


play? 


mehrspieler 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 
für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
erhält ein Titel beide. 


GENRES \ 


Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 


American Sports | Fußball Sonstige Sportspiele | Rennsimulation 
Action-Rennspiel | Beat‘em Up Rollenspiel Action 
Ego-Shooter Taktik-Shooter Strategie Adventure 
Action-Adventure | Partyspiel Jump & Run Sonstige 


Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres findet ihr im Serviceteil ab Seite 84. 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hoch aufgelöste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für euch mit den 
besten Geräten, die aktuell erhältlich sind. 


Die ganze Welt der Pl: 


play? 


WiRedaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit Hier lest 
ihr die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv aus der Sicht eines jeden Teammitglieds. 


Rock Band, Guitar Hero: 
World Tour, Resistance 2, 
ein indiziertes Spiel 


Dizzy Mizz Lizzy 
Scrubs — Season 3 


... besser, nachdem er 
seine Woche Urlaub auschließlich dazu 
genutzt hat, krank und wieder gesund 
zu werden. Will sich zudem in ärztliche 
Behandlung begeben, um von der Desi- 
gnerdroge Rock Band runterzukommen. 


Call of Duty 5 
Ratatat (immer noch!) 
Top Gear (BBC) 


... dass die Vorweih- 
nachtszeit für Spieleredakteuere eine 
Zeit des Leidens ist. Zu viele gute 
Spiele erscheinen in zu kurzer Zeit. Das 
Ergebnis: Stress statt SpielspaB und 
Überstunden statt Glühwein. Im Sommer 
wird es dann wieder langweilig. Tja, 
irgendwas ist halt immer. 


immer noch die Hits vom 
Vormonat 


Akimbo: Jersey Shores 


. Sein Vorhaben, alle 
Final Fantasy-Teile am Stück durch- 
zuspielen verworfen. Dafür hat er sich 
nach dem nun doch nicht retroaktiven 
Trophäen-Update für Burnout Paradise 
nochmal über 50 Stunden hinters Steuer 
geklemmt. So gern ich das Spiel hab, jetzt 
kann ich's echt nicht mehr sehen. 


Endwar auf der PSP 


Den Rough-Mix von „Gleich- 
gewicht" - Wir haben unsere 
Demo-CD bald fertig! 


Vagabond 


... dass er sich nicht zu 
blöd ist sich als Fangirl zu outen. Des 
Foto mit Helge Stang von Equilibrium 
beim Heidenfest-Konzert in Nürnberg 
musste einfach sein. Und ein Auto- 
gramm hat er auch abgestaubt... 


Kinky Friedman: 
Greenwich Killing Time 


Matthew Sweet: 
Sunshine Lies 


... dass es ein Fehler war 
vor ein paar Jahren mit Verwandtschaft 
und Freunden ein Weihnachtsgeschen- 
kestopp zu vereinbaren. Wider Erwarten 
halten die sich nämlich alle dran! Und 
damit war nun wirklich nicht zu rechnen. 
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Guitar Hero Ill (Metallica: 
Death Magnetic); Far Cry 2; &'7 
Dead Space E 


Sepultura: Chaos A.D. 
keine Zeit ... muss ... zocken 


... dass es mal wieder 
Zeit für einen ,richtigen" Winter ist. So 
mit richtig viel Schnee und so. Vielleicht 
schnallt er sich dieses Jahr auch mal 
wieder ein Paar Skier unter die Füße. Mal 
sehen, was der Dezember so bringt. 


Killzone 2 Multiplayer-Beta 


Parkway Drive, Unearth, 
Despised Icon, Architects, 
Protest the Hero, Whitecha- 
pel und Carnifex - live im 
Nürnberger Hirschen! 


div. Family-Guy-Folgen 
The Ultimate Fighter 4 & 8 


... dass er selten so gut 
ge-photoshop-t wurde wie im Bild rechts. 
Die Vorlage war aber auch gut. Thx, cybie86. 


Fallout 3 
Static-X: Shadow-Zone 


Two and a Half Men 
(Staffel 4) 


... dieses und jenes ... 
kreiert in LittleBigPlanet raffinierte Levels, 
verkohit in Call of Duty: World at War die 
Hinterteile suspekter Taugenichtse und 
starrt in Tomb Raider: Underworld immerzu 
auf die ... ähm ... in Lara Crofts Gesicht. 


Mirror’s Edge 
Firefly 


... heilfroh, dass sie 
sich vor zwei Jahren mit ihrer Familie 
auf stress-, sprich geschenkfreie Weih- 
nachtsfeiern geeinigt hat. So kann man 
in aller Ruhe die Beine hochlegen, Platz- 
chen futtern und die Leute bemitleiden, 
die sich in den Kaufhäusern gegenseitig 
die Füße platttreten. Leckeren Gänse- 
braten gibt’s natürlich trotzdem! 


Zu viel auf einmal AMD, 


Seventh Wonder, 
Scar Symmetry, Sentenced | 


...an den Bäm-Award 
zurück. An die harte Arbeit, den Schweiss, ya 
den Stress, das Blut ... aber auch den Spaß, DÉI 
die Freude, die Abenteuer, die After-Show- |” 
Party, den Wein, die Hostessen ... und leider . 
auch an die Tage danach. Oh Gott, wir sind PT me d 
echt keine 20 mehr. "m 
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Еа 
{ % einzelspieler 


award 


play? 


mehrspieler 


award 


RESISTANCE 2 


Größer, schöner, besser - auch wenn diese Phrase reichlich abgedroschen klingt, passt 
sie hier doch wie die Faust aufs Chimera-Auge. Nathan Hale ist zurück! 


dort an, wo uns der Launch-Titel 


Ego-Shooter > Das sehnlichst 
erwartete Sequel ist endlich da! 
Um es gleich vorwegzunehmen: 
es rockt, und zwar gewaltig! Teil 
2 setzt erwartungsgemäß genau 


zurückgelassen hat. Wir erin- 
nern uns: Resistance: Fall of Man 
konfrontierte den Spieler mit ei- 


ner alternativen Vergangenheit 


~ Black & Decker: Mit dem Splicer werden Erinnerungen an Dead Space wach. 
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in den späten 1940er-Jahren, in 
der ganz Europa und weite Teile 
Großbritanniens der Invasion und 
dem Virus einer kriegerischen Ali- 
en-Rasse zum Opfer fielen. Deren 


ы 


einziges Ziel: die Ausrottung der 
Menschheit. 

Den Auftakt zu Resistance 2 
bildet eine Sequenz, in der eine 
amerikanische Spezialeinheit den 


Andrang im Koop: Da drin gibt's scheinbar jede Menge XPs abzustauben. 
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Protagonisten Nathan Hale gen 
Island „entführt“. Unterwegs sto- 
Ben sie auf eine Militärbasis, die 
von den Bestien angegriffen wird. 
Nach einem kurzen, aber heftigen 
Kampf mit dem Feind flieht Hale. 
Zeitsprung. Etwa zwei Jahre spä- 
ter sind auch die zunächst noch 
verschont gebliebenen USA von 
den Chimera überrannt. Hale hat 
es mittlerweile nach San Francis- 
co verschlagen. An seiner Seite: 
das Team Echo, welches sich 
aus Corporal Joseph Capelli, 
Specialist Aaron Hawthorne und 


Ru dl 
qe gisklerccone 


Sergeant Benjamin Warner zu- 
sammensetzt. Die  ,Sentinels" 
genannten Elitesoldaten tragen 
wie unser Held das Bestien-Virus 
in sich, das sie deutlich stárker 
macht und ihre Gesundheitsrege- 
neration auf Lichtgeschwindigkeit 
beschleunigt. Nach einer erbit- 
terten Schlacht in der Bay Area 
setzt die Truppe ihren Kampf ge- 
gen die Bestien im ganzen Land 
und an verschiedenen Schauplät- 
zen fort, stets auf der Suche nach 
einem Weg, die Chimera endgül- 
tig zurückzuschlagen. 


` Skirmish: Ständig wechselnde Missionsziele halten die Matches spannend. 
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MEHR WAFFEN, MEHR BESTIEN 
Resistance-Veteranen dürften 
Fachbegriffe wie Rossmore, 
Bullseye, Bohrer oder LAARK 
wohlbekannt sein. Viele Schieß- 
prügel des Vorgängers, aber 
auch Gadgets wie etwa die Igel- 
Granate, feiern ihr Comeback. 
Doch was wäre eine Fortsetzung 
ohne neue explosive Spielereien? 
Genau, nichts! Deshalb dürft ihr 
nun auch auf das Marksman- 
Sturmgewehr mit Zielfernrohr für 
mittlere Reichweite zurückgreifen 
oder euch das schwere Wraith- 


== 


dat E. \ 
—# 


Maschinengewehr umhängen, 
welches per Zweitfunktion einen 
tragbaren Schutzschild erzeugt. 
Auch schick: die auf den ersten 
Blick vergleichsweise 
wirkende 44er Magnum, deren 
durchschlagene Geschosse zur 
Sprengladung werden. Last but 
not least führt Entwickler Insom- 
niac den Splicer ein, der rotie- 
rende Sägeblätter verschießt 
und dadurch für den einen oder 
anderen abgetrennten Arm sorgt. 
Noch derber: Die Sekundärfeu- 
eroption ermöglicht es euch, die 


zahm 


М Platzverschwendung: Im Splitscreen müsst ihr mit seitlichen Balken leben. 
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Alle Bilder: play? 


|... test PS3 


Klinge in der Kammer so lange 
drehen zu lassen, bis sie vor 
Hitze rot glüht. Wird sie dann in 
einen Gegner gefeuert, dreht sie 


sich im Fleisch weiter. 


,Wir wollten ein Amerika zeigen, wie 
man es noch nie zuvor gesehen hat." Insomniac 


Natürlich haben auch die 
Chimera ordentlich aufgerüstet. 
Sie schicken einige ganz neue 
Monster aufs Schlachtfeld, wie 
etwa das Chamäleon, das bis 
zu dem Moment, in dem es mit 
seinen scharfen Klauen angreift, 
völlig unsichtbar ist. Ihr müsst 
daher auf sichtbare oder hör- 


HE .44 MAGNUM 


bare Spuren achten, um heraus- 
zufinden, ob eines in der Nähe 
herumschleicht. Der Predator 
lässt grüßen! Fliegende Wäch- 
ter- und Angriffsdrohnen sind nur 


im Rudel eine ernste Bedrohung, 
ganz im Gegensatz zum schwer 
gepanzerten Verwüster, der auf- 
grund seines Energieschilds auch 
im Alleingang eine schwer zu 
knackende Nuss ist. In puncto 
Bossgegner wurde ja bereits der 
90 Meter hohe Leviathan vorge- 
stellt, der halb Chicago zertrüm- 


SIE 


29:59 81639 EAR 


mert. Selbstverstandlich erwartet 
euch auch in diesem Punkt noch 
eine ganze Menge mehr, wie etwa 
die mutierte Riesenkrake, die ihr 
im Beitrag auf unserer DVD be- 
wundern könnt. 


EINZELSPIELER-RESÜMEE 

Durchschnittlich begabte Kon- 
soleros dürften zwischen neun 
und elf Stunden benötigen, um 
das — wie wir finden — sehr ge- 
lungene Ende von Resistance 2 
zu Gesicht zu bekommen. So- 
mit liegt die Spielzeit nicht über 
der des Originals, wohl aber die 
Präsentation, die Inszenierung 
und die gebotene Action. Das 
neue Abenteuer ist durchweg 
spannender, kurzweiliger und 
rasanter und greift dabei viele 


Hinterhalt: An Bord eines Chimera- 
Schiffes wird’s extrem brenzlig. 


Story-Details aus dem Vorgänger 
wieder auf. Allerdings bleiben 
auch ebenso viele Fragen offen, 
unsere Sentinel-Sidekicks völlig 
blass und einige von Hales Ent- 
scheidungen schwer nachvoll- 
ziehbar - trotz tiefschürfenden 
Insider-Infos, die ihr in auffind- 
baren Akten und Dokumenten 
nachlesen könnt. 

In Anbetracht der gebote- 
nen Schauwerte lassen sich die 
kleinen Plot-Schwächen jedoch 
leicht verkraften. Insomniac hat 
es geschafft, die Anzahl der 
gleichzeitig auf dem Schirm zu 
sehenden Feinde und Verbünde- 
ten nochmals deutlich nach oben 
zu schrauben - ohne technische 
Einbußen. Im Gegenteil! Tearing 
gibt es kaum und die Frame- 


XR-13 BELLOCK-AUTOMATIK 
Diese Waffe ahnelt einem Granat- 
werfer und verschieBt eine explosive 


Brandmunition, die allen Feinden im 
Umkreis Schaden zufügt und mit ihrer 
Napalm-ähnlichen Ladung in Flammen 
setzt. In der Sekundärfeuerfunktion 
feuert sie einen Behälter mit einem unter 
Druck stehenden Brennmittel ab, der per 
Fernzündung zur Sprengung gebracht 
werden kann und alles im Umkreis in |7 
Brand setzt. 


Diese Handfeuerwaffe mit Explosiv- 
geschossen eignet sich besonders 
für den Nahkampf gegen einzelne 
Fußsoldaten der Bestien. In 

der Sekundärfeuer- 

funktion explodiert 

die Munition im 

Feind — und ist 

damit perfekt 

geeignet, ihm 

den Rest zu 

geben oder 

umstehenden 

Gegnern Scha- 

den zuzufügen. 


V7-SPLIGER 

Der Splicer ist eine Waffe der Menschen, die mit Technologie der Bestien 
entwickelt wurde und mit Hochgeschwindigkeit sich drehende, kreisrun- 
de Klingen abfeuert. Diese Klingen sind meist sogar schnell genug, um 
ein Ziel zu durchschlagen und das nächste zu treffen. Wenn der Spieler 
eine Splicer-Klinge in einen Korridor feuert, wird sie so lange von den 
Wänden abprallen, bis sie in etwas Weicherem einschlägt. Der Sekundär- 
modus ermöglicht es dem Spieler, eine Klinge so lange rotieren zu 
lassen, bis sie vor Hitze rot glüht, um sie dann in einen Gegner zu | 
schlagen, wo sie sich weiter dreht und großen Schaden anrichtet. 
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E Pfui Spinne! Zwischen- und Endgegner sind vor allem optisch extrem imposant. Spielerisch hingegen bringen sie euch nur leicht ins Schwitzen. 


rate bleibt jederzeit stabil, selbst 
wenn ein halbes Dutzend Senti- 
nels, eine Horde Verwüster, ein 
ganzer Schwarm Drohnen und 
dazu noch mehrere Hóllenfeuer- 
Kanonen gleichzeitig aus allen 
Rohren feuern. Einziger Makel: 
Einige Innenareale wirken sehr 
kahl 
Dafür ist der Look des Spiels 
insgesamt deutlich farbenfroher 


und detailarm texturiert. 


und lebendiger als im eher grau- 
en Vorgänger. 

Die К! leistet bei Freund und 
Feind sehr gute Dienste. Unsere 
Jungs kàmpfen teilweise wie die 


Berserker, die Alien-Brut ist ag- 
gressiv, versucht stets zu flankie- 
ren und jongliert mit Granaten, 
dass einem schwindelig wird. 
Dagegen fallen die Fights mit 
den Zwischengegnern und dem 
finalen Big Boss leider etwas ab. 
Deren sich wiederholende An- 
griffsmuster sind schnell durch- 
schaut und stellen keine allzu 
groBe Herausforderung dar. Den- 
noch lohnt sich das mehrmalige 
Durchspielen des Abenteuers, 
denn wie im Vorgànger schaltet 
ihr mit jedem Durchgang neue 
Waffen und andere Features frei. 


И WRAITH 


EIN NEUER REKORD 

Mit dem Mehrspielermodus ist 
das immer so eine Sache. Mal 
vermisst man ihn überhaupt nicht, 
wie etwa bei Dead Space. Manch- 
mal wirkt er eher wie eine nette 
Dreingabe, Ein Quantum Trost 
sei hier genannt. Doch im Ideal- 
fall ist der Mehrspielermodus die 
perfekte Ergánzung zum Single- 
player-Spiel und fesselt weit über 
die Singleplayer-Kampagne hi- 
naus ans Joypad. Das bisherige 
Paradebeispiel hierfür war Call of 
Duty 4, doch das dürfte ab sofort 
nur noch in einem Atemzug mit 


SPINNEN-GRANATE 


Resistance 2 genannt werden. 
Online-Veteranen wird bereits der 
Einstieg ins Spiel begeistern. Lob- 
by, Match-Suche sowie Freundes- 
und Clan-Management funktio- 
nieren schnell und übersichtlich. 
Binnen weniger Sekunden habt 
ihr eure Spielfigur erstellt, eine of- 
fene Partie gefunden und Freunde 
eingeladen. Nach bemerkenswert 
kurzer Ladezeit seid ihr mitten in 
der Schlacht. 

Einsteiger starten besser mit 
kleineren Matches und arbeiten 
sich lang- 
sam an MERI. 
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Diese Waffe kann 1.200 Kugeln pro Minute 
abfeuern und einen Bestien-Titan innerhalb von 
Sekunden erledigen. Sie verbindet die Vorzüge 
von menschlicher und Bestien-Technologie, da sie 
außerdem ein Kraftfeld erzeugen kann, um den 
Spieler vor feindlichem Beschuss zu schützen. 


MARKSMAN 

Diese äußerst zielgenaue, halbauto- 
matische Waffe verbindet mensch- 
liche und Chimera-Technologie und 
ist bestens geeignet, um größere 
Gegner aus großer Distanz effektiv 
auszuschalten. Als Sekundarfeuer 
setzt sie eine kleine elektrische Droh- 
ne frei, die geradeaus fliegt und dabei 
jegliche Lebensform, auf die sie stößt, 


mit Energieblitzen attackiert. 
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Diese Granate wurde aus den Organen des 
Marodeurs konstruiert und sendet eine an- 
steckende und zerstörende Substanz aus, die 
sich schnell entzündet, wenn sie in Kontakt mit 
Sauerstoff kommt. 


| 
XR-88 PHOENIX 


Mit der Phoenix kann der 

Spieler die Energie der 

Bestien in eine Kraft umwan- 

deln, die Menschen heilt. Im Primärfeu- 

er fügt der Spieler seinen Gegnern Scha- 

den zu und speichert deren Lebensenergie, 

mit der Sekundärfeuerfunktion kann die Waffe 

auf verbündete Soldaten gerichtet werden, um sie zu heilen. 
Diese Waffe ist auf den Kooperativ-Modus beschränkt. 
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E Grim-Masse: Die Zombieviecher sind einzeln keine Bedrohung, im Rudel jedoch sehr wohl. Oft geht euch nämlich im falschen Moment die Munition aus. 


die großen Schlachten heran. Ne- 
ben den üblichen Spielmodi wie 
Deathmatch, Team-Deathmatch 


und Capture-The-Flag (Kern- 
Kontrolle) gibt es außerdem den 
cleveren Gefechtsmodus für bis 


Resistance 2 ist so ein Spiel, in das ich mich wirklich 
stürzen kann. Die Kampagne ist unterhaltsam, hat Wow- 
Momente, aber auch kleinere Macken. Wieso beispiels- 
weise die Gegner meine KI-Kameraden oft komplett 
ignorieren und nur auf mich losstürmen, verstehe ich nicht. 
Dafür entschädigen so tolle Sachen wie „Tyrannosaurus- 
Chimera-Viecher“ oder die coolen Waffen. Zielsuchende 
Kugeln sind halt einfach praktisch. Online wird Resistance 
2 dann endgültig zum Sargnagel meines Soziallebens. Bis 
ich alle drei Klassen für den Koop-Modus voll aufgelevelt 
habe, ist sicher Frühling. Immerhin werde ich herausfinden, ob mir Vollbart und 
schulterlanges Haar stehen. Also dann, bis März! 


FREAKSHOW: DIE NEUEN GEGNER 


VERWUSTER 
Verwister sind groBe, 
stark gepanzerte 
Kreaturen, die 

über einen 
machtvollen 
Energieschild 
verfügen, um 

sich selbst 

und andere zu 
verteidigen. Sie 
bilden oft die Front 
einer Verteidigungs- 
linie, wo sie nebenei- 
nander stehend eine Wand 
von Schilden bilden. 
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ЛЕН 
Diese Zombie-ähnlichen 
Wesen scheinen zur Hälfte 
umgewandelte Menschen 
zu sein. Die grausamen, 
dürren und anscheinend 


im Rudel und umzingeln 
ihre Gegner, um sie mit 
” Klauen und Zähnen zu 
U » maltrátieren. Wenn Spieler 
^ einem Grim begegnen, 
kónnen sie sicher sein, dass 
hinter der nächsten Ecke noch 
mehr warten. 


zu 60 Spieler! Darin werdet ihr in 
kleine 5-Mann-Squads eingeteilt 
und bekommt mitten im Gefecht 
zusátzliche Aufgaben, die ein ri- 
valisierender Squad der Gegen- 
Seite zu vereiteln sucht. Ihr müsst 
beispielsweise bestimmte Punkte 
besetzen oder einen per Zufall 
ausgewáhlten Spieler eliminieren. 
Das sorgt für viel Wirbel, immer 
neue Situationen und bringt alle 
Spieler gegen Ende der Runde für 
ein fulminantes Finale im Zentrum 
der Map zusammen. Was für ein 
Spektakel! 


GIB ACHT! 

Kooperatives Spielen ist ebenfalls 
móglich und im Falle von Resis- 
tance 2 fast noch reizvoller als 
die Versus-Modi. Letztere wurden 
námlich um einen innovativen, 
klassenbasierten Koop-Part er- 
gänzt, bei dem ihr euch mit bis zu 
sieben Mitspielern gegen Horden 
von Gegnern zur Wehr setzt. Ihr 
wahlt eine von drei Klassen und 
stockt mit gewonnenen Erfah- 
rungspunkten nach und nach 
deren jeweilige Fähigkeiten und 
Waffen auf. Zudem stehen euch 


CHAMALEON 

Die Chamäleons sind eine gefürchtete und tödliche 
Variante der Bestien, die sich nach Belieben un- 
sichtbar machen kann. Meist können Chamäleons 
nur durch indirekte Zeichen ausfindig gemacht 


Schritte — bis sie dann 
plötzlich ihr Opfer mit 
bösartigen, einen 
halben Meter 
langen und 
rasiermes- 
serscharfen 
Klauen an- 
greifen und 
zerfetzen. 
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verschiedene Berserker-Fähig- 
keiten zur Verfügung, dank derer 
ihr weniger Schaden nehmt oder 

stärkere Munition verschießt. 
Anders als in den Wettkampf- 
Varianten erneuert sich die Ge- 
sundheit beim Koop-Spiel nicht, 
also nimmt der Sanitäter eine 
Schlüsselposition ein. Diese 
Charakterklasse verwendet die 
Phoenix-Waffe, um die Energie 
der Feinde anzuzapfen und sie 
anschließend an das Team zur 
Heilung zu verteilen. Der Soldat 
ist das „Rückgrat“ der Truppe und 
verwendet das bereits erwähnte 
Wraith-Gewehr. Die Mitglieder der 
Spezialeinheit sind standardmäßig 
mit dem Marksman ausgerüstet 
und müssen die Kameraden mit 
Munition versorgen. 


MARODEUR 


„DYNAMIC MISSIONS“ 

In den Koop-Einsätzen spielt ihr 
nicht einfach nur die Levels der 
Einzelspieler-Kampagne, 
dern hetzt wie bei Deathmatch 
und Co. Uber die Mehrspieler- 
Maps. Diese werden hierfür je- 
doch um diverse Schalter, Tore 
und weitere Objekte erganzt. Pro 
Karte gilt es dann verschiedenste 
aufeinander folgende Aufgaben 
zu erledigen, die stets Abwechs- 
lung ins Geschehen bringen. So 
lauft ihr etwa diverse Schalter ab 
und erledigt dazwischen immer 
wieder anrückende Gegnerwel- 
len. Genial: Deren Starke wird 
an die Anzahl und Erfahrung 
aller Mitspieler angepasst. Ne- 
ben wahren Massen an ker: 
пеп“ 


son- 


Feinden bekommt ihr es 


JÄGER- UND ANGRIFFSDROHNEN 


auch mit richtig dicken Brocken 
wie den Titanen zu tun. Hier ist 
Teamwork bitter nötig! Überaus 
lobenswert ist daher die Mög- 
lichkeit, jederzeit einen zweiten 
Spieler lokal per Splitscreen aufs 
Feld zu holen. 

Wer engagierter bei der Sache 
ist, entdeckt schnell die vielen 
Auszeichnungen und Medaillen, 
mit denen besonders erfolg- 
reiche Soldaten belohnt werden. 
Auf der Jagd nach den Trophäen 
sind flugs ganze Nächte durch- 
zockt. Darüber hinaus hat In- 
somniac das Community-Portal 
MyResistance.net neu aufgelegt. 
Die Website enthält verschiedene 
Social-Networking-Funktionen 
und zeigt eure Statistiken (beina- 
he) in Echtzeit an. TO 


LEVIATHAN (BOSS) 
Der Leviathan ist die größte Kreatur, 
die je auf der Erde gesehen wurde. 
Er ist etwa 90 Meter groß und kann 
ein 20-stöckiges Gebäude mit 
einem einzigen wuchtigen Schlag 
seiner gigantischen Faust zum 

. Einsturz bringen. Seine Herkunft ist 
unbekannt, aber seine Wirkung auf 
dem Schlachtfeld ist unübersehbar. 


PS3test 


In der Filmwelt sind 
Fortsetzungen meist 
schlechter als das Original, 
bei Videospielen verhält 
es sich oft andersherum. 
So auch im Falle von 
Resistance 2, das Teil 1 
komplett in den Schatten 
stellt und obendrein noch 
einen wirklich fetten Multiplayer-Modus im 
Gepäck hat. Letzterer hat es mir als altem Onli- 
ner natürlich am meisten angetan. Obwohl ich 
eigentlich ein Verfechter von Team-Deathmatch 
und Co. bin, fesselte mich vorwiegend die Koop- 
Variante an den Controller. Drei Klassen mit je 30 
Levels, dynamische Missionsziele, militärische 
Dienstgrade, freischaltbare Upgrades, massig 
Auszeichnungen und Trophäen - langweilig wird 
einem hier mit Sicherheit so schnell nicht. Na- 
türlich ist auch die Einzelspieler-Kampagne eine 
Wucht. Hier fehlt mir allerdings der allerletzte 
Kick und ein Hauch Innovation, um die magische 
90er-Wertung zu knacken. Eins ist dennoch 
klar: Resistance 2 gehört ins Regal eines jeden 
Action-affinen PS3-Besitzers. 


] Maximale Auflösung: 
720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


Sixaxis/DualShock: ja/ja 
Zubehör: 
Headset 


3. Dezember 2008 
Sony 

Insomniac Games 
deutsch/deutsch 
leicht | normal | hart 
ab 18 Jahren 

ca. 70 Euro 


Termin: 

Hersteller: 
Entwickler: 
Sprache/Text: 
Schwierigkeitsgrad: 
USK: 

Preis: 


Anzahl Spielmodi: 

Max. Spieleranzahl (online/LAN): 
Splitscreen (Spieler): 
Voice-Chat: 


Aufwendig inszenierte Kampagne, die eine 
klare Steigerung zum Vorganger darstellt. 


Innovativer und fesselnder Online-Koop- 
Modus mit dynamischen Missionszielen 
Beeindruckender Gefechtsmodus für bis zu 
60 Spieler — eingeteilt in 5er-Squads 

Ein paar trist gestaltete Innenareale, ansons- 
ten gibt es technisch nichts zu mäkeln. 
Echte Neuerungen finden sich in der strikt 
linearen Einzelspieler-Erfahrung nicht. 


Über die deutsche Synchronisation kann man 
mal wieder herrlich streiten. 


Ein Stufe über den Patrouillendrohnen stehen 

fliegende Jägerdrohnen, die als Wachposten SOUND 
fungieren und häufig dazu eingesetzt wer- Wa М EN 
den, kleine Einheiten des zivilen Widerstands bn E 

auszuschalten. Soldaten werden es eher mit 

Angriffsdrohnen zu tun bekommen: Schwere 

Flugdrohnen, die einen starken Schild tragen, 

mit dem sie sich selbst und angreifende 

Truppen der Bestien schützen. 


Diese gigantische Bestie wird überwie- 
gend dazu benutzt, um Ausrüstungsge- 
genstände zu transportieren. Trotzdem 
kann sie ein furchterregender Gegner 
sein, denn in der Schlacht stóBt sie ko- 
chenden Speichel aus, der verheerend 
wie Napalm ist, und verschießt eine 
Hülse, die klebrige Ranken austreibt 
und alles infiziert, was sie berührt. 
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ШЕ WORLD AT WAR = P 


Zuri nheit - nach dem Ausflug in die 


| Moderne kehrt die Call-of-Duty-Reihe mit World of War 
_ in den Zweiten Weltkrieg zurück. Kann das genauso 


^ begeistern wie der Vorgänger? 
С 2 


einzelspieler 


award 
KN 


ғ 
Yes defi | 2%, 
+ 7, 

D Pour Minispje] 


At 
Deutlich уу eniger Blut 8 
*Kein Gore 
5 Besonders brutale 
Szenen fehlen 
> Keine ver fassung: yş- 
feindlichen Sy mbole 5.4 
> Entschärfte Sterbe- 
agence 
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E Dauerfeuer: Unter dem Strich ist World at War nichts anderes als eine extrem gut inszenierte Schießbude. 


Ego-Shooter > „Schöne Be- 
scherung! Da legt Infinity Ward 
mit Call of Duty 4: Modern War- 
fare einen der besten Shooter 
aller Zeiten hin und nun kümmert 
sich Treyarch um den Nachfol- 
ger. Ausgerechnet Treyarch! Die 
haben doch schon mit Teil 3 be- 
wiesen, dass sie es nicht wirklich 
draufhaben. Und dann spielt die 
neueste Episode schon wieder im 
Zweiten Weltkrieg. Wie langwei- 
lig, wie doof! Also ganz klar - das 
Spiel taugt ja mal nix. Das kommt 
mir nicht in die Bude!“ 

Das ist zwar etwas überspitzt, 
aber so in etwa ist die Einstellung 
vieler Spieler zum neuen Call of 
Duty: World at War. Sie haben 
sogar irgendwie Recht. In der Tat 
spielt die Handlung wieder um 
1944 und tatsächlich kann das 
Spiel nicht ganz das Niveau von 
Teil 4 erreichen. Wer deshalb je- 
doch zum Totalverweigerer wird, 
verpasst jede Menge Action, 
Nervenkitzel und einen wirklich 
vielversprechenden Mehrspieler- 
modus. 


VON WEGEN SÜDSEE-IDYLLE! 

Die packende Inszenierung war 
stets Aushängeschild der Serie 
und auch diesmal erlebt ihr in 
der Haut zweier Soldaten wirk- 
lich beeindruckende Momente. 
Die erste Mission bestreitet ihr 
als Private Miller. Euer Auftrag 
führt euch auf kleine Inseln, wo 
die japanische Armee unerwartet 
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heftigen Widerstand leistet. Was 
eine einfache Mission sein sollte, 
endet in Kriegsgefangenschaft. 
Noch bevor das eigentliche Spiel 
beginnt, müsst ihr den grau- 
samen Tod eines Kameraden 
erleben. World at War ist harter 
Stoff und selbst in der geschnit- 
tenen deutschen Fassung gibt 
es immer wieder beklemmende 
Momente. Daher wirkt es auch 
hin und wieder seltsam, sich an- 
gesichts solcher Szenen einem 
„Spiel“ zu widmen. Call of Duty 
ist vielmehr ein Erlebnis, denn 
auch das laufende Spielgesche- 
hen ist von geskripteten Ereig- 
nissen durchzogen. Da stürzen 
Flugzeuge ab, Panzer brechen 


durch Mauern oder aus dem Bo- 
den klappen Falltüren, aus denen 
Soldaten klettern und sich mit 
aufgestecktem Bajonett auf euch 
stürzen. Die Entwickler wollten 
die Unsicherheit vermitteln, 


die die US-Truppen angesichts 
dieses erbitterten Gegners emp- 
fanden. In solchen Momenten 
gelingt das sehr gut. Wenn ihr 
mehrmals scheitert, weil ihr einen 
Scharfschützen in einem Baum 


übersehen habt, kann das auch 
nerven. 


FÜR MUTTERCHI RUSSLAND! 
Der zweite ‘Handlungsstrang be- 
ginnt recht bald und fortan pendelt 
die Geschichte zwischen Private 
Miller und Petrenko, der im Dien- 
ste der Roten Armee in Stalingrad 
kämpft. In seiner Haut erwacht ihr 
in einem Brunnen. Überall liegen 
die Leichen eurer Kameraden. Es 
regnet Asche und rings um euch 
stapfen gegnerische Soldaten. 
Als es ruhig wird, bewegt sich 
plötzlich eine der vermeintlichen 
Leichen, schaut euch an und 
sagt: „Psst!“. Ein Gänsehaut- 
Moment! Hier macht ihr erste 
Bekanntschaft mit Sergeant Rez- 
now, der euch sodann sein Ge- 
wehr in die Hand drückt und euch 
auf die atmosphärische Jagd auf 
einen Nazi-General mitnimmt. Die 
zerbombte Stadt wirkt fast surre- 
al, während ihr euch unter dem 


„Noch bevor das eigentliche Spiel beginnt, 
müsst ihr die Folter und den grausamen Tod 
eines Kameraden erleben.“ 


Klang tragischer Chöre durch 
die Trümmer schleicht und eurer 
Beute auflauert. Im Original wird 
Reznow von Gary Oldman ge- 
sprochen. Leider könnt ihr keinen 
englischen Ton aktivieren, doch 
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. Mitspieler gesucht: Das gemeinsame Koop-Spiel sorgt dank größerer Gegner-Mengen für noch mehr Action. 


auch die deutsche Synchronstim- 
me vermittelt seinen fanatischen 
Charakter hervorragend. Wäh- 
rend des gesamten Kampfes, der 
euch von Stalingrad bis auf das 
Dach des Reichstags führt, agi- 


,ZWar sind die Umgebungen zum Bersten mit 
Effekten und Ereignissen gefüllt, doch euer Weg 
ist meist schlauchartig vorgegeben. " 


tiert Reznow an eurer Seite und 
mach euch zum Helfen, eure Un- 
barmherzigkeit preisend. Diese 
Inszenierung wirkt. Selten war ein 
Shooter so packend - auch wenn 
der-Vorgänger diesbezüglich das 
Maß der Dinge bleibt. Die ernsten 
Momente.in World at War wirken 
im Vergleich zu willkürlich einge- 
streut. 


GANZ SCHÖN GERADLINIG 

Natürlich hat eine solche Präsen- 
tationspielerischeKonsequenzen. 
Die Shooter-Basics sind allesamt 
vorhanden. Das Aiming ist herr- 
lich präzise, Waffenauswahl und 


Tastenbelegung sind gewohnt 
gelungen und schnell geht euch 
die Steuerung in Fleisch und Blut 
über. Die einzelnen Levels sind 
jedoch sehr linear. Zwar sind die 
Umgebungen zum Bersten mit 
Effekten und Ereignissen ge- 
füllt, doch euer Weg ist meist 
schlauchartig vorgegeben - von 
einigen Verzweigungen abgese- 


DIE SCHLACHT GEHT ONLINE WEITER 


Der Mehrspielermodus von World at War ist schnell beschrieben: Call of Duty 4 

im Zweiten Weltkrieg. Das Level-System, die Perks und auch der Prestige-Modus 
kehren zurück und sorgen auch nach Dutzenden Spielstunden für Motivation. In 
insgesamt 12 verschiedenen Spielmodi gebt ihr euch mit bis zu 15 Mitspielern auf 
13 Maps Saures. Dabei gibt es Erfahrungspunkte, durch die ihr langsam auflevelt. 
Dadurch schaltet ihr neue Waffen und Perks frei. Außerdem warten verschiedene 
Herausforderungen auf euch, für die ihr mit Erfahrung und speziellen Items belohnt 
werdet. Anstatt vorgefertigter Klassen wählt ihr frei konfigurierbare Ausrüstungs- 


Sets aus. 


Der Spielverlauf ist ähnlich spannend und abwechslungsreich wie in Call of Duty 
4. Kein Wunder, schließlich gibt es nur wenige Neuerungen. Zwar könnt ihr nun 
auch Panzer steuern oder Hunde auf eure Gegner loslassen, doch prinzipiell geht 
es immer noch um euren Skill und.den perfekten Mix aus Perks und Waffen. Wer 
Teil 4 liebt und verehrt, mag einige Probleme mit dem neuen Spielgefühl haben. 
Dennoch ist der Online-Modus von World at War eine durchweg runde Sache. Der 
kurzweilige Koop-Modus rundet das Paket ab. 
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hen. Anders als etwa in Far Cry 
2 entstehen keine dynamischen 
Gefechte in einem offenen Gebiet. 
Vielmehr stürmt ihr in der Regel 
einer überwáltigenden Überzahl 
von Gegnern entgegen. Aufge- 
lockert wird das nur von einigen 
Ausflügen an Bord eines Angriffs- 
Fliegers und eines Panzers. Auch 
wenn die Kulisse noch so grandi- 
OS ist, so ist es doch etwas un- 
befriedigend, dass der Verlauf ei- 
ner Schlacht nur davon abhängt, 
dass ihr bestimmte Punkte eines 
Levels ablauft. 


JEDER LEVEL IST EIN FEST 

Spaß macht das Spiel aber al- 
lemal. Das Kern-Gameplay ist 
grundsolide und Kenner der Se- 
rie dürften sofort bemerken, wie 
gut sich das Extra-Jahr Entwick- 
lungszeit auf den Titel ausgewirkt 


hat. World at War wirkt wirklich 
ausgefeilt und ist bis auf einige 
Aussetzer bei der Gegner-Kl ab- 
solut gelungen. Fast jedes Ge- 
fecht spielt sich wie der beste 
Level eines anderen Shooters. 
Ob ihr ein japanisches Schloss 
erobert oder durch die Berliner U- 
Bahn schleicht – alle Abschnitte 
sind wirklich unterhaltsam. Durch 
die starke Linearitát fühlt man 
Sich jedoch fast in einem inter- 
aktiven, acht Stunden langen 
Kriegsfilm. Zu oft gibt es nur eine 
Móglichkeit, eine Situation zu ló- 
sen. Ihr kónnt euch zwar aussu- 
chen, wo ihr Deckung nehmt und 
welche Waffen ihr nutzt, doch 
letztendlich hat man jeden Level 
nach einmaligem Durchspielen 
erschópfend erlebt. Danach lohnt 
das erneute Spielen aber immer 
noch, da es einfach tolle Unter- 
haltung ist und weil ihr fast alle 
Story-Missionen auch mit bis zu 
drei Freunden spielen kónnt. Das 
geht via PSN, System-Link oder 
per Splitscreen. 


VIER FREUNDE MÜSST IHR SEIN! 
Ein nahtloser Übergang von der 
Solo-Kampagne zum Koop-Mo- 
dus ist zwar nicht móglich, doch 
ansonsten funktioniert das Ein- 
richten einer Sitzung vóllig pro- 
blemlos. Ihr spielt die Missionen 
wie gehabt. Eure Freunde sind 
markiert und kónnen per Head- 
set mit euch sprechen. Fállt ein 
Spieler im Kampf, wird einer der 
vielen fair verteilten Save-Points 
geladen. Ist jemand verwundet, 
darf er noch eine Weile mit der 


eei 


-Dicker Brocken: Hoffentlich haben eure Gegner keine Bazookas dabei. 
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Pistole ballern, während er am 
Boden liegend auf Heilung war- 
tet. Per Knopfdruck holt ihr ihn 
zurück ins Leben, während ihr 
ihm per Headset einige beleh- 
rende Worte auf den Weg gebt. 
Das Koop-Spiel macht wirklich 
Spaß! Je nach Spielerzahl wird 
die Zahl der Gegner angehoben, 
sodass eine Vier-Mann-Sitzung 
für epische Schlachten sorgt. Das 
Erfüllen verschiedener Heraus- 
forderungen wird dabei mit Er- 
fahrungspunkten belohnt, die in 
den  Mehrspielermodus einflie- 
Ben. AuBerdem kónnen in der 
Einzelspielerkampagne verschie- 
dene Spezial-items gefunden 
werden. Die bewirken im Koop- 
Spiel einige kuriose Effekte. Bei- 
spielsweise zieht ihr dann nur mit 
Steinen und einem Messer in die 
Schlacht – oder ohne HUD und 
mit realistischer Schwierigkeit. 


E Endzeitstimmung: Das zerstörte Berlin wirkt herrlich düster und bedrohlich. 


EIN GROSSER SHOOTER 

Zweifellos ist Call of Duty: World 
at War einer der ganz großen 
Shooter dieses Jahres, doch es 
gelingt ihm nicht, ganz so um- 
werfend und emotional wie der 
Vorgänger zu wirken. Natürlich 
liegt das zum Teil auch am viel 
beackerten Setting des Zweiten 
Weltkriegs. Doch bei all der tollen 


Optik, Akustik und der filmreifen 
Inszenierung bleiben spielerische 
Innovationen auf der Strecke. Das 
Spielgefühl gleicht Treyarchs an- 
deren Call of Duty-Teilen, die we- 
nigen Innovationen ändern daran 
nicht viel. Das Kern-Gameplay ist 
grundsolide, doch wir hätten uns 
etwas mehr Mut von den Ent- 
wicklern gewünscht. Call of Duty 
4 bewies den Mut, die Serie in die 
Gegenwart zu transportieren und 
schaffte das mit Bravour. World at 
War ist jedoch eher konservativ, 
indem es genau das zur Perfekti- 
on treibt, was die Serie schon im- 
mer auszeichnete: ein verdammt 
packendes Spielerlebnis. Und 
das müssen wir Treyarch hoch 
anrechnen. Call of Duty: World 
at War ist eine wilde Achterbahn- 
fahrt und unterhaltsam wie ein 
guter Actionfilm. Stellt euch des- 
halb Popcorn bereit und genießt 
die Show. SST 


= Böse Szene: Obwohl die deutsche Version geschnitten ist, wirken solche Szenen immer noch richtig grausam. 
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| Beim Testen von Call of 
Duty: World at War hatte 
ich wirklich viel SpaB, 
auch wenn ich aufgrund 
der vielen überra- 
schenden Tode fast so viel 
| geflucht habe wie letzten 
Monat beim Test von 
Mirror's Edge. Die Action 
ist einfach zu toll inszeniert, um da allzu lange 
bóse zu sein. Nach einmaligem Durchspielen 
werde ich mich jedoch nicht mehr allein an 
die Kampagne setzen. Ich habe alles gesehen 
und sehe nicht ein, mich in einem hóheren 
Schwierigkeitsgrad weiter frusten zu lassen. 
Dafür freue ich mich auf ein paar spaßige 
Koop-Sitzungen mit meinen Kollegen und 
jeder Menge Trash-Talk. Außerdem wartet 
da noch der dicke Mehrspielermodus mit 
massenhaft Spielmodi, Rángen, Perks und 
Herausforderungen. Dabei muss ich doch auch 
noch Resistance 2 online zocken. Ach, was 
soll's. Also, Sozialleben ... ich weiB nicht, wie 
ich das positiv formulieren kann. Jedenfalls: 
Ich mach Schluss mit dir! 


5 ж E Maximale Auflösung: 
x 720p 
om) Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
19 MByte 
| Sixaxis/DualShock: nein/ja 


2 Zubehör: 
E. 


14. November 2008 
Activision 
Treyarch 


Termin: 
Hersteller: 
Entwickler: 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal I hart 
USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 70 Euro 


Anzahl Spielmodi: 12 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 

Splitscreen (Spieler): 

Voice-Chat: 


Die bombastische Inszenierung ist packend 
und bedrückend zugleich. 


Grafisch bis auf leichtes Detail-Pop-up 
hervorragend 


Sergeant Reznow ist einer der gelungensten 
Charaktere der Spieleserie. 


Koop- und Mehrspielermodi versprechen 
lang anhaltenden Spaß. 


Die Level sehen zwar toll aus, sie spielen 
sich jedoch zu linear. 


Zu oft stirbt man völlig unerwartete Tode 
im Chaos der Schlacht. 


GRAFIK 
ШЕ! 9 
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> Zunächst eine Ent- 
warnung für alle Gitarrenhelden 
ohne Lust auf Band-Querelen: 
Guitar Hero World Tour verfügt 
auch über einen Single-Player- 
Modus, der sich genauso spielt 
wie jene der Vorgänger. Genau ge- 
nommen sind sogar vier separate 
Einzelspielermodi in das Spiel in- 
tegriert. Ihr könnt entweder als Gi- 
tarrist, Bassist, Schlagzeuger oder 
als Sänger antreten, um die Rock- 
welt zu erobern. Ein nettes Intro- 
Filmchen im bekannten Comicstil 
der Serie stimmt euch auf eure je- 


weilige Karriere ein und los geht's. 


Leider hat man im Folgenden auf 
diese amüsanten Clips verzichtet. 
Ihr könnt euch zu Beginn für einen 
von drei verschiedenen Auftritten 
entscheiden, schaltet durch des- 
sen Bewältigung weitere „Shows“ 
frei und verdient Geld, welches ihr 
ganz wie die Rockstars für neue 
virtuelle Outfits oder ausgefal- 
lenere Instrumente verpulvert. 


LET’S ROCK! 

Der Mehrspielermodus läuft nach 
demselben Schema ab, allerdings 
variieren die einzelnen Setlists 
geringfügig. Dadurch werden die 
im Single-Player schon freigespie- 
йеп Gigs nicht im Band-Modus 
verfügbar und umgekehrt. Hier ist 
es dann allerdings egal, ob ihr le- 
diglich mit einem Freund zusam- 
men den Gitarren- und Bass-Part 
übernehmt oder eine komplette 
vierköpfige Band aufbietet. Ein- 


diesen Schr. itt gehen nun auch Neversoft und it mal freigeschaltet, bleibt ein Gig 
Activision. Doch wo platziert sich das neue Gui ar für jede Besetzungsform spielbar. 
== Hero im Vergleich zur Rock-Band-Konkurrenz? Auch online darf natürlich musi- 


ziert werden, und das wahlweise 
im Duell oder mit acht Musikern 


o8o0090’ (ccc 


Markenzeichen: Bei den drei Tool-Songs erscheint dieses spezielle Artwork im Für Mega-Noobs: Im neuen Beginner-Mode müsst ihr lediglich zum richtigen 


Hintergrund. Die Tool-Fans in der Redaktion waren hin und weg. Zeitpunkt die Strum-Bar betätigen. Das kriegt nun wirklich jeder hin. 
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E Quartett: Am oberen Bildschirmrand wird der Songtext angezeigt. Unten seht ihr die Lau 


im Battle of the Bands. Insgesamt 
gibt es elf Möglichkeiten, um im 
PlayStation Network mit- oder 
gegeneinander zu spielen. 

Leider findet während der 
Songs nicht sonderlich viel Inter- 
aktion zwischen den einzelnen 
Bandmitgliedern statt. Im Gegen- 
satz zu Rock Band könnt ihr ein 
ausgeschiedenes Mitglied nicht 
durch Starpower ins Spiel zurück- 
holen. Sobald der Pegel eines 
Spielers im roten Bereich an- 
schlägt, ist der Auftritt gleich für 
die komplette Band vorbei. Eine 
wie wir finden höchst unglückliche 
Design-Entscheidung. Da sich der 
Schwierigkeitsgrad aber für jeden 
Spieler separat wählen lässt und 
auch während des Songs änder- 
bar ist, halten sich Frustmomente 
weitgehend in Grenzen. 


www.playdrei.de 


soul will have to 


Streak 


GESCHMACKSSACHE 

Der größte Diskussionspunkt in- 
nerhalb der Redaktion war die 
Songauswahl. Natürlich ist eine 
derartige Betrachtung immer sub- 
jektiv, aber so richtig begeistert 
haben uns nur wenige Stücke. 
Viele Lieder wirken ziemlich an- 
gestaubt und sind auch nicht un- 
bedingt in die Kategorie „zeitloser 
Klassiker“ Tool- 
Anhänger werden sich über drei 
Songs ihrer Lieblingsband freuen, 
Metallica-Fans über den Klassi- 
ker „Trapped Under Ice“ und das 
komplett als Download erhältliche 
Death Magnetic-Album. 

Darüber hinaus erschließt 
sich kaum, für welche Zielgruppe 
Guitar Hero World Tour gedacht 
ist. Es tauchen schlicht und ein- 
fach viel zu wenige echte Rock- 


einzuordnen. 


funktionierten dagegen einwandfrei. 


Die Drums sind von der Anordnung sinnvoll, 
machten im Test aber Zicken. Gitarre und Mikrofon 


ander für die Instrumente. 


Granaten und bekannte Songs 
aus der jüngeren Vergangenheit 
auf. Zudem sind viele Tracks recht 
uninteressant zu spielen; zumin- 
dest für diejenigen, die sich schon 
bei den Vorgängern die Finger 
wund geklampft haben. Ein Stück 
wie „No Sleep Till Brooklyn“ von 
den Beastie Boys ist cool, aber 
für Gitarristen todlangweilig und 
für Sänger eher sinnlos, da ohne 
Melodie. 


VERTRAUT UND DOCH NEU 

Rein spielerisch bleibt für Gitarre 
und Bass auch beim vierten Gui- 
tar Hero fast alles beim Alten. 
Die mitgelieferte Axt mit schicker 
Sunburst-Lackierung verfügt über 
leicht verbesserte Strum- 
Bar, die sich griffiger anfühlt und 
einen besseren Druckpunkt hat. 


eine 
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DIE SETLIST 


Zu folgenden Songs (die übrigens erstmals alle 
in der Originalversion enthalten sind) dürft ihr bei 
Guitar Hero World Tour abrocken: 


311 - „Beautiful Disaster” 

e30 Seconds To Mars - „The Kill“ 

eAirborne - „Too Much Too Young“ 

«The Allman Brothers Band - „Ramblin’ Man“ 
*Anouk - „Good God“ 

«The Answer - „Never Too Late“ 


еді The Drive-In - „One Armed Scissor“ 


Beastie Boys - „No Sleep Till Brooklyn“ 
eBeatsteaks - „Hail to the Freaks“ 


Rebel Yell" 


eblink-182 - „Dammit“ 

Blondie - „One Way or Another“ 

•Вор Seger & The Silver Bullet Band - „Hollywood Nights“ 
Bon Jovi - ,Livin' On A Prayer“ 

Bullet For My Valentine - „Scream Aim Fire“ 
Coldplay - „Shiver“ 

Creedence Clearwater Revival - „Up Around The Bend“ 
«The Cult - „Love Removal Machine“ 
Dinosaur Jr. - „Feel The Pain“ 

«The Doors - „Love Me Two Times“ 

«The Eagles - „Hotel California“ 

leThe Enemy - „Aggro“ 

eFilter - „Hey Man, Nice Shot“ 

Fleetwood Mac - „Go Your Own Way“ 

Foo Fighters - „Everlong“ 

өТһе Guess Who - „American Woman“ 
eHush Puppies - „You’re Gonna Say Yeah!“ 
Interpol - „Obstacle 1“ 

eJane’s Addiction - „Mountain Song“ 

Jimi Hendrix - „Purple Haze (Live 

e Jimi Hendrix - „The Wind Cries Mary“ 

le Jimmy Eat World - „The Middle“ 

eJoe Satriani - „Satch Boogie“ 

Kent - „Vinternoll2“ 

eKorn - „Freak On A Leash“ 


eLenny Kravitz - „Are You Gonna Go My Way“ 
«The Living End - „Prisoner of Society“ 

Lost Prophets - „Rooftops (A Liberation Broadcast)“ 
leLynyrd Skynyrd - „Sweet Home Alabama (Live) 
«The Mars Volta - „L’Via L’Viaquez“ 

eMC5s Wayne Kramer - „Kick Out The Jams“ 
«Metallica - „Trapped Under Ice“ 

e Michael Jackson - „Beat It“ 

eModest House - „Float On“ 

«Muse - „Assassin“ 

eNegramaro - „Nuvole e Lenzuola“ 

«Nirvana - „About a Girl (Unplugged 

eNo Doubt - „Spiderwebs“ 

eNOFX - „Soul Doubt 

eOasis - „Some Might Say“ 

*0zzy Osbourne - „Crazy Train“ 

Ozzy Osbourne - „Mr. Crowley“ 

eParamore - „Misery Business 

Pat Benatar - „Heartbreaker“ 

•В.Е.М. - „The One | Love 

eRadio Futura - „Escuela De Calor" 

*Rise Against - „Re-Education Through Labor“ 
eSex Pistols - „Pretty Vacant" 

eSilversun Pickups - „Lazy Eye“ 


"Smashing Pumpkins - „Today“ 


Steely Dan - „Do It Again“ 


» Steve Miller Band - „The Joker" 


Sting - „Demolition Man (Live)“ 


|• Тһе Stone Roses - „Love Spreads” 


Stuck In The Sound - „Toy Boy“ 


eTed Nugent - „Stranglehold 


e Ted Nugent - Gitarrenduell (Originalaufnahme) 


Tokio Hotel - „Monsoon“ 


eTrust - „Antisocial“ 

eWillie Nelson - „On The Road Again“ 

e Wings - „Band on the Run“ i 
eZakk Wyldes Gitarrenduell - (Originalaufnahme) 
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= TONI OPL 
World Tour ist beileibe kein 
schlechtes Spiel, bleibt ( ^ 
aber überraschender- “= 
weise selbst hinter dem = 


ersten Rock Band zurück. С 
Irgendwie beschleicht 
mich das dumpfe Gefühl, 
dass der Guitar Hero-Serie 
unter Neversofts Fittichen 
dasselbe Schicksal blüht wie der Tony-Hawk- 
Reihe. Immer bunter, immer mehr Editoren 

und Schnickschnack drum herum, aber das 
Gameplay selbst bleibt auf der Strecke. Bei Rock 
Band bekomme ich regelmäßig eine Gänsehaut, 
wenn das Publikum anfängt mitzusingen, freue 
mich über neue Fans und spiele verbissen um 
einen schäbigen Tourbus. Bei World Tour ackere 
ich mich lediglich durch diverse Setlists und 
ärgere mich, dass ausgeschiedene Bandkollegen 
gleich einen Totalabbruch zur Folge haben. Der 
Editor ist mir persönlich zu zeitraubend und 
komplex, aber eine usergenerierte Coverversion 
von „Pursuit of Vikings“ (Amon Amarth) spielen 
zu können, wenn auch nur in besserer Midi- 
Klangqualität, hat auch wieder was für sich. Das 
Original wär freilich besser ... 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: — 
Sixaxis/DualShock: 
nein/nein 

Zubehör: 

Gitarre, Drum-Controller, 
Mikrofon 


= DATEN 

Termin: 21. November 2008 
Hersteller: аа Бәхавеаеи талайы соза Activision 
Entwickler: . Faves xs Neversoft 
Sprache/Text: . D CMM ME .. -/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: . leicht | normal I hart 
SKE —— MÓ ohne Altersbeschránkung 
Preis: . . ca. 70 Euro (Complete Band Pack ca. 199 Euro) 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Ѕріеітойі:. ................. AM 
Max. Spieleranzahl (online/LAN):. . . . ‚....8/- 
Splitscreen (Spieler): ....ja (4) 
\оїсе-бһаї:.............................. ja 


WERTUNGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


d 
d 
d 


' 


Die vier separaten Einzelspielermodi 
bieten für jeden Geschmack etwas. 
Umfangreiche Editoren für Charaktere, 
Instrumente und eigene Songs 

Gitarre mit neuem Touchpad, Schlagzeug 
mit fünf Pads und „echten“ Becken 

Das Drumkit registriert manche Schläge 
nicht richtig und das Pedal nervt. 

Der Band-Modus könnte mehr bieten, 
als nur die Songs runterzuspielen. 


Ausgeschiedene Bandkollegen können 
nicht wieder ins Spiel geholt werden. 


GRAFIK SOUND 
| || в 


MEHRSPIELER 


ШЕШ 7 


EINZELSPIELER 
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Eins der wichtigsten Features von Guitar Hero World Tour ist 
das Aufnahmestudio, mit dem ihr selbst Tracks einspielen 
und anschlieBend der Community zur Verfügung stellen 
kónnt. Der Umfang ist erstaunlich und es dauert über eine 
Stunde, allein die Tutorials zu absolvieren. Wer sich die Mühe 
macht, wird mit der Möglichkeit belohnt, der Welt relativ 
einfach eigene Kompositionen vorstellen zu kónnen. 


[E Pause sch 


Im Aufnahmestudio könnt ihr der Reihe nach (oder 
gleichzeitig) die einzelnen Instrumentalspuren einspielen. 


AnschlieBend dürft ihr im Tonstudio Details bearbeiten und 
hinzufügen oder versemmelte Stellen ausbessern. 


Zusätzlich wurde unterhalb der 
Fret-Buttons eine Art Touchpad 
angebracht, das Berührungen re- 
gistriert und so auch Tapping- und 
Sliding-Spieltechniken erlaubt. 
Letztere ist in der Praxis aller- 
dings übungsintensiv und gewóh- 
nungsbedürftig. Für Bassisten hat 
sich fast nichts verändert, außer 
dass diese jetzt auch Leersaiten 
(Anschläge ohne gedrückte Fret- 
Buttons) spielen müssen. 

Die World-Tour-Drums hinge- 
gen sind einen Tick anspruchs- 


IEFERGROSSE 
{INNGROSSE 
<INNBREITE 

T 


Pt 
de ELI ШЫ ABBRECHEN o 


Ш Schreckgespenst: Im Rockstar-Editor könnt ihr euren eigenen 
Star erstellen — von der Hautfarbe bis zur Kiefergröße. 


СО ROTIEREN 


wurden. 


Neuer Song 


MPFEN/PERK | 


voller als bei Rock Band, da das 
Set aus fünf statt nur vier Schlag- 
flächen (plus das Bassdrum-Pe- 
dal) besteht. Cool: Es gibt zwei 
echte, hochgestellte Becken- 
pads, welche die Trommelei noch 
etwas realistischer machen. Das 
Problem: Während Mikrofon und 
Gitarre ihren Dienst bei unserer 
Testphase tadellos verrichteten, 
gab das Drum-Kit leider eini- 
gen Anlass zur Kritik. Das Pedal 
lässt sich nicht im Rack einhän- 
gen und verrutscht zumindest 


GEWINN 
ss 


GEO 
H 


СШ zoom ) 


de auch ein paar Kritikpunkte. So 
Instrumentals erstellen, da es nicht vorgesehen ist, eine Ge- 
sangsspur hinzuzufügen. Außerdem können eure Aufnahmen 
maximal drei Minuten lang sein. Klanglich sind die fertigen 
Stücke auch nicht wirklich berauschend und man hört ihnen 
deutlich an, dass sie in einem Computerprogramm geboren 


0. i 
nt ihr ausschließlich 


Hier könnt ihr für die passende Balance zwischen den 
einzelnen Instrumenten sorgen. 


Super! Wir haben einen Track aufgenommen, den wir selbst 
nicht spielen können! Schnell online damit! 


auf glattem Boden sehr schnell. 
Außerdem kam es immer wieder 
vor, dass es Anschläge auf dem 
roten Pad einfach verschluck- 
te, wenn es gleichzeitig mit dem 
gelben Becken gespielt werden 
musste. Da der Fehler sowohl bei 
unserem PS3-Drumset (norma- 
le Verkaufsversion!) als auch bei 
unserem Testmuster für die Xbox 
360 auftrat, kónnen wir an dieser 
Stelle nur hoffen, dass er sich 
nicht durch die komplette erste 
Produktions-Charge zieht. CN 


Wi Rutschig: Die durch eine violette Linie verbundenen 
Noten können auf dem Slide-Pad gespielt werden. 
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Jetzt erhältlich! Hol dir jetzt die Demo 


www.fracturegame.eu auf Xbox LIVE oder PlayStation Net! 


a PLAYTSTATIONS © 360: Б 
| DPAY:1:8TUDIOS LUCASARTS. 


LucasArts and the LucasArts logo are trademarks of Lucasfilm Ltd. © 2008 Lucasfilm Entertainment Company Ltd. & TM as indicated. All rights reserved. "-2” апа "PLAYSTATION" 
are registered trademarks of Sony Computer Entertainment. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies. All other trademarks 
and trade names are the properties of their respective owners. All rights reserved. 


test PS3 


JAMES BOND ™ 
EIN QUANTUM TROST 


Daniel Craig + 2 Filmlizenzen + Call-of-Duty-4-Engine = todsicherer Hit? 
Manche Rechnungen gehen einfach nicht auf! 


и, 


e "di 


ы» 


> — " 7 e " 
Ego-Shooter > Streng genom- | 


men standen die Chancen für ein 
richtig gutes Bond-Spiel seit dem 
„goldenen“ N64-Auftritt nie bes- 
ser. Für den vorliegenden Titel 
gab’s gleich zwei Filmvorlagen 
— den titelgebenden 22. Spielfilm 
und den Vorgänger Casino Ro- 
yale -, dazu den echten Schau- 
spieler und ein programmtech- 
nisches Grundgerüst, welches 
noch immer das Nonplusultra in 
Sachen PS3-Shooter darstellt: 
Die Engine von Infinity Wards’ 
Call of Duty 4: Modern Warfare, 
auf die Entwickler Treyarch ja be- 
kanntlich auch für das fünfte CoD 
zurückgreifen konnte. Im vorlie- 
genden Fall ist das Gesamtwerk 
aller genannten Zutaten beileibe 
kein schlechtes, aber eben auch 
kein Kracher. Ein Quantum Trost 
dürfte es daher schwer haben, 
aus der Masse an hochkarätigen 


410 V3 AE Lone 


Herbst-/Winter-Hits қ herauszu- 
stechen und eine breite Käufer- 
schicht zu finden. 


EIN QUÄNTCHEN DUTY 

Gespielt wird erwartungsgemäß 
in Gestalt von Mr. Craig und aus 
der Egoperspektive. Allerdings 
gibt es zahlreiche Stellen, wo die 
Kamera herauszoomt, um den 
prominenten Hauptdarsteller ins 
rechte Licht zurücken. Etwa wenn 
man per X-Taste hinter Wänden, 


E Praktisch: In einem Flugzeugmuseum gibt's gleich ein paar Flugstunden gratis. 
Explosive Kisten, Fässer und Tanks stehen wirklich überall. 
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jekten Schutz sucht oder wenn 
haarstráubende  Klettereinlagen 
auf dem Programm stehen. Das 
Deckungssystem funktioniert 
einwandfrei und erlaubt euch, 
wahlweise blind zu feuern oder 
euch für gezielte Schüsse kurz 
Man 


merkt schnell, dass eigentlich 


herauszulehnen. Nachteil: 
jeder Level und damit das kom- 


plette Spiel um ebenjenes Cover- 
Feature gestrickt sind. Der Ablauf 


FE 


ndere Обо. 


a. Ze e, 
"ist meist derselbe: In - x 12 
hechten, die anrückende Feind- 
welle niederballern, zur nächsten 
Deckung sprinten, wieder alles 
niedermähen und so weiter. 
Immerhin ist es oft möglich und 
auch ratsam, lautlos vorzugehen 
und die Schergen hinterrücks nie- 
derzumachen. Wer wild um sich 
ballert oder von einer der vielen 
Überwachungskameras entdeckt 
wird, sieht sich schnell mit einer 
Horde Elitekämpfer konfrontiert, 


Alle Bilder: play? 


књ" 


— Knie contra Nase: Knie gewinnt! An den wenigen Entwaffnungen und Take- | 
downs sieht man sich recht Schnell satt. Abwechslung? Fehlanzeige. 
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© Kopf runter: Das Deckungssystem sollte man unbedingt nutzen, will man nicht ständig den Game-over-Bildschirm sehen. 
Die Gegner tun das übrigens auch, stürmen aber trotzdem irgendwann einfach drauflos. 


die besser bewaffnet sind und 
deutlich aggressiver vorgehen als 
die 08/15-Bösewichte. 

Balance-Akte wie in der legen- 
dären Kran-Verfolgungsszene 
aus Casino Royale, Nahkampf- 
Quicktime-Events und das Ha- 
cken von elektronisch verriegel- 
ten Türen sollen Abwechslung 
ins bleihaltige Gameplay bringen. 
Leider fallen diese Elemente aber 
weder spannend noch in irgend- 
einer Form anspruchsvoll aus. 
Der elektronische Dietrich ent- 
puppt sich als simpelstes Reak- 
tionsspielchen, das man selbst 
Fünfjährigen 
kann. Für das lautlose Ausschal- 
ten eines Gegners wiederum 
drückt ihr in dessen Nähe die R3- 
Taste und dann den angezeigten 
Action-Button. Wer das nicht auf 
die Reihe kriegt, sollte seine Zeit 
lieber mit Browser-Games tot- 
schlagen. 


einem zutrauen 


FAST-FOOD 

Apropos Zeit: Viel müsst ihr da- 
von nicht investieren, um den 
Abspann über die Mattschei- 
be flimmern zu sehen. Versierte 
Action-Fans meistern das cine- 
astische Abenteuer mitunter in 
weniger als fünf Stunden. Damit 
verkommt Quantum of Solace 
zum spielerischen Schnellimbiss 
für zwischendurch, woran auch 
der angehängte Mulitplayer-Part 
recht wenig ändern dürfte. Sieben 
Spielmodi, zwölf Karten sowie 
käuflich erwerbbare Waffen und 
Gadgets (aka Perks) klingen zwar 
ambitioniert, allerdings ist das 
Map-Design öde und die tech- 
nische Komponente - sprich: der 
Netzcode - nicht ganz ausgereift. 
Oft bewegten sich die Mitspieler 
nicht wirklich flüssig über den 
Bildschirm. 

Grafisch gibt sich Quantum of 
Solace extrem durchwachsen. 
Manche der 15 Levels hätte man 
auf der PlayStation 2 aufwen- 
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diger hinbekommen können, 
andernorts schaut’s doch wie- 
der irgendwie ganz ordentlich 
und ansatzweise nach Next-Gen 
aus. Dafür scheinen die Gegner 


allesamt aus einer Klonfabrik zu 


- 30 me | 


stammen, wo nur eine Handvoll 
verschiedener Modelle ,produ- 
ziert" wird. Der gleiche Look, die 
gleichen Animationen und die 
gleiche tumbe Intelligenz. Kano- 
nenfutter galore! TO 


Bis auf die ähnlichen Szenarios und die Einbindung des Deckungssystems hat die 
PlayStation-2-Version nur wenig mit den anderen Varianten gemein. Vielmehr erinnert 
Bonds neuestes Abenteuer an die Syphon Filter-Reihe: Aus der klassischen 3rd-Person- 
Perspektive scheucht ihr den Doppelnull-Agenten durch ballerlastige Missionen, 

in denen auch mal Klettereinlagen und unvermeidbare Schleichpassagen auf dem 
Dienstplan stehen. Das Ganze fällt recht abwechslungsreich aus, wirkt aber aufgrund 
der mittelprächtigen Optik und der hakeligen Steuerung etwas unausgereift. 


E Hochsprung: Die spektakuläre Kranszene aus Casino Royale ist gelungen, 
spielerisch aber auch keine große Herausforderung. 


E Im Dienst des MI6: In diesem Online Modus müssen wir einen Kontrollpunkt 
erobern und gegen die Terroristen verteidigen. 


Unter den eingangs 
erwähnten Voraussetzungen 
hátte Ein Quantum Trost 
ein ganzes Quántchen 
besser abschneiden kónnen. 
Optisch extrem durch- 
wachsen, soundtechnisch 
okay, spielerisch meist auf 
__| besserem Rummel-Schieß- 
buden-Niveau. Will heißen: macht durchaus Spaß, 
wird aber recht schnell monoton. Gleiches gilt 
für den Mehrspieler-Modus. Zudem vermisse ich 
die typischen Technik-Spielereien, mit denen sich 
der Doppelnull-Agent auf der Leinwand auch aus 
den ausweglosesten Situationen rettet. Das Tür- 
Hacking-Feature jedenfalls ist ein schlechter Witz, 
selbst die PSP-Gurke Coded Arms: Contagion for- 
derte in diesem Punkt mehr Grips vom Spieler. Cool 
ist hingegen, dass man dem Helden immer wieder 
in sein ordentlich modelliertes Antlitz blicken kann 
und dass viele der deutschen Film-Synchronspre- 
cher engagiert wurden. Summa summarum lautet 
mein Urteil: Zur Videothek spazieren, ausleihen, 
über’s Wochenende durchspielen und zurückbrin- 
gen. Oder später als „Nice Price“ holen. 


Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


30. Oktober 2008 
Activision 
Treyarch 


Termin: 
Hersteller: 
Entwickler: 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 
USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 60 Euro 


Anzahl Spielmodi: 

Max. Spieleranzahl (online/LAN): 
Splitscreen (Spieler): 
Voice-Chat: 


Zwei Bond-Filme in einem Spiel- inkl. vieler 
exotischer Schauplatze 


Geradlinige Action ohne viel Schnickschnack 
drumherum 


Die Grafik ist durchwachsen und reicht von 
grottig über zweckmäßig bis okay. 


Reines Nonstop-Shooting-Game, kaum 
Hightech-Spionage-Elemente 

Die Zwischensequenzen sind wirr, uninteres- 
sant und teilweise unfreiwillig komisch. 


Kurze Spieldauer. Shooter-Profis sehen evtl. 
schon nach fünf Stunden den Abspann. 


GRAFIK 
ТТТ | | 
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NEED FOR SPEED 
-- UNDERCOVER 


Der neueste Spross der Rennspielserie macht vieles richtig, | LLES FAR 
leistet sich aber einige fatale Fehler. — 


E Dein Freund und Helfer: Diese Kiste solltet ihr schn 


Action-Rennspiel > Alle Jahre 
wieder steht ein Need for Speed 
ins Haus. Stets serviert EA die 
Rennspiele mit einem neuen Fea- 
ture, das auch zum x-ten Mal zum 
Kauf animieren soll. Zuletzt war 
— m s ` em das ein Ausflug in realistische Ge- 
4 filde, doch da konnte ProStreet 
nicht wirklich begeistern. Der 
І neue Ableger Undercover soll’s 
nun richten, indem er sich auf die 
Wurzeln der Serie besinnt. 
Diesmal geht es nämlich wie- 
der zentral um Verfolgungsjagden 
mit der Polizei und Schauplatz ist 
eine frei befahrbare Stadt. Natür- 
lich gibt es auch ein neues Fea- 
ture: Eine richtige Story mit echten 
Hollywood-Schauspie- 
lern! 


С? ҳа x 
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nellstens neu lackieren, denn bei diesem Fahndungslevel verfolgen euch sogar Helikopter. 


Darin werdet ihr als Undercover- 
Cop in die illegale Rennszene der 
fiktiven Region Tri-City Bay ein- 
geschleust, um ein Netzwerk von 
Autoschiebern aufzudecken. Ihr 
steht in ständigem Funkkontakt 
mit eurer Einsatzleiterin, die euch 
einen Hinweis gibt, wenn Renn- 
Events anstehen, die ihr für die 
Fortsetzung der Handlung zwin- 
gend bestreiten müsst. Es ist al- 
lerdings nicht möglich, ein Story- 
Rennen nach dem anderen zu 
absolvieren. Diese schaltet ihr erst 
frei, wenn ihr in normalen Rennen 
euren Ruf durch Siege verbes- 
sert. Ihr könnt an Wettbewerben 
teilnehmen, indem ihr die Karte 
aufruft und euch einen aussucht. 
Leider wird das Aufrufen der Kar- 
te zur Geduldsprobe, da es eine 
Zeitlang dauert, bis diese geladen 
ist. Immerhin könnt ihr dann aber 
auf Knopfdruck ein Ren- 
nen starten, ohne erst 
weite Wege zum 


Start zurückle- 
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gen zu müssen. Zudem dürft ihr 
auch einfach nur durch Tri-City 
Bay cruisen und jederzeit an dem 
Rennen teilnehmen, das eurer 
Position am nähesten liegt. 


DER DOMINATOR 

Um ein Rennen zu gewinnen, 
müsst ihr als Erster die Zielli- 
nie überqueren. Zusátzlich gibt 
es stets auch eine Bestzeit zu 
schlagen, die sogenannte Domi- 
nanz-Zeit. Unterbietet ihr diese, 
verbessert ihr euer Fahrerkón- 
nen. Das ist eine Art Rollenspiel- 
Element, bei dem ihr durch 
Ruf-Aufstiege und Dominanz- 
Siege Punkte in zehn Kategorien 
sammelt. Dadurch bekommt ihr 
beispielsweise mehr Kohle für 
gewonnene Rennen oder nutzt 
eure Motorleistung besser. Etwas 
seltsam ist es schon, dass das 
euer Können bestimmt, wie gut 
Turbolader oder Bremsen eines 
Wagens arbeiten, dennoch ist es 
motivierend, diese kleine Beloh- 
nung nach einer Bestzeit zu kas- 
sieren. Zudem habt ihr dadurch 
einen guten Grund, später zu 
bereits gewonnenen Events zu- 
rückzukehren und sie zu dominie- 
ren. Natürlich könnt ihr eure Kiste 
auch ganz klassisch tunen. Da- 
bei wählt ihr selbst, welche Teile 
verbessert werden, oder ihr lasst 
ein Schnell-Upgrade durchführen. 


-— KONTAKT: 


E Blechschaden: Um das Schadensmodell zu demonstrieren, haben wir 
unseren Audi zerlegt. Das Fahrverhalten leidet dadurch jedoch nicht. 


E Nette Idee: Um euch auch wirklich zur Hauptfigur des Spiels zu machen, wird 
das Gesicht der Spielfigur verpixelt, wenn ihr geschnappt werdet. 


25561 


BESCHLOIGUNGEN 
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E Knochenarbeit: Bei den Jobs für die Autoschieber müsst ihr in der Regel 
Luxus-Karossen klauen und heil in den Unterschlupf bringen. 


E Wie im Kino: Sprünge und Verfolgungs-Stopper werden in Zeitlupe gezeigt. 
Mit Undercover kehrt die Serie klar zu ihren Action-Wurzeln zurück. 
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AUFGABEN EINES UNDERCOVER-AGENTEN 


In neun verschiedenen Renn-Events beweist ihr euer fahrerisches Können. 
Ihr könnt die Missionen bequem von der Karte aus starten. 


Checkpoint: 

In begrenzter Zeit rast ihr von einem Zwi- 
schenziel zum nächsten. Ein rot leuchten- 
der Counter läutet die letzten zehn Sekun- 
den der Zeitfahrt ein. 


Flucht: 


Hier müsst ihr der geballten Staatsgewalt 
entfliehen. Mehrere Polizeiautos kleben an 
eurem Heck oder rasen frontal auf euch 
zu. Auch bei diesem Modus erfüllen die 
Gerüstfallen ihren Zweck — achtet auf die 
Schilder! 


Outrun: 

Bei diesem Duell müsst ihr erst euren Geg- 
ner überholen und dann bis zum Ablauf des 
Counters verhindern, dass ihr die Führung 
wieder verliert. Das ist aufgrund der eher 
lahmen Gegner-Kl ziemlich einfach, sobald 
ihr einmal vorne liegt. 


Rundkurs: 

Ein Rennen mit sieben Gegnern über meh- 
rere Runden. Der Kurs ist abgesperrt, wes- 
halb ihr euch nicht verfahren kónnt. Auch 
hier könnt ihr die Verfolgungs-Stopper nut- 
zen, um die Konkurrenten aufzuhalten. 
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Highway-Battle: 

Trotz dreispuriger Highways ist der Slalom 
durch den Verkehr eine echte Herausforde- 
rung. Zumal ihr dabei euren Gegner über- 
holen und einen Vorsprung von mindestens 
300 Metern herausfahren müsst. 


= 


Sachschaden: 

Bei dieser Zerstörungsfahrt müsst ihr in 
begrenzter Zeit einen bestimmten Schaden 
verursachen. Am einfachsten gelingt das, 
indem ihr die Cops mithilfe der Gerüstfal- 
len ausschaltet. Jeder eliminierte Streifen- 
wagen bringt satte 3.000 Dollar. 


Job: 


Habt ihr euch einen Namen gemacht, be- 
kommt ihr diverse Aufträge angeboten. 
Zum Beispiel müsst ihr ein Fahrzeug direkt 
aus dem Verkaufsraum entwenden und es 
heil zur Werkstatt bringen. Oder ihr rammt 
Zielpersonen von der Straße. 


Cops ausschalten: 
Die Aufgabe ist erst erledigt, wenn alle 
Polizeisirenen verstum mt sind. Lockt dazu 
die Cops in die Fallen oder provoziert 
Frontalcrahs mit dem Gegenverkehr. Da- 
nach müsst ihr jedoch auch noch fliehen! 


d 
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Sprint: 

Der Name täuscht ein wenig, denn die 
Sprintrennen gegen sieben Gegner dauern 
mitunter mehrere Minuten. Ihr seht stets 
eine Einblendung, wie viel Prozent des 
Kurses absolviert sind. Wer zuerst das Ziel 
erreicht, gewinnt. 


W Etwas knapp: Die Videos sind nett gemacht, dauern aber oft nur wenige Sekunden. 


Damit es euch beim Hochleveln 
eures Fahrerkönnens nicht lang- 
weilig wird, sorgen neben den 
Story-Missionen acht Renn-Modi 
für Abwechslung. 
Extrakasten bekommt ihr einen 
genauen Überblick. Wir 
mit der Auswahl an Modi ganz 
zufrieden. Sie funktionieren an 
sich gut und bieten ausreichend 
Abwechslung. 


In unserem 


sind 


DIE BULLEN KOMMEN 

Zentrales Spielelement sind die 
Verfolgungsjagden mit der Poli- 
zei. Leistet ihr euch zu viele Ver- 
st6Be gegen die Verkehrsregeln, 


steigt euer Fahndungs-Level. 


Je höher der ist, desto aufmerk- 
samer sind die Ordnungshüter. 
Werdet ihr verfolgt, müsst ihr die 
Polizeiwagen rammen oder in 
Verfolgungsstopper hineinrasen. 
Das sind beispielsweise Strom- 
masten Brückenpfeiler, 
die ihr umfahren könnt. In einer 
holprigen Zwischensequenz seht 
ihr sie dann jeweils einstürzen 
und einige Polizeifahrzeuge un- 
ter sich begraben. Seid ihr an- 
schließend aus dem Blickfeld der 
Bullen entkommen, müsst ihr nur 
noch für einige Zeit unentdeckt 
bleiben, um zu entkommen. Die 
Polizei heftet sich sogar hin und 
wieder an eure Fersen, wenn ihr 


oder 
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Wi Rollenspiel: Oha! Soeben habt ihr eure 
Reifen-Fáhigkeit verbessert, wodurch euer 
Auto nun mehr Haftung hat. Das macht keinen 

Sinn, aber irgendwie doch Spaß! 


В Wackelpudding: Mutige Spieler wagen sich mit weich gefederten Muscle-Cars ins Rennen. 


einfach nur in der Stadt herum- 
cruist oder auch in normalen 
Rennen. Das kann zwar frustrie- 
rend sein, macht aber Sinn. 
Leider gibt es bei der Spiel- 
mechanik von Need for Speed 
Undercover einen entscheiden- 
den Kritikpunkt: Die künstliche 
Intelligenz eurer Konkurrenten 
und Verfolger verhält sich nach 
dem Gummiband-Prinzip. Dies 
bedeutet, dass euch das Spiel 
selbst nach Patzern regelmäßig 
wieder eine Chance gibt, an die 
Führenden in einem Rennen he- 
Leider gilt 
dieses Prinzip aber 
auch für eure 


Verfolger. 


ranzukommen. 
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Vor dem Ende jedes Rennens 
schlieBen diese haufig auf wun- 
dersame Weise wieder zu euch 
auf. Besonders ärgerlich ist dies 
in den Verfolgungsjagden mit der 
Polizei, da euch diese selbst mit 
unterlegenen Fahrzeugen perma- 
nent am Heck kleben. Spätestens 
wenn euer Fahrerkönnen die Stufe 
12 erreicht und ihr Rennen dieser 
Kategorie bestreiten dürft, werdet 
ihr das Gummiband-Konzept ver- 
fluchen. Das ist umso nerviger, da 
die erste Hälfte des Spiels kinder- 
leicht ist. Ihr werdet zunächst alle 
Rennen dominieren und erst in 
späteren Events lernen, die Gum- 
miband-Kl zu hassen. Die Autos 
steuern sich zwar eher simpel, 
doch Wagenklasse und Tuning 
haben einen merklichen Einfluss 
auf das Handling.Im Herzen ist 
das Spiel halt ein Arcade-Ra- 
cer und jeder sollte schnell 
damit klarkommen. 


UND JA, ES RUCKELT! 
Noch viel ärgerlicher als 
die Gummiband-Kl er- 
weist sich die technische 
Umsetzung auf der 
PS3. Besonders bei 
mehreren Kon- 
kurrenten und 
Innenstadt- 


Kursen ruckelt 


das Spiel gewaltig und kommt 
stellenweise sogar richtig ins 
Stocken. Das ist so ausgeprägt, 
dass ihr sogar das eine oder 
andere Mal wegen eines Ruck- 
lers einen Fahrfehler fabriziert. 
Dazu kommen teilweise heftigste 
Pop-ups - besonders, wenn ihr 
um Kurven fahrt. Das ist extrem 
enttäuschend, zumal die Grafik 
an sich einen ganz manierlichen 
Eindruck macht. Die sonnigen 
Umgebungen, die detaillierten 
Autos und das Schadensmodell 
sind, abgesehen von fehlenden 
Passanten, gelungen. Doch leider 
macht die dauerstotternde En- 
gine all das zunichte. Damit ver- 
baut sich das an sich gelungene 
Rennspiel eine höhere Wertung. 
Das Zeug dazu hat es allemal! 
Schließlich motivierte uns der 
Spielverlauf trotz Dauerruckeln zu 
vielen Stunden auf der Piste. Hier 
stimmt das gute alte Need for 
Speed-Rezept endlich mal wie- 
der, auch wenn große Innovati- 
onen ausbleiben. Einen Lichtblick 
gibt es aber. Wie von EA-Spielen 
gewohnt, laufen einige exzellente 
Songs und der Online-Modus 
bieter einige spannende Events. 
Beispielsweise könnt ihr eine Art 
„Räuber und Gendarm“ spielen. 
Das macht auch mit Autos Spaß! 

MR/SST 


PSS test 


MEINUNG 


в SEBASTIAN STANGE 


Die ersten Spielminuten 
habe ich leicht ge- 

quält gelächelt und an 
einen schlechten Scherz 
geglaubt. Ein leichtes 
Ruckeln gehörte zu EAs 
Rennspielserie zwar 
bisher immer dazu, aber 
in diesem Ausmaß? Krass! 
Doch während immer mal wieder Kollegen zu 
mir kamen und sich ebenso wunderten und 

mir Respekt zollten, dass ich das ohne Murren 
spiele, war ich längst gefesselt. Endlich kommt 
ein Need for Speed meinem Lieblings-Teil Most 
Wanted wieder nahe. Endlich passen alle Spiel- 
modi gut zusammen. Endlich gibt es Rennen bei 
Tag und ohne allzu großen Tuning-Fokus oder 
aufgesetze Features. Ein Auto, eine Mission 
und jede Menge Adrenalin — das ist die Essenz 
der Serie. Am Ende habe ich weitaus mehr Zeit 
in das Spiel gesteckt, als ich angesichts des 
Ruckelns erwartete. Das ist auf der einen Seite 
erfreulich, auf der anderen aber zutiefst frus- 
trierend. Stellt euch vor, das Spiel würde nicht 
ruckeln. Es wäre richtig gut. Tja ... war wohl nix. 


| INECIS Ҹ 
m TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
720p 
Soundformate: 


Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


= DATEN 

Termin: 20. November 2008 
Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: EA Black Box 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 
USK: Ab 12 Jahren 
Preis: ca. 70 Euro 
= MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: 3 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 8/0 
Splitscreen (Spieler): - 
Voice-Chat: ja 


в VOR- UND NACHTEILE 


Abwechslungsreiche Renn-Action mit netter 
Story und einigen cleveren Ideen. 

Die Wagenauswahl ist klein, aber fein. 
Viele Traumwagen warten auf euch! 

Die Fahrphysik ist zwar nicht ultra-realis- 
tisch, aber insgesamt stimmig. 

Die Gummiband-KI nervt immer wieder mit 
frustrierend schnellen Gegnern. 

Die schwache Technik ist ein riesiges 
Ärgernis, verspielt sie doch viel Potenzial. 
Die Filmsequenzen sind nett gemeint, aber 
viel zu kurz und selten, um zu wirken. 


GRAFIK SOUND 


8 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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[ Doch! Hinter End- 
War verbirgt sich eines der bislang 
faszinierendsten Strategie-Spiele 
überhaupt — und das, obwohl der 
Titel einige Macken besitzt. Die 
Messlatte in Bezug auf Bediener- 
freundlichkeit katapultiert es mü- 
helos in eine bislang unerreichte 
Hóhe. Eure Einheiten — wahlweise 
aufseiten der Amerikaner, Euro- 
päer oder Russen - scheucht ihr 
nämlich fast ausnahmslos per 
Spracheingabe mittels Headset 
oder USB-Mikro über die Kriegs- 
gebiete. Das funktioniert in fünf 
Sprachen, darunter Deutsch und 
Englisch, problemlos, 
nachdem ihr euer persönliches 


nahezu 


CEC - 8/12BP | 
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Sprachprofil 
trainer erstellt 


mit dem Sprach- 
habt. Sicherlich 
wird es im Schlachtengetümmel 
Falscheingaben 
kommen, aber im Großen und 
Ganzen bedeutet die Eingabe 
per Sprache einen gewaltigen 
Zeitvorteil gegenüber der reinen 
Controllersteuerung. Bei Stan- 
dardbefehlen wie „Einheit 3 — An- 
griff – Feind 1“ spart ihr mehrere 
Sekunden. Zwar müsst ihr lange 
Worte wie „Luftunterstützung“ 
etwas langsamer und ähnlich lau- 
tende Worte wie „zwei“ und „drei“ 
besonders deutlich aussprechen. 
Kombiniert man die Befehlsein- 
gaben mit dem Controller, ent- 


mehrmals zu 


_ Überlegenheit: Die Artillerie hat über weite Strecken eine verheerende Wirkung. 
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TOM CLANCY'S 


ENDWAR 


- Ein geniales Steuerungskonzept alleine macht 
noch kein ebenso geniales Strategiespiel, oder? 


\ 


steht nichts weniger als die beste 
Steuerung, die ein Strategiespiel 
jemals verpasst bekommen hat. 


DRITTER WELTKRIEG 

Weniger faszinierend, aber im- 
mer noch interessant ist die 
Handlung. In aller Kürze: Als die 
Amerikaner ihre waffenstrotzende 
Raumstation „Freedom IV“ fertig- 
stellen wollen, kommt es zu inter- 
nationalen Protesten. Beim Start 
eines Shuttles wird dieser vom 
frisch errichteten Raketen-Ab- 
wehrschild fälschlicherweise für 
eine Nuklearrakete gehalten und 
abgeschossen. Ein Sabotageakt, 
wie sich später herausstellt, der 


noch dazu den Europäern in die 
Schuhe geschoben wird. Für die- 
sen feindlichen Akt bleibt in der 
Dreierbande ja nur ein Schuldiger 
übrig. Der bewaffnete Konflikt 
lässt nicht lange auf sich warten 


Doch wie sieht der Strategie- 
part dieses Eingabewunders aus? 
Basisbau gibt es nicht. Ihr kontrol- 
liert stets maximal zwölf Einheiten, 
die ihr aus zwei Infanterietypen, 
Helikopter, Transporter, Panzer, 
Artillerie und Kommandofahrzeug 
zusammenstellt. Habt ihr Uplink- 
Stationen erobert, stehen euch 
Nachschub und Luftschläge zur 
Verfügung. Vielfalt entsteht durch 
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Fe ndi. Verstärkung im. Anmarsch ch 07:08 


i 


й... 


э Р 


ЕСТП 


7/128P 


VENBLEISENDE RESERVEN 9 | 
SE 


Е Belagerung: Diesen Uplink-Punkt gilt es bei dieser Belagerung einzunehmen. 
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VERBLEIBENDE RESERVEN 9 


Alle Bilder: play? 


Kugelhagel: Unsere Transporter nehmen Helis aufs Korn. 


Einheiten-Upgrades, die ihr vor 
jeder Schlacht in der Kaserne 
gegen Bares erwerbt. In den Ka- 
tegorien „Angriff“, „Verteidigung“, 
„Mobilität“ und „Fertigkeit“ stattet 
ihr Artillerie etwa mit chemischen 
Waffen aus oder Helikopter mit 
zielsuchenden Raketen, die da- 
nach als Spezialfähigkeit zur 
Verfügung stehen. Das ist auch 
der einzige Weg, die ansonsten 
identischen Kampftruppen der 
jeweiligen Fraktionen ein wenig 
voneinander zu unterscheiden. 
So erhalten russische Pioniere in 
der vierten Upgradestufe der Ka- 
tegorie „Angriff“ als einzige Frak- 
tion einen Flammenwerfer. 


Stahl: Ein Tankrush kann funktionieren, wenn ihr möglichst 
schnell lediglich ein paar Gebäude vernichten müsst. 
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ZU WENIG VIELFALT 

Auch die Missionen sind sich alle- 
samt sehr ähnlich. Meist geht es 
darum, sogenannte Uplink-Stati- 
onen zu erobern, für eine gewisse 
Zeit zu halten oder wáhrend eines 
Zeitlimits rot markierte Gebäu- 
de zu zerstóren. Im Missionstyp 
„Schlacht“ müsst ihr einfach nur 
alle Feindeinheiten eliminieren. 
Ein wenig Abwechslung mehr 
und das Spiel hätte locker den 
Gold-Award eingeheimst. 

Der eigentliche Kern von End- 
War ist der Online-Modus „Kriegs- 
schauplatz“, der der Weltkriegs- 
kampagne sehr ähnlich ist. Auf 
dem „Kriegsschauplatz“ seid ihr 


Feind 5 : Transporter 


Ast in dan шен. | 
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Strategie: Im Lagerraum wählt ihr das nächste Schlachtfeld. 


nur ein kleines Rädchen im großen 
Krieg. Ihr erfahrt aber zumindest 
anhand eines Balkens, welches 
Gewicht euer (Miss-)Erfolg als 
General hat. Je nachdem, wel- 
che Seite im umkämpften Gebiet 
vorne liegt, verschiebt sich der 
Balken nach links oder rechts. Hat 
die Mehrheit eurer Fraktion die 
Schlacht um ein Gebiet gewon- 
nen, kommt ihr in den Genuss der 
Vorzüge, falls vorhanden. Befindet 
sich beispielsweise eine Flugbasis 
auf einer Karte, stehen euch fortan 
weitere Luftschläge zur Verfügung. 
Die Auswahl des nächsten Kampf- 
gebietes bringt eine gewisse stra- 
tegische Tiefe in das Spiel. HH 


Apocalypse Now: Gegen diese Helikopter-Armada helfen 
nur die schnell drehenden Minikanonen des Transporters. 


PSS test 


MEINUNG 
в TONI OPL 


Ich muss zugeben, dass 
ж mich das Strategie-Genre 
bislang völlig kalt ließ. 
A > Durch das neuartige Steu- 
+ erungskonzept wurde ich 


jedoch neugierig und legte 
mir EndWar schließlich auf 
den Zahn. Anfangs war ich 
gnadenlos überfordert und 
bin von der KI regelmäßig aufgerieben worden. 
Als ich dann das Schere-Stein-Papier-System 
verinnerlicht hatte, konnte ich mich immer öfter 
auf dem Schlachtfeld durchsetzen. Im Gegen- 
satz zur wirklich ausgereiften Sprachsteuerung 
fällt der eigentliche Strategiepart allerdings 
enttäuschend aus. Viele Missionen drehen sich 
nur darum, Uplink-Gebäude zu erobern oder zu 
halten. Und dennoch: Das Zurückschlagen der 
Feindeswellen und der Start von Gegenoffensi- 
ven macht immer wieder von Neuem Spaß, vor 
allem gegen menschliche Gegner. Minen legen, 
Hinterhalte vorbereiten, Einheiten aufrüsten 
und hochleveln, Luftschläge ordern, all das 
sorgt für unterhaltsame Gefechte. Es fehlt 

nur etwas Abwechslung. 


в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


4.725 MByte 
= Sixaxis/DualShock:ja/ja 
Zubehör: 
Headset, USB-Mikrofon 
в DATEN 
Termin: 06. November 2008 
Hersteller: Ubisoft 
Entwickler: Ubisoft Shanghai 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: I normal | hart 
USK: ab 16 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: 2 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 4/- 
Splitscreen (Spieler): nein (-) 
Voice-Chat: ja 
WERTUNGEN 


в VOR- UND NACHTEILE 


Geniales Steuerungskonzept mit 
Spracheingabe und Controller 

Auf Wunsch nahezu komplett über 

die strategische Karte spielbar 

Völlig neues, faszinierendes Spielgefühl 
in einem Echtzeit-Strategiespiel 
Präsentation Clancy-typisch trocken 
und in kleinen Videofenstern gehalten 
Fraktionen spielen sich - trotz 
Upgrades - zu ähnlich. 


Die Missionen der Weltkriegs-Kampagne 
sind zu abwechslungsarm. 
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ЕС PS3 


"Mortal Kombat ohne krasse Fatalaties ist wie ein Tiger ohne Krallen! 


Kann der erste Next-Gen-Ableger trotzdem überzeugen? 


W Zahm: Auch wenn Blut spritzt, ist das neue Mortal Kombat nicht übermäßig brutal. 


D ў 


DEATHSTROKE VW ` 
< 


E Heißer Tanz: Scorpion macht Death Stroke ordentlich Feuer unterm Hintern. 


вг | Ausgabe O1/2009|play? 


Beat ‘em Up > Die Mortal Kom- 
bat-Serie hat sich schon immer 
vom Beat-’em-Up-Rest abgeho- 
ben. Und zwar durch eine völlig 
überzogene und  übertriebene 
Gewaltdarstellung. Auch wenn 
die Reihe dadurch jedes Mal aufs 
Neue mit den Jugendschützern 
in Kontakt kam, die nebenbei 
bemerkt stets sehr hart durch- 
griffen, sehen die hart eingeses- 
senen Fans die blutigen Fatalities 
als charakteristisches Element. 
Gerade diese Spieler könnten 
von dem neuesten Teil enttäuscht 
sein, denn Mortal Kombat vs. 
DC Universe ist der mit Abstand 
harmloseste und zahmste Teil 
der gesamten Reihe. Grund für 
diese bewusste Entschärfung ist 
die Integration der DC-Comics- 
Lizenz. Scorpion, Raiden, Kitana, 
Liu Kang, Baraka und fünf wei- 
tere Kombattanten dreschen sich 
nicht nur untereinander die Birne 
weich, sondern vermöbeln dieses 
Mal auch Superman, Batman und 
Co. Eine komplette Liste aller 


—— GREEN LANTERN ` {й 
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Alle Bilder: play? 


< VIDEO AUF аА; 


Kämpfer beider Seiten gibt es im 
Extrakasten nebenan. 


WENN WELTEN KOLLIDIEREN 

In Sachen Spielmodi gibt es kei- 
ne Überraschungen. Im Arcade- 
Modus tretet ihr in zehn Kämpfen 
gegen einen Gegner nach dem 
anderen in Best-of-3-Duellen an. 
Dabei erhöht sich der Schwierig- 
keitsgrad automatisch von Runde 
zu Runde. Darüber hinaus hat 
Mortal Kombat vs. DC Universe 
auch einen zu bieten. Diesen ab- 
solviert ihr aber nicht mit einem 
bestimmten Charakter, sondern 
ihr entscheidet euch für eine von 
beiden Fraktionen. Ganz gleich, 
ob ihr das Mortal Kombat- oder 
das DC-Comics-Universum wählt 
- euch erwartet eine zugege- 
ben aufwendig gestrickte Story, 
in der die Charaktere der einen 
Gruppierung plötzlich in der Welt 
der anderen auftauchen. Die Ge- 
schichten werden in Zwischense- 
quenzen erzählt, davor und da- 
nach gibt es was auf die Backen. 


www.playdrei.de 


KÄMPFERRIEGE 


Die Entwickler haben sich alle Mühe gegeben, das Beste 


aus beiden Universen zu vereinen. 


20 Spielcharaktere hat Mortal Kombat vs. DC Universe zu 
bieten. Aus dem Mortal Kombat-Universum mischen mit: 
Scorpion, Sub-Zero, Sonya, Shang Tsung, Kitana, Jax, 

Liu Kang, Raiden, Kano und Baraka. Die Riege der DC- 
Superhelden wird vertreten von: Batman, Superman, Flash, 
Catwoman, Joker, Green Lantern, Captain Marvel, Lex Luthor, 
Deathstroke und Wonder Woman. Zusätzlich könnt ihr zwei 
weitere Charaktere freischalten, einen pro Seite. 


Bi Story-Modus: Die Vermischung beider Universen hat zwei aufwendig inszenierte Geschichten hervorgebracht. Schön trashig! 


Beide Handlungsstränge sind in 
mehrere Kapitel unterteilt, in de- 
nen ihr jeweils unterschiedliche 
Charaktere steuert. 

Allerdings geht bei Weitem nicht 
so die Post ab, wie Fans der Mor- 
talKombat-Seriees gewöhntsind. 
Wie eingangs erwähnt, übten in 
der Vergangenheit nämlich ohne 
Zweifel die sogenannten „Fatali- 
ties“ einen ganz besonderen Reiz 
aus. Dabei handelte es sich um 
äußerst brutale Finishing Moves. 
Bevor ein falscher Eindruck ent- 
steht: Auch in Mortal Kombat vs. 
DC Universe haben die Kämpfer 
Fatalities in ihren Move-Reper- 
toires. Allerdings sind diese Ak- 
tionen im Vergleich zu den Vor- 
gängern richtig brav ausgefallen. 
Dieser Umstand kann nur am 
Mitwirken von DC Comics liegen. 
Die Comic-Schmiede konnte es 
ganz einfach nicht gutheißen, 
dass ihre Superhelden plötzlich 
ohne Arme und Köpfe dastehen. 
Würde im Falle von Superman 
auch komisch anmuten. 


ALTBEWÄHRTES 
KOMBO-GEWITTER 

Ansonsten unterscheidet sich das 
grundlegende Gameplay nicht 
von den bisherigen Teilen der 
Mortal Kombat-Serie. Die Tas- 
tenkombinationen sind größten- 
teils dieselben und simpel. Sämt- 
liche Aktionen reiht ihr in längeren 
Kombos kinderleicht aneinander. 
Brandneu ist das Rage-Feature. 
Landet ihr Treffer, lädt sich eine 
Anzeige auf. Ist diese gefüllt, 
könnt ihr den Rage-Modus akti- 
vieren und habt viel mehr Wucht 
in euren Aktionen, die euer Wi- 
dersacher auch nicht blocken 
kann. Tiefgang besitzt dieses 
Feature jedoch nicht. Daneben 
setzt das Spiel auch auf Nah- 
kämpfe. Ergreift ihr einen Gegner, 
könnt ihr ihm mit verschiedenen 
Aktionen auf die Kauleiste hauen. 
Gekontert werden die Attacken, 
indem ihr dieselbe Taste wie der 
Gegner rechtzeitig drückt. Dieses 
Konzept funktioniert auch im 
Flug, wenn ihr eure Kontrahenten 


aus einem Areal prügelt und ge- 
meinsam eine Etage nach unten 
stürzt. Für unseren Geschmack 
ist aus den Nahkämpfen aller- 
dings schnell die Luft raus, da sie 
einfach nur auf stupides Button- 
mashing und Zufallskonter aus- 
gelegt sind. 

Weniger gelungen ist die Grafik 
des Spiels. In Virtua Fighter 5 und 
Soulcalibur IV sehen sämtliche 
Kämpfer und Areale eine ganze 
Klasse detaillierter aus; zudem 
sind die Animationen hektisch 
wie eh und je, aber das ist man 
aus Prügelspielen ja gewöhnt. In 
akustischer Hinsicht brennt Mid- 
way leider auch kein Feuerwerk 
ab, die deutschen Synchronstim- 
men klingen während des Story- 
Modus viel zu brav. Superman 
und Batman hören sich sogar 
wie Weicheier an. Ihr könnt die 
Version jedoch auch auf Englisch 
spielen, indem ihr die Sprache 
der PS3 umstellt. Und da klingen 
die Prügelknaben und -mädchen 
gleich viel cooler. MR/UC 


„Mortal Kombat vs. DC Universe ist der mit Abstand 
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MEINUNG 


= UDO CRNJAK 


Ich bin hin- und herge- 
rissen. Einerseits finde 
ich die Helden aus dem 
DC-Universum schon cool. 
Andererseits macht das 
den ersten Next-Gen-Teil 
der Serie auch zu einer 
Weichei-Vorstellung. Auch 
wenn ich kein Freund von 
unnötiger Brutalität bin, aber Mortal Kombat 
zeichnet sich eben durch saubrutale Fatalities, 
bei denen literweise Blut fließt und nicht selten 
Gliedmaßen hops gehen, aus und nimmt sich 
gleichzeitig durch die völlig überzogene Darstel- 
lung nie ernst. Immerhin passt die Steuerung 
und man kann wieder schön ins Kampfsystem 
eintauchen, um vernichtende Kombos zu per- 
fektionieren. Enttäuscht bin ich allerdings vom 
Umfang. Nachdem ihr beide Storylines einmal 
durchgespielt habt, gibt es kaum Spielmodi 
oder freischaltbare Extras, die euch länger bei 
der Stange halten. Ebenfalls schwach ist die 
grafische Präsentation. Auch wenn die Figuren 
nett anzuschauen sind, so macht die Optik im 
Vergleich zur Konkurrenz keinen Stich. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

1.127 MByte 
Sixaxis/DualShock: ja/nein 
Zubehör: 


MORTALROMBAT 


УТЛА » 


nicht bekannt 
m= DATEN 
Termin: ................... 21. November 2008 
Негсішег........................... Midway 
Entwickler: ......................... Midway 
Sprache/Text: ............. .deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:........ I normal I hart 
ТІҢ aeg ab 16 Jahren 
Preis 65 Еиго 
= MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: ......................... 1 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): ........... 2/2 


Splitscreen (Spieler):nein (2 Spieler, ein Bildschirm) 
\оїсе-бһаї:..................... nicht bekannt 


в VOR- UND NACHTEILE 
Die gute alte Spielmechanik funktioniert 
noch immer hervorragend 
Zwei verschiedene Handlungsstränge für 
beide Fraktionen im Story-Modus 
Abgefahrene Fantasie-Duelle mit den Kämp- 
fern beider Seiten möglich 

@ Fatalaties sind diesmal ziemlich brav 
ausgefallen 

@ Hinkt grafisch leider deutlich hinter den 
Referenzen des Genres her 


@ Leider sehr überschaubare Anzahl der 
Einzelspielermodi 
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64 | Ausgabe 01/2009|play* 


Wi Pfusch am Bau: Bei einer Kletterpartie stürzen euch Trümmer entgegen, denen ihr aber nicht wirklich ausweichen müsst. Nur Show. 


ALONE IN THE DARK 
INFERNO 


irrt Edward Carnby nun auch 
auf der PlayStation 3 durch die Dunkelheit. Besser? 


Wir erwachen in 
einem schmierigen 
New Yorker Hotel, 
verwundet und 
bar jeder Erinne- 
rung. Zwei zwie- 
lichtige Gestalten 
schwatzen allerlei 
über ein Ritual, ei- 
nen mysteriösen 
Stein und unser bal- 
diges Ableben. Man 
schubst uns unsanft 


Richtung Dach, wo man unser 
Schicksal mit einer Uzi besiegeln 
will. Doch Rettung naht in Form 
einer Katastrophe: Ein scheinbar 
lebendiger Riss tut sich auf und 
verschlingt unseren Kidnapper. 
Daraufhin bricht das totale Chaos 
aus, das Gebäude fällt nach und 
nach in sich zusammen, Feuer 
fressen sich durch die Flure und 
suchen nach Opfern. Nur waghal- 
sige Kletterpartien, Feuerlöscher 
und eine gehörige Portion Glück 


retten unsere Haut. Zu allem 


Überfluss treffen wir auch noch 
auf die Kunsthändlerin Sarah. 
Mit ihr beginnt der wahre Horror, 
doch dazu später mehr. 


MACGYVER WÄRE STOLZ 

Um die ihm nun bevorstehenden 
Strapazen überleben zu können, 
ist der Protagonist vor allem auf 
die Fähigkeit des Improvisierens 
angewiesen. Munition ist knapper 
als Öl in den 70ern und so hält 
fast alles Greifbare als Waffe ge- 
gen Besessene und Höllengetier 


E „Eh, brauchst du?“: Alles was Edward mitnimmt, landet in seiner Jacke. Hier kombiniert man auch Items. 


EXPLOSIVE GLASFLASCHE 


yo ж 


FAVORITEN 


EHER VERLASSEN 575/03 


É « 
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Wi Don't drink and drive: Die Fahrpassagen am Anfang inszenierte man fett. Spaß verbreiten sie aber nur wenig. 


her. Stühle, Äste, Feuerlöscher, 
Schaufeln - um nur ein paar der 
Nahkampfhilfs- 
Wesentlich 


provisorischen 
mittel zu nennen. 
gestalteten 
dann die Möglichkeiten von Pla- 
stik- und Glasflaschen, gefüllt mit 
brennbaren Flüssigkeiten. Kom- 


biniert mit einem Taschentuch 


interessanter sich 


oder etwas  Verbandsmaterial 
entstehen tódliche Molotovcock- 
tails. Wickelt man noch etwas 
doppelseitiges Klebeband um 
einen solchen, wertet man das 
Gebilde zu einer fiesen Haftbom- 
be auf. Oder ihr gieBt den Sprit, 
beziehungsweise Schnaps, über 
eure Pistolenkugeln und verwan- 
delt sie so in verheerende Brand- 
Ausprobieren lohnt 
sich. Der Clou des Ganzen: Das 
Inventar ist Edwards Jacke. Das 
schafft ein wohliges Mittendrin- 
Erlebnis, begrenzt aber auch den 
Platz enorm. Eine der marginalen 
Verbesserungen der PS3-Ver- 
sion: Die Zeit steht nahezu still, 


munition. 


während ihr in euren Taschen 
kramt, was euch aber nicht im- 


mer vor Angreifern schützt. 


KOPFNÜSSE? 

Neben dem Überleben muss 
auch oft - zumindest theore- 
tisch — der Kopf ran. So gibt es 
in Alone in the Dark zwei Arten 
von Rátseln. Jene, deren Lósung 
So offensichtlich ausfállt, dass es 
schmerzt, und jene, die nur durch 
hartnáckiges Herumprobieren zu 
bewáltigen sind. So steht einer- 
Seits direkt neben einer Flam- 
menwand ein Feuerlóscher und 
im erwáhnten zweiten Fall bleibt 
vollkommen unklar, wie eine ab- 
gerissene Stromleitung schadfrei 
umgangen werden soll. Eben er- 
wähntes Feuer spielt des Öfteren 
eine entscheidende Rolle und 
verhält sich physikalisch auch 
recht authentisch. Wenn ihr ge- 
rade nicht klettert, kämpft oder 
Brände löscht, sitzt ihr hinter dem 
Steuer eines Wagens. Besonders 
am Anfang gibt es einige spek- 
takulär inszenierte Fahrten, die 
allerdings durch massives Trial- 
and-Error-Design mehr Frust als 
Lust verbreiten. Immerhin beka- 
men diese jetzt (wenige) Rück- 
setzpunkte spendiert. 


WO KLEMMT’S? 

Was oben erwähnte Sarah mit 
dem Horror zu tun hat? Ganz 
einfach, sie tönt mit der fiesesten 
Synchronstimme, die wir jemals 
hören durften. Ihr Tonfall ist ein- 
fach unübertroffen nervtötend. 
Auch Edward selbst klingt eher 
wie ein leicht echauffierter Zuhäl- 
ter als wie ein tragischer Held mit 
Gedächtnisverlust. Das reißt auch 
die gute Grafik nicht sonderlich 
raus. Genauso zehrt die unglaub- 
lich träge Handhabung Eddis 
am Synapsenkostüm. War das 
Nahkampfsystem von Silent Hill 
schon gemächlich, bewegt Herr 
Carnby sich nahezu in Superzeit- 
lupe, während er zuschlägt. Ganz 
im Gegensatz zu den wieselflin- 
ken Bösewichten. Schafft man 
eine Passage gar nicht, besteht 
die Option, die betreffende Epi- 
sode des Spiels zu überspringen. 
Die Entwickler bauten Alone in 
the Dark nämlich wie eine TV- 
Serie auf. Was der Atmosphäre 
zugute kommt, jedoch nicht über 
die eklatanten Designschnitzer 
hinwegtäuschen kann. PH 


W Für Pyromanen: Feuerzeug plus Insektenspray ist gleich 
super Miniflammenwerfer. Brennen sollt ihr, Höllenbrut! 
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E im Kendo keine Leuchte: Mit Nahkampfwaffen, wie 
diesem schnuckeligen Katana ist Edward einfach nur lahm. 


PSS test 


MEINUNG 


в PETER HANTSCHE 


An den leitenden Redak- 
teur: Warum bekommt 
eigentlich der Angsthase 
vom Dienst in diesem Heft 
gleich zwei Horrorgames 
zum Testen aufs Auge 
gedrückt? Zum Spiel selbst: 
Hier verschenkte man so 

і viel Potenzial, es treibt mir 
schier die Tränen in die Augen. Der Improvisa- 
tionsansatz gefällt mir ausnehmend gut, die 
visuelle Aufmachung ist gelungen und auch das 
„TV-Serie zum Mitspielen“-Prinzip erwärmt mein 
Zockerherz. Aber warum hat niemand die deut- 
schen Stimmen der Akteure probegehört, bevor 
man diese auf das Mikro losließ? Und warum ist 
die Steuerung gruseliger als die Atmosphäre? 
Welcher Sadist hat sich diese Fahrpassagen aus- 
gedacht? Und was zum Geier sollen diese (Un-) 
Rätsel? Fragen, die aus einem guten Horrortrip 
mit einigen verflixt frischen Ideen leider den 
Spielspaß herausnagen. Besser als die katastro- 
phale PS2-Version ist Herrn Carnbys Next-Gen- 
Nachtausflug aber allemal, auch wenn er immer 
noch nicht aussieht wie auf der Verpackung. 


| INFOS Ҹ 

в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


1.795 MByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ 
nein 
Zubehör: — 
= DATEN 
Termin: . .13. November 
Hersteller: Atari 
Entwickler: Eden Games 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 
USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ‚..са. 60 Euro 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: - 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): - 
Splitscreen (Spieler): . . . - 
Voice-Chat: - 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Munitionsmangel und Improvisationsfeature 
erzeugen Survival-Feeling. 

Starke Feuereffekte, Beleuchtung und Insze- 
nierung sorgen für Atmosphäre. 

Story im Episodenformat vermag Spannung 
wie eine TV-Serie aufzubauen. 

Die Steuerung ist träger als die Erosion des 
Himalaya. Nahkämpfe sind fast unspielbar ... 
... dafür sind die Gegner wieselflink. 

Jede Menge Frust inklusive. 

Die deutsche Synchronisation ist eine 
Beleidigung für die Ohren. 


GRAFIK SOUND 
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test PS3 


SIREN 
BLOOD 
CURSE 


Die zwölf Episoden aus dem 
PSN-Store gibt es nun auch 
gesammelt auf einer Blu-ray im 
Handel. Dem puren Horror steht 
nun also nichts mehr im Weg. 


Action-Adventure > Das ein- 
same japanische Bergdorf Ha- 
nuda verschwand angeblich 
vor Jahren nach einem okkulten 
Ritual. Ein amerikanisches Fern- 
sehteam wittert hinter dieser ur- 
banen Legende eine große Story 
und macht sich auf zum Ort des 
Geschehens. Nachdem sie aus 
einem Versteck heraus Zeugen 
eines Menschenopfers werden, 
gerät die Gruppe immer tiefer in 
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einen Gruseltrip, der sie dem Ge- 
heimnis des Dorfes näher bringt. 
Die erste Episode versetzt euch 
in die Haut von Howard Wright. 
Auch er sah, wie die junge Frau 
rituell niedergestochen wurde, 
und rennt panikerfüllt los, um die 
Polizei zu rufen. Auf der Straße 
kommt ihm ein Streifenwagen 
entgegen, doch sein Insasse 
trachtet auch Howard nach dem 
Leben. Hier übernehmt ihr die 


m 


аш | 
«c 


Lë 


"Komm schon, Bella ... ich bin es!" 


E Arme Bella: Als kleines Mädchen flüchtet ihr vor dem untoten Kameramann. 


Kontrolle und flüchtet vor dem 
untoten Gesetzeshüter in ein ver- 
lassenes Haus. 


SCHAU MIR 

DURCH DIE AUGEN 

Im Gegensatz zu etwa Resident 
Evil 4 stellen Flüchten, Schlei- 
chen und Verstecken meist die 
vielversprechendsten Überle- 
bensstrategien dar. Beziehungs- 
weise steuert ihr verschiedene 


Bi Geteiltes Leid: Zu allem Überfluss gabelt Sam während des Horrortrips auch noch seine Ex-Frau auf. 
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Menschen, die sich mehr oder 
weniger gut zu verteidigen wis- 
sen. Unbewaffnet habt ihr je- 
denfalls keine Chance gegen die 
mordlüsternen 
und Kampfgeräte wie Schaufeln 
oder Pistolen erweisen sich als 
echte Mangelware. Gelegentlich 
seid ihr gar als vollkommen wehr- 
loses kleines Mädchen unter- 
wegs. Nur Ablenkungsmanöver 
und leise Sohlen helfen euch aus 
der Misere. Das pumpt ordentlich 
Adrenalin durch die Adern. Wie 
schon in den Vorgängern ver- 
fügen weniger kampftaugliche 
Personen über die Fähigkeit, 
durch die Augen ihrer Häscher 
zu sehen. Auf der PlayStation 3 
erfuhr dieses Feature eine klei- 
ne, aber entscheidende Verbes- 
serung: Die Sicht der Zombies 
zeigt euch nun eine Splitscreen- 
Einblendung, dadurch könnt ihr 
euch parallel dazu bewegen. So 
stimmt ihr eure Manöver perfekt 
auf die Routen eurer Feinde ab. 
Manchmal begleitet euch noch 
ein weiterer Charakter, der euch 
entweder beisteht oder den es zu 
beschützen gilt. 


Dorfbewohner 


COMING UP ON SIREN 

Ähnlich wie der neue Alone in 
the Dark-Ableger präsentiert sich 
auch Siren als spielbare Fern- 
sehserie. So besteht jede Episo- 


www.playdrei.de 


шы 


Kee Si —_— 


B Wehrhaft: Als gestandener Amerikaner vermag Sam Monroe natürlich gut mit Handfeuerwaffen umzugehen. 


de aus einem Vorspann, einem 
Hauptteil und einem Ausblick auf 
die nächste Folge. Die einzelnen 
Fäden der Geschichte greifen 
ineinander und finden nach und 
nach zusammen, was für reichlich 
Spannung sorgt, auch wenn alles 
anfangs etwas wirr erscheint. Die 
Atmosphäre frisst sich aber auch 
durch Grafik und Sound in eure 
Glieder. Besonders die (englische) 
Sprachausgabe ist gelungen. Die 
Shibito (so heißen die verfluchten 
Dorfeinwohner) dagegen röcheln 
euch Satzfetzen auf Japanisch 
hinterher. Deutsche Untertitel 
schaffen in beiden Fällen das nö- 
tige Verständnis des Gesagten. 
Die Nähe von Gegnern spürt ihr 
durch das Vibrieren des Dual- 
shock-Controllers. Gänsehaut 


Ш Starr mir nicht auf den Hintern: Wenn man sich selbst 


in der Gegnersicht sieht, lief irgendwas falsch. 


www.playdrei.de 


garantiert. Die Gefechte insze- 
niert man durchaus blutig, das 
Spiel erscheint hierzulande unge- 
kürzt. Auf Geschmacklosigkeiten 
wie eine explizite Darstellung 
des Ablebens des kleinen Mäd- 
chens verzichtet man jedoch. 
Läuft sie den fiesen Kreaturen in 
die Arme, schreit sie nur und der 
„Mission gescheitert“-Bildschirm 
erscheint. 


LICHT UND SCHATTEN 

Doch ist nicht alles eitel Sonnen- 
schein in Hanuda. Die Steuerung 
zum Beispiel fällt hier einmal 
mehr reichlich träge aus, wenn 
auch nicht so quälend lahm wie 
in Alone in the Dark. Auch be- 
kommt man von der guten Op- 
tik meist nur wenig mit, weil es 


stockfinster ist (hier sei erwähnt, 
dass der Autor dieser Zeilen 
auch oft einfach Angst hatte, die 
Taschenlampe zu gebrauchen). 
Das Spieldesign an sich geriet 
äußerst linear, Versuch und Irrtum 
begleiten euch ständig. Der fieb- 
rigen Spannung gereicht dies al- 
lerdings nicht zum Nachteil. Des 
Weiteren gibt sich das Spiel zwar 
nicht als komplettes Remake, 
einige Missionen übernahm man 
aber doch recht schamlos aus 
den PS2-Vorvätern. Außerdem 
muss man schon gewillt sein, 
sich auf das sehr nippontypische 
Horrorszenario einzulassen, 
Freunde von The Ring oder The 
Grudge greifen bedenkenlos zu. 
Japanophobe Menschen sollten 
eine Proberunde wagen. PH 


Wi Dein Freund und Schlächter: Das Letzte, was man von 
diesem Ordnungshüter erwarten sollte, ist Hilfe. 


PSS test 


MEINUNG 


в PETER HANTSCHE 


Und noch einmal durfte 
ich mich fürchten. Mehr 
noch sogar als in Ataris 
nächtlichem New-York- 
Albtraum. Dabei gefiel mir 
die schleichlastige Aus- 
richtung von Siren: Blood 
Curse besonders. Denn die 
Tatsache, oft völlig wehrlos 
zu sein, erhöht den Adrenalinausstoß enorm. 
Auch das Episodenprinzip funktioniert hier um 
einiges besser, vor allem da die Ereignisse aus 
verschiedenen Perspektiven erzählt werden und 
sich das Gesamtbild so Puzzleteil für Puzzleteil 
zusammenfügt. Träge Handhabung, Linaerität 
und das ständige Trial & Error trüben den 
Spielspaß aber erheblich. Wer also Horror- 
futter braucht, um die Zeit bis zum Erscheinen 
von Resident Evil 5 zu überbrücken, und mit 
Schleich-Spielen im Stile von Splinter Cell und 
japanischen Horrorfilmen vom Schlage The 
Ring oder Pulse etwas anfangen kann, findet in 
Siren den perfekten Snack. Snack, weil der Titel 
insgesamt etwas kurz geraten ist, was der faire 
Preis von nur 30 Euro aber wieder wettmacht. 


INFOS Ҹ 
m TECHNISCHE ANGABEN 


1 | Maximale Auflösung: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 

Installationsgröße: 

4523 MByte 

Sixaxis/DualShock: ja/ja 

Zubehör: 


m= DATEN 


Termin: 29. Oktober 
Hersteller: Sony 
Entwickler: Sony 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 
USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 30 Euro 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: - 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): - 
Splitscreen (Spieler): - 
Voice-Chat: - 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


@) Starke Optik- und Soundkulisse, 

die regelmäßig für Gänsehaut sorgt 
Eine durchdachte Episodenstruktur vermittelt 
die Story in angenehmen Häppchen. 
Geniales Gegnersicht-Feature, 
im praktischen Splitscreen verpackt 
Die Steuerung könnte besonders 
in Kämpfen direkter sein. 
Düstere Stimmung in Ehren, aber manchmal 
sieht man die Hand vor Augen nicht. 


T) Versuch und Irrtum, Versuch und Irrtum, 
Versuch und Irrtum, Versuch und Irrtum ... 


GRAFIK SOUND 
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MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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Alle kommenden PlayStation-3-, 


= WEITERE INFORMATIONEN 
ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDET 
IHR IN DIESER AUSGABE. 


service PS3 PS2 |PSP 


гін АИ TLICHUNGSTERMINE 


Auch in den 


MEEA Ange hochkarätigen Spielenachschub. play? listet übersichtlich 
ETIN eM vei Да! geplant sind - und wie die Redaktion die Newcomer einschátzt. 


= BEI DIESEN SPIELEN HAT 


SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER 
DIE PROGNOSE GEANDERT. 


SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 
PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 

Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega 2009 
Alpha Protocol Rollenspiel Sega 1. Quartal 2009 
Batman: Arkham Asylum Action Eidos 2009 
Bayonetta Action Sega 2009 
Bionic Commando Action Capcom 1. Quartal 2009 
BioShock 2 Ego-Shooter/Adventure 2K Games 2009 
Borderlands Ego-Shooter 2K Games 2009 
Brütal Legend Action-Adventure Vivendi 2009 
Damnation Action Codemasters 1. Quartal 2009 
Dark Void Action Capcom 1. Quartal 2009 
Darksiders: Wrath of War Action THQ 1. Quartal 2009 
Der Pate Il Action Electronic Arts 1. Quartal 2009 


F.E.A.R. 2: Project Origin 


Ego-Shooter 


Warner Bros. Interactive 


4. Quartal 2008 
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Final Fantasy Versus XIII Action-Rollenspiel Square Enix 2009 
Final Fantasy XIII Rollenspiel Square Enix 2009 
FUEL Action-Rennspiel Codemasters 2. Quartal 2009 
Guitar Hero: Metallica Partyspiel Activision 1. Quartal 2009 
Ghostbusters: Das Videospiel Action Atari Nicht bekannt 
Gran Turismo 5 Rennsimulation Sony 2009 
Heavy Rain Adventure Quantic Dream 2009 
Hei$t Action Codemasters Nicht bekannt 
Highlander Action Eidos 2009 
Home Sonstige Sony 2009 
1 ат alive Action-Adventure Ubisoft 2. Quartal 2009 
Indiana Jones Action-Adventure LucasArts Nicht bekannt 
Infamous Action-Adventure Sony Frühjahr 2009 
Just Cause 2 Action Eidos Frühjahr 2009 
Killzone 2 Ego-Shooter Sony Februar 2009 
L.A. Noire Action-Adventure Rockstar Games Nicht bekannt 
Lords of Shadow Action Konami 2010 
MAG Ego-Shooter Sony 2009 
Operation Flashpoint 2: Dragon Rising Ego-Shooter Codemasters 2009 
Overlord Il Action-Rollenspiel Codemasters 2009 
Prey 2 Ego-Shooter 2K Games 2009 
Prince of Persia Action-Adventure Ubisoft 4. Dezember 2008 
Prototype Action Vivendi 2009 
Quantum Theory Action Tecmo Ende 2009 
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PS3|PS2|PSP Service 


SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 
PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 

Red Faction Guerrilla Action THQ Februar 2009 
Resident Evil 5 Action-Adventure Capcom 13. Marz 2009 
Ride to Hell Action Koch Media 2. Quartal 2009 
Rise of the Argonauts Action-Rollenspiel Codemasters 4. Quartal 2008 
Rock Band 2 Partyspiel Electronic Arts Februar 2009 
Rock Revolution Partyspiel Konami 1. Quartal 2009 
Saboteur Action-Adventure Electronic Arts 2009 
Sacred 2: Fallen Angel Action-Rollenspiel Koch Media 1. Quartal 2009 
Silent Hill Homecoming Action-Adventure Konami Februar 2009 
skate 2 Trendsport Electronic Arts Januar 2009 
SOCOM: Confrontation Taktik-Shooter Sony 1. Quartal 2009 
Sonic Unleashed Jump & Run Sega Dezember 2008 
Stormrise Strategie Sega 2009 
Street Fighter IV Beat ‘em Up Capcom Frühjahr 2009 
Tekken 6 Beat ‘em Up Namco Nicht bekannt 
The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment 2009 
The Chronicles of Riddick: Assault оп... Ego-Shooter Atari Nicht bekannt 
The Last Remnant Rollenspiel Square Enix 2009 
The Outsider Action-Adventure Frontier Nicht bekannt 
The Wheelman Action-Rennspiel Midway 2009 
They Ego-Shooter Nicht bekannt 3. Quartal 2009 
This is Vegas Action Midway 1. Quartal 2009 
Tiberium Taktik-Shooter Electronic Arts Nicht bekannt 
TimeSplitters 4 Ego-Shooter Nicht bekannt 2009 
Tom Clancy’s H.A.W.X. Action Ubisoft 1. Quartal 2009 
UFC 2009: Undisputed Beat ‘em Up THQ 1. Quartal 2009 
Watchmen Action-Adventure Warner Bros. 2009 
WET Action Nicht bekannt Nicht bekannt 
Wolfenstein Ego-Shooter Activision Nicht bekannt 
WWE: Legends of Wrestlemania Beat ‘em Up THQ 1. Quartal 2009 
PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 

Ghostbusters: The Video Game Action Sierra Nicht bekannt 
Pursuit Force: Extreme Justice Action Sony Nicht bekannt 
PSP-NEUERSCHEINUNGEN 

flow Entertainment Sony 2008 
Patapon 2 Strategie Sony 2008 
Resistance: Retribution Action Sony Frühjahr 2009 
Super Stardust Portable Action Sony 2008 
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ERSCHEINUNGSTERMINE USA 
Ka - 
EN. 


— 
TITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 
PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Sonic Unleashed 
Jump & Run Sega 


Lol. anf. 


12.12.2008 HE 


HeiSt 

Action Codemasters Januar 2009 PER 
skate 2 

Trendsport Electronic Arts Januar 2009 BIBIBIN 
Lord of the Rings: The Conquest 

Action Electronic Arts 13.01.2009 Mmmm 
Afro Samurai 

Action Namco-Bandai 27.01.2009 PER 
Rise of the Argonauts 

Action-Rollenspiel Codemasters 27.01.2009 ШЕШЕ 
Bionic Commando 

Action Capcom 


10.02.2009 EE 


ERSCHEINUNGSTERMINE JAPAN 


У 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Dynasty Warriors Gundam 2 
Action Namco Bandai 4.12.2008 


White Knight Chronicles 
Rollenspiel Sony 25.12.2008 
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> Grand Theft Auto IV 
Kaz =т= Hersteller: Rockstar/Take 2 


en Spielspaß: 93% 


БИРЕП Rockstars Über-Spiel setzt sich mit Leich- 
F S 9 tigkeit an die Spitze des Genres und wird 
сы! dort wohl einige Zeit thronen. 


PS3-TOPSPIELE 


Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach 
Genres. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


» LittleBigPlanet 


Hersteller: Sony 


SpielspaB: 90% 


Sonys total knuffiges und herrlich kreatives 
Gehopse ist eine wahre Bereicherung fiir 
dieses vom Aussterben bedrohte Genre. 


SONST. SPORTSPIELE 
= Tony Hawk's Project 8 
Hersteller: Activision 
| SpielspaB: 89% 
Der Altmeister des Rollbrettfahrens ist auch 
7i bei seinem ersten Next-Gen-Auftritt immer 
noch top in Form. 


Msi Warhawk 
Hersteller: Sony | SpielspaB: 89% 


3 Assassin’s Creed 
Hersteller: Ubisoft | SpielspaB: 88% 


{ Sonic the Hedgehog 

Hersteller: Sega | SpielspaB: 38% 
Thron 
End- 


Sone se ош 


Yayı 


A Ghost Recon Advanced Warfighter 2 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


Tiger Woods PGA Tour 09 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


е 


|77 Virtua Tennis 3 
3 1 Hersteller: Sega | Spielspaß: 88% 


Titel an 


ein 
auch 


Av ertrieben worden. 
lich steht 
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Hersteller: Midway | Spielspaß: 87% 


к. John Woo presents Stranglehold (dt.) 


| ACTION-ADVENTURE 000000000 ADVENTURE 


> FT Meta Gear Solid Goth Gear Solid 4: G.o.t.P. 


Hersteller: Konami 


SpielspaB: 92% 


Solid Snakes letzter Einsatz ist nach langer 
Entwicklungszeit ein grandioses ncm 


der е5 


der а 
nt hat 


RENNSPIELE 
> Burnout Paradise 
Hersteller: Electronic Arts 
Lt Spielspaß: 88% 
Das erste PS3-Burnout sieht unverschämt 


gut aus und überzeugt mit neuem Spiel- 
Konzept. 


“>< skate. 
D Hersteller: Electronic Arts 1 Spielspaß: 88% 


5 Lë WWE SmackDown vs. RAW 2009 


Hersteller: THQ | Spielspaß: 86% 


> Fallout 3 

Hersteller: Bethesda 

Spielspaß: 93% 

| Bethesdas Fortsetzung der Kult-RPG-Serie 


ist das Meisterwerk geworden, auf das wir 
= alle so sehnsüchtig gewartet haben. 


Pure 
Hersteller: Disney Interactive | Spielspaß: 87% 


Lu The Elder Scrolls IV: Oblivion 
Hersteller: Ubisoft/Bethesda | Spielspaß: 93% 


Enchanted Arms 
Hersteller: Ubisoft | SpielspaB: 68% 


ў MotorStorm: Pacific Rift 
Hersteller: Sony | SpielspaB: 85% 


Son Und Jetzt Ditte 


ж Der Pate: Die Don-Edition 
Hersteller: Electronic | Eee 84% 


р. Uncharted: Drakes Schicksal 
y Hersteller: Sony | Spielspaß: 90% 
Dead Space 
E Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


| EGO-SHODTER И SHOOTER 


Midnight Club: Los Angeles 
Hersteller: Rockstar Games | | И аас ege 85% 


5E 


3 Colin McRae: DiRT 
Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 86% 


> Pro Evolution Soccer 2009 
Hersteller: Konami 
Spielspaß: 90% 

Die Fußball-Experten bei Konami haben 
H 


23 wieder einmal gezeigt, was sie können, und 
ziehen am EA-Konkurrenten vorbei. 


Final Fantasy XIII. 


Hersteller: 2K Games 
ll Spielspaß: 85% 
= Dieser tolle Strategie-Titel ist perfekt auf 


d die PS3 zugeschnitten und knüpft an alte 
ЕЗ Serien-Erfolge an. 


einem genialen 5-Spiele-Paket. 
BioShock 
Hersteller: 2K Games/Take 2 | Spielspaß: 92% 


yey FIFA 09 
`" Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 89% 


Valkyria Chronicles 
Hersteller: Sega | SpielspaB: 85% 


Hersteller: Activision | SpielspaB: 92% 


] Pro Evolution Soccer 2008 
j Hersteller: Konami | Spielspaß: 87% 


The Eye of Judgment 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 80% 


<> 


Unreal Tournament 3 (dt.) 
Hersteller: Midway | Spielspaß: 91% (online) 


JD Call of Duty 4: Modern Warfare 


Д 2% FIFA 08 
Ge Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% 


Mal sehen, was Tom 


> “На 2: Тһе тут тту таа Вох 
mura Hersteller: Electronic Arts 
а) Г Spielspaß: 93% 
i "IN Der Inbegriff eines Must-have-Titels. Ein 
Meilenstein der Ego-Shooter-Geschichte in 


‚ Far Cry 2 
Ci Ginna Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 90% 


|BERT EM UE ` ЧН EM UP 


5 UEFA Euro 2008 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 76% 


> NBA 2K7 

Hersteller: 2K Sports/Take 2 
Spielspaß: 88% 

J М Dieser Titel hat alles, was Basketball-Fans 


Se wollen: massig Teams, eine tolle Präsen- 
А2 tation und еіп facettenreiches Gameplay. 


been, S EndWar кышк 


тән Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 88% 
Die Leute von Harmonix rocken mit ihrem 


neuen Werk auf ganzer Linie und holen sich 
Д verdient den Genre-Thron wieder zurück. 


Fight Night Round 3 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% 


NBA Street Homecourt 
37) Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 
2 Ej 


Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 86% 


| Madden NFL 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


Guitar Hero: Aerosmith 
А Hersteller: Activision | Spielspaß: 80% 


` Def Jam Icon 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% 


Soulcalibur IV 
Hersteller: Ubisoft/Namco | SpielspaB: 88% 


NHL 08 
j Hersteller: Electronic Arts | SpielspaB: 87% 


4 Singstar 
im Hersteller: Sony | Spielspaß: 76% 


> Шыны u Fighter 5 
Hersteller: Sega 
D- Spielspaß: 90% 
t e | Die Edel-Prügelei besticht durch eine un- 
$ r7 | glaubliche Spieltiefe und ist für anspruchs- 
Aj vollere Genre-Fans ein absolutes Muss. 


Facebreaker 
2 Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 72% 


CE ә м 


e NHL 2К7 
., Hersteller: 2K Sports/Take 2 | Spielspaß: 85% 


5 Б. Buzz! Quiz TV 
! d Hersteller: Sony | Spielspaß: 67% 
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Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die Charts der Handelskette Saturn. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wäählt jetzt euer Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 


HM PS3-CHARTS 


VERKAUFS-CHARTS 


MOST WANTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen könnt ihr unter www.playdrei.de. 


LittleBigPlanet 

Jump & Run e Sony 

d Der knuffige Jump&Run-Baukasten 
hat es tatsächlich vom Start an die 
Spitze der Verkaufs-Charts geschafft. 


LittleBigPlanet 

| Jump & Run e Sony 

y Das kreative Gehopse hat es euch 
anscheinend sehr angetan. Platz eins 
für Sonys außergewöhnlichen Titel. 


1. Killzone 2 

Ego-Shooter e Sony 

Sonys Bombast-Fortsetzung steht ganz 
oben auf eurer Wunschliste. Die Beta 
zeigt auch, warum. Das Ding wird fett! 


Call of Duty: World at War 
Ego-Shooter e Activision 

| Der WWII-Nachfolger des brillanten 
vierten Teils verkauft sich trotz 
Schnitten sehr gut. 


Far Cry 2 

Ego-Shooter е Ubisoft 

Das digitale Afrika bietet eine Menge 
Details und Atmosphäre. Scheinbar 
genau das, wonach ihr gesucht habt. 


2. Resident Evil 5 

NEU Action-Adventure е Capcom 

Nach Dead Space ist der Hunger nach 
neuem Horror-Futter größer geworden. 
Im März ist es dann so weit. 


Far Cry 2 

Ego-Shooter e Ubisoft 

Ubisofts faszinierende Next-Gen-Safari 
hat uns im Sturm erobert und scheint 
viele Anhänger gefunden zu haben. 


Dead Space 

Action-Adventure e Electronic Arts 
EAs mutiger und unfassbar blutiger 
Horror-Schocker steht bei euch ganz 
hoch im Kurs. 


Prince of Persia 

Action e Ubisoft 

Das erste Next-Gen-Abenteuer der 
Serie könnte was ganz Großes wer- 
den. Schon bald erfahren wir es. 


IE] 4. Fallout 3 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Ubisoft 


NEU 4. Call of Duty: World at War 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


[T] 4. Final Fantasy XIII 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


5. FIFA 09 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


ІҢ) Б. MotorStorm: Pacific Rift 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Sony 


N 5. Final Fantasy Versus XIII 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Square Enix 


Е] 6. WWE SmackDown vs. RAW 2009 


Genre: Wrestling Hersteller: THQ 


M6. Pure 
Genre: Arcade-Rennspiel Hersteller: Disney Interactive 


ІН) 6. Batman: Arkham Asylum 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos 


ІҢ! 7. Midnight Club: Los Angeles 
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Rockstar Games 


[Т] 7. WipEout HD 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Sony 


{| 7. Silent Hill: Homecoming 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


Е) 8. James Bond: Ein Quantum Trost 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


ІҢ! 9. Pro Evolution Soccer 2009 


Genre: Fußball Hersteller: Konami 


[N 8. Burnout Paradise (Platinum Edition) 
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


E] 8. Street Fighter IV 


Genre: Beat em Up Hersteller: Capcom 


КИ9. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


ІҢ 9. ЕЕ.А.В. 2: Project Origin 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Warner Bros. 


ІН 10. Dead Space 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Electronic Arts 


Е) 10. Midnight Club: Los Angeles 
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Rockstar Games 


IE] 10. Infamous 


Genre: Action Hersteller: Sony 


REDAKTIONS-CHARTS 


So langsam kommt Schwung ins PlayStation-3-Soft- 
ware-Regal. Folgende Games spielt die play?-Redaktion: 


== U.S.-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel spielen unsere amerika- 
nischen Zockerkollegen. Hier die Amazon-Charts. 


F 4 JAPAN-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel werden gerade in Japan 
gezockt. Hier die japanischen Amazon-Charts. 


Far Cry 2 
Ego-Shooter е Ubisoft 
Das virtuelle Afrika lässt das Gros der 


Redakteure einfach nicht los. Es gibt 
einfach zu viel zu entdecken. 


Dead Space 

Action-Adventure e Electronic Arts 
Die USG Ishimura ist ein furchtein- 
flößender Ort, dem sich die Redaktion 
dennoch nicht entziehen kann. 


Resistance 2 

Ego-Shooter e Sony 

Der Nachfolger ist in jeder Hinsicht min- 
destens eine Klasse fetter und beschert 
der Redaktion schlaflose Nächte. 


aeo = 
RESISTANCE 2 


KZ 


КИ 4. Mirror's Edge 
Genre: Action-Adventure 


{| 5. Fallout 3 
Genre: Rollenspiel 


ІН 6. Midnight Club: Los Angeles 
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Rockstar Games 


IE] 7. MotorStorm: Pacific Rift 
Genre: Action-Rennspiel 


8. LittleBigPlanet 
Genre: Jump&Run-Baukasten 


{ 9. Rock Band 
Genre: Party-Spiel Hersteller: Electronic Arts 


Hersteller: Electronic Arts 


Hersteller: Ubisoft 


Hersteller: Sony 


Hersteller: Sony 


HEU 1. Call of Duty: World at War 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


NEU 1. Way of the Samurai 3 


Genre: Action Hersteller: Sony 


КИ 2. LittleBigPlanet 
Genre: Jump&Run-Baukasten 


Hersteller: Sony 


IE] 2. Pro Evolution Soccer 2009 


Genre: Fußball Hersteller: Konami 


ІН) 3. Resistance 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


3. Grand Theft Auto IV 


Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


IE] 4. Mortal Kombat vs. DC Universe 
Genre: Beat 'em Up Hersteller: Midway 


IJ 4. Resistance 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


ІН 5. Need for Speed: Undercover 
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


EU 5. FIFA 09 


Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


PS2-CHARTS 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konso- 
len unserer Leser? Votet jetzt mit auf www.playdrei.de. 


Auf diese PS2-Titel freuen sich unsere Leser am 
meisten. Mitabstimmen unter: www.playdrei.de. 


Genre: Action Hersteller: Sega 


БІЗ. Guitar Hero Ш: Legends of Rock 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision/Blizzard 


TI, FIFA 09 [N 1. Ghostbusters: The Video Game 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts Genre: Action Hersteller: Sierra 
[;]2. Yakuza 2 2. Pursuit Force: Extreme Justice 


Genre: Action 


ll) 3. AC/DC Live Rock Band 
Genre: Partyspiel 


Hersteller: Sony 


Hersteller: Electronic Arts 


E] 4. Naruto: Ultimate Ninja 3 


Genre: Beat 'em Up Hersteller: Atari/Bandai 


ІНІ 10. Tomb Raider: Underworld 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos 


www.playdrei.de 


[5] 5. Rock Band 


Genre: Partyspiel Hersteller: Electronic Arts 


[5] 4. Need for Speed: Undercover 
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


[2] 5. Harry Potter und der Halbblutprinz 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Electronic Arts 
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PLA Yea TATIONS 


MIRROR’S EDGE (PS3) 


In einer Stadt, in der samtliche Kommuni- 
kation strengstens überwacht wird, trans- 
portieren flinke Kuriere, die sogenannten 
Runner, sensible Daten an neugierigen 
Blicken vorbei. In diesem scheinbar 
utopischen Paradies wurde ein Verbrechen 
begangen, deine Schwester wurde hinter- 
gangen und jetzt wirst du gejagt. 


1 


6 % PREISVORTEIL 
- PÜNKTLICH UND AKTUELL 
KOSTENLOSE ZUSTELLUNG 


DICKE PRÄMIE 


L.F3'"PESTFE3TICHET A 


DAS ROCKT 


BATTLEFIELD: 
BAD COMPANY (PS3) 


Angesiedelt in naher Zukunft, versetzt dich 
die Battlefield: Bad Company-Einzelspie- 
lerkampagne in einen dramatischen Kon- 
flikt in Eurasien. Als Mitglied eines Squads 
aus vier Soldaten gehst du bis hin zur 
Fahnenflucht jedes Risiko ein, um deinen 
persönlichen Feldzug für Reichtum und 
Rache zu führen. Fette Optik, noch fetterer 
Sound und ein klasse Mehrspielermodus. 


DEAD SPACE (PS3) 


Dead Space spielt in einer nahen Zukunft, 
in der die Menschheit darauf angewiesen 
ist, Ressourcen großflächig auf anderen 
Planeten abzubauen. Wäh- 
rend einer Mission kommt 
es jedoch zu einem 
Zwischenfall und jeglicher 
Kontakt zum Schiff USG 
Ishimura bricht ab. Der 
Ingenieur Dr. Isaac Clarke 
bekommt den Auftrag, das 
Schiff zu inspizieren und 
‚Antrieb und Kommunikation 
wieder herzustellen. An 
Bord angekommen, macht 
er jedoch eine grausame 
Entdeckung: 

Etwas hat sich dort einge- 
nistet ... 

Ausweiskopie des Pramien- 
empfangers notwendig. 


Aus: 


PLA YETATIONa 


gabe 01 / Januar / € 5, 


MERCENARIES 2: 
WORLD IN FLAMES (PS3) 


Mercenaries 2: World in Flames ist ein 
explosives Actionspiel, das in einer rie- 
sigen, offenen und hochgradig lebendigen 
Welt spielt — einer vom Krieg zerrissenen 
Welt. Ein machthungriger Tyrann greift 
nach der Ölversorgung Venezuelas und 
löst damit eine Invasion aus, die das Land 
in ein Kriegsgebiet verwandelt. Für dich 
allerdings bedeutet die internationale Krise 
eine goldene Zeit: Du bist ein Sóldner und 
du profitierst vom Chaos. 
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PLAYSTATION 3 
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FIFA 09 (PS3) 


Erlebe die authentischste Fußballsimulation, 
die EA Sports je veröffentlicht hat, und lebe 
deinen Traum vom Fußballprofi aus. Über 
500 neue Animationssequenzen sowie 

die brandneuen Berechnungssysteme 

für Zusammenstöße und Ballabschirmen 
stehen für die größten Innovationen der 
Spiel-Engine in den letzten vier Jahren. 


тт, 
“де! 
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A 
‚Alen-Invaston geht weiter uni 
yStation 3 zum [md 


Test: Die 
bringt die Pls 


2 x 25-EURO-GUTSCHEIN VON DOOMSTER 


( Der Einkaufsgutschein hat einen Wert von 2 x 25 Euro und 
е I kann für alle Artikel im doomster-Shop unter www.doomster. 
= . de eingelöst werden. Pro Kauf ist ein Gutschein einlösbar, der 
G ut S che ın e Betrag kann nicht ausgezahlt werden. Sollte der Gutschein- 
wert nicht vollständig aufgebraucht werden, verfällt der Rest- 


wert. Eine Teileinlósung ist nicht möglich. Alle Informationen 
zu Versandkosten findet ihr auf www.doomster.de. 


PLAYSTATION EYE KAMERA 


Die Sony PlayStation Eye Kamera wurde speziell für 

die PlayStation 3 entwickelt und verfügt über aktuelle 
USB-Kamera- und Mikrofon-Technologien, mit deren 
Hilfe Online-Gaming im PlayStationNetwork revolutioniert 
wird. PlayStation Eye ergänzt die zukunftsweisenden 
Merkmale und Funktionen der PlayStation 3 — und das 
alles in einer edel gestalteten, dezenten Optik. 


2 x 25-EURO-GUTSCHEIN VON SQOOPS 


Der Einkaufsgutschein hat einen Wert von 2 x 25 Euro und 
kann für alle Artikel im sqoops-Shop unter www.sqoops.de 
eingelöst werden. Pro Kauf ist ein Gutschein einlösbar, der 
Betrag kann nicht ausgezahlt werden. Sollte der Gutschein- 
wert nicht vollständig aufgebraucht werden, verfällt der 
Restwert. Eine Teileinlösung ist nicht möglich. Alle Informa- 
tionen zu Versandkosten findet ihr auf www.sgoops.de. 


Gutschein ET 
50-€ |. 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 


80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de 2 
Ж JA, ich möchte das play3-Abo! Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(€ 59,50/12 Ausg. (= € 4,96/Ausg.); Ausland: € 71,50/12 Ausg.; Österreich: € 66,70/12 Ausg) Prämie 
Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird _ S |] 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): Prämien-Nr. 
қ шишиши : 
Karte ausfüllen, TREE ieferung, solange der Vorrat геїс B 


el und gleich Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 
noch abschicken! Straße, Hausnummer zwei Ausgaben kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


PLZ, Wohnort П Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 
Unser Service Kreditinstitut: 
m HH Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 
für ganz Eilige: is voten | 
Die Prämie geht an folgende Adresse: 2 
Tel P : +49 (0) 89 20 959 1 25 (Ausweiskopie des Prámienempfángers erforderlich!) 
Bankleitzahl: 
Fax: +49 (0) 89 20 028 1 1 1 Kontoinhaber: 
Name, Vorname П Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 
E M il t @ = d Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der play?! 
- c Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein 
а! z compu ec Cs}. е Straße, Hausnummer und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und kann danach 
jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Prämie 
Web: http:/ / abo.computec. de geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
PLZ, Wohnort aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten 
2 Ausgabe beginnen kann. 
Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 
Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzlicher 


über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) Vertreter) 


test online 


PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten präsentieren wir euch Vorschauen und Tests zu Spielen aus Sonys 
PlayStation-Store sowie Online-Nachtests von Network-tauglichen Games. 


FAR CRY 2 


Endlos viele Karten. Taugt auch der Rest? 


Ego-Shooter > Die Einzelspieler- 
Kampagne konnte wertungstech- 
nisch voll abräumen, doch was 
taugt die Safari online? Aufgrund 
des einzigartigen Map-Editors und 
der Möglichkeit, Karten anderer 
User herunterzuladen ergibt sich 
in Far Cry 2 ein schier unerschöpf- 
licher Vorrat an „Spielwiesen“. Hin- 
zu kommen nahezu alle Features, 
die auch den Singleplayer-Part 
auszeichnen. Also sämtliche Fahr- 
zeuge, coole Schießeisen, Wetter- 
effekte und dynamisches Feuer. 
Überdies gibt es ein Klassensy- 
stem und die Möglichkeit, mit der 
Zeit neue Waffen freizuschalten. 
Hierin liegt aber auch ein großes 


Problem: Anfangs seid ihr gnaden- 
los unterlegen, weil Hinz und Kunz 
mit Raketen- und Granatwerfern 
um sich ballern. Zudem können 
die Waffen gefallener Gegner nicht 
aufgenommen werden. 

Während unserer Test-Sessions 
wurden wir ein paar Mal abrupt 
vom Server getrennt und landeten 
nach jedem Ranglistenspiel wie- 
der im Hauptmenü. Bei den langen 
Ladepausen kein Spaß. Zudem 
ergeben sich einige spielerische 
Mängel: Leichtes Auto-Aiming ist 
auch bei Ranked Matches aktiv, 
das bereits in der letzten Ausga- 
be bemängelte träge Zielsystem 
macht sich online noch störender 


bemerkbar. In Sachen Spielmodi 
— vier an der Zahl - bietet Far Cry 
2 nur Standard-Kost für bis zu 16 
Spieler. Der Mehrspieler-Modus ist 
somit eher solide Dreingabe denn 
echtes Kaufargument. то 


E Buschfeuer: Wer unsere Diamanten stehlen will, wird gegrillt! 


EINZELSPIELER 


ONLINE 


MOTORSTORM: PACIFIC RIFT 


Offline macht Sonys Offroad-Racer schon eine Menge Spaß. Doch wie sieht es online aus? 


Action-Rennspiel > Іт Ge- 
gensatz zum Splitscreen-Modus 
könnt ihr online nur ganz nor- 
male Standard-Rennen fahren. 
Immerhin habt ihr die Auswahl 


E Harte Sache: 
Während der 
Online-Rennen 
entscheidet oft 
nur ein Fehler 
über den Erfolg 
oder Misserfolg. 
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Freund- 
schafts- und benutzerdefinierten 
Rennen. Dort und in der Main- 
Lobby kónnt ihr sehr komforta- 
bel Freunde einladen - inklusive 


zwischen Ranglisten-, 


reibungslosem Headset-Support. 
Die Spielfindung ist angenehm 
flott und auch der Bedienkomfort 
ist wesentlich besser, als noch 
beim Vorgänger. 


Einzige Ma- 


cke: Seid ihr erst einmal in einer 
Spiel-Lobby, kónnt ihr diese erst 
wieder im laufenden Spiel verlas- 
sen. Die Spielqualitat während 
der Rennen ist sehr gut und Lags 
sind nur selten auszumachen. Da 
ihr online ausschlieBlich gegen 
menschliche Gegner fahrt, sind 
die Rennen ungleich härter als im 
Singleplayer-Modus. Nach einem 
oder mehreren Unfállen kónnt ihr 
einen Platz unter den ersten drei 
und somit Erfahrungspunkte, mit 
denen ihr stetig im Online-Rang 
steigt, vergessen. UC 


EINZELSPIELER 


ONLINE 


www.playdrei.de 


Need for Speed WWE SmackDown vs. 
Undercover (PS3) Raw 2009 (PS3) 
Art-Nr.: A20310 Art-Nr.: A20036 
HOOE — 5999€ 
USK: 12 Jahre Ze 97 USK: 16 Jahre Ze 90 


Bei uns bekommst Du die meisten 


Grand Theft Auto IV 
(GTA 4) (PS3) 
Art-Nr.: A15841 


59395 € 


USK: 18 Jahre Ze 90 


Artikel zu Low-Level-Preisen. w^ - 
oF + 


sqoops-cents kannst Du auf doomster.de 
wie bares Geld einsetzen 


Ab einem Bestellwert von 30,00 € 
(außer Hardware) liefern wir frei Haus. 


3,00 € gibt’s für jede erfolgreiche 
Empfehlung (Warenwert mind. 20,00 €). 


Sortiere unsere Riesen-Auswahl nach 
Preis, Genre oder Bewertung. 


rall : 
SH der Vorrat reicht 


Pro Evolution Soccer 
2009 (PS3) 
Art-Nr.: A20256 


56,90 € 


USK: ohne Bescht, @@) в; 


EN 


Tomb Raider: Underworld (PS3) 
Art-Nr.: A17120 


USK: 12 Jahre Ze 97 


Das Comeback der wohl beliebtesten weiblichen Spielfigur: 
Lara Croft. Die furchtlose Archäologin erforscht weltweit ver- 
schiedene exotische Schauplätze, die durch eine unglaubliche 
Liebe zum Detail und atemberaubend realistische Grafiken 
bestechen. 


SEMIEROR'S 
EDGE 


IFNL.IT P 7-1 Су гт. St 


Call of Duty: World at Mirror‘s Edge (PS3) 
War (PS3) Art-Nr.: A20330 


64,90 €. 6590€ 


USK: 16 Jahre @ 99 


USK: 18 Jahre (97 


www.doomster.de 
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Star Wars - The Force 
Unleashed (PS3) 
Art-Nr.: A16645 


5990€ 


USK: 12 Jahre USK: 16 Jahre 


EIN QUANTUMTROST 


A 
" 
t 
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Uncharted - 
Schicksal Platinum (PS3) 
Art-Nr.: A15315 


2950 € 


TNA Impact! Wrestling (PS3) 
Art-Nr.: A18183 


4 үг Poster 
+ Lanyar 


CS alles nur solange \ 
der Vorrat reicht 


Toraı меметре ADRESS 
¥ ^ 


$ 


Soul Calibur IV (PS3) 
Art-Nr.: A17315 


97,996 


USK: 16 Jahre 97 


Drakes 


Simpsons Spass Kalender 2009 
Art-Nr.: A18882 


9495€ 


15 


БІ. «МЕ РҮ 1-1 Со г. 


ГЕ; 


Midnight Club: 
Los Angeles (PS3) 
Art-Nr.: A16163 


59,90 € 


USK: 12 Jahre 


James Bond: 
Art-Nr.: A19938 


64,994 


USK: 18 Jahre 


Du verdienst beim Kauf eines Produkts sqoops-cents, USK: 


die Du in unserem Online-Shop einlösen kannst. 


Ein Quantum Trost (PS3) 


Alone in the Dark (PS3) 
Art-Nr.: Ао1458 


66,50 € 


USK: 18 Jahre 


Little Big Planet (PS3) 
Art-Nr.: A19202 


69,90 € 


USK: 6 Jahre 105 


FIFA 09 (PS3) 
Art-Nr.: A20038 


64,90€ 


USK: ohne Beschr. 100 


Alterseinstufungen der USK gemäß $ 14 JuSchG. 
Alle Angaben ohne Gewähr. 


PURE (PS3) 
Art-Nr.: A19666 


57,90 € 


USK: 6 Jahre Ze 87 
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Brothers in Arms: 
Hell‘s Highway (PS3) 
Art-Nr.: А15313 


C450 € 


USK: 18 Jahre Є 97 
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Art-Nr.: A19548 
Tom Clancy‘s Ghost Recon: 
Advanced Warfighter 2 
(PS3) 

Art-Nr.: A10461 


MO € 


USK: 18 Jahre fec 67 


Art-Nr.: A19547 


Art-Nr.: A19549 


С э 


PLA TATION. 


BioShock (PS3) 
Art-Nr.: A19251 


55490 € 


USK: 18 Jahre Ze 88 


Far Cry 2 
Art-Nr.: A16887 


59,90€ 


USK: 18 Jahre @ 90 


Liimmel hotred 
Art-Nr.: A20124 


168,90 € 


«mom BD 
CONSO 


CONSOLERO T-Shirt Black (M) 
CONSOLERO T-Shirt Black (L) 


CONSOLERO T-Shirt Black (XL) 


624,50 € 


LERU 


PADMAN T-Shirt Black (M) 
Art-Nr.: A19594 


PADMAN T-Shirt Black (L) 
Art-Nr.: A19593 


PADMAN T-Shirt Black (XL) 
Art-Nr.: A19595 


222506 


@ 37 


Resistance 2 (PS3) 
Art-Nr.: A20573 


6999€ 


USK: 18 Jahre Ze 105 


= _ u 
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B EINEM | 3 
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weihnachtsgewinnspiel 


DAS GROSSE PLAY?-WEIHNACHTSGEWINNSPIEL 


Wir verlosen Preise im Wert von über 2.500 Euro! Die Preisfrage: 
Computec Media AG Was ihr dafür tun müsst? Beantwortet einfach unsere Gewinnspielfrage Welches Hintergrund- 
play? - Weihnachtsgewinnspiel und schickt uns die Antwort per Post an nebenstehende Adresse. Falls motiv stellt Sebastian 
Dr.-Mack-Straße 77 ihr einen der Ab-18-Preise gewinnen wollt, legt unbedingt eine Kopie in unserer play?-Show 
90762 Fürth eures Personalausweises bei! Einsendeschluss ist der 21. Dezember. (auf der Heft-DVD) bei 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Wir wünschen euch viel Glück! Tonis PC ein? 


2x Alone in the Dark: 


Inferno (PS3 | 
| Mirror 5 Edge (ps3) » 
is 2T Shirts * Tasche 
, eh? › 
> + Soundtrack = А i 
E \ | ! 
FIFA 09 (PS3) + 2 T-Shirts | d 


= ағат 
t E J TX p" 
D A Need for Speed Undercover (PS3) 
ı АА z қ + Longsleeve + T-Shirt e e | 
o Teen | 
U 


Limitierte Dartscheibe 


CAPCOM 


| 


3x Valkyria Chronicles (PS3) 
3x USB-Stick 16B 
3x SEGA-T-Shirt С 
3x SEGA-Notizbuc t 
i -Shirt 
3x Sonic Unleashed T-S i E 
3x Sonic Unleashed Schlüsselanhänger 


1x Fanpaket zu FarCry2, bestehend aus Tasche, 
Longsleeve und 1GB USB-Stick 0. Abb. 
= Р, 


KONAMI 


4 Eine lebensgrofie 


Old Snake Figur 1x Fanpaket zu Endwar, mit 3 T-Shirts, 


wx Fanparetzu Broere marma enean. | Ш.Ш: 


way, mit der Limited Editon für PS3, T-Shirt 


; » C 5 und Tank-Cap 
— H ! BROTHERS / 


* SN ARMS: 


HIGHWA 


3x T-Shirts zu 
Pipe Mania 


"ж D 


Erro 


Е 
t 
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weihnachtsgewinng al Special 


м ‚Darin findet i 
7 je Za 
у * Eine PS3 Konsole 
e Ein Tomb Raider Underworld 
Ka en 
Game für N ч % 

* Ein mb DER | 
Underworld Artwork auf edler. 
Leinwand, handsigniert vom ы 
Lara Croft Modell Alison Carroll. 

» Ein streng Limitiertes.. AN 

/Tomb Raider е 

с. * Eine Lara Croft A 
`Эшпаегиогїа- -Figur - 
Ш Eine Lara Croft | LED- -Lampe 
. Ein Tomb Raider Keystrap ` N 
$ Ein Tomb Raider Capi. Д Ж” 


э. F | 
222% ^ 
Ze 


Cé 


ЮР. атт т г. А Fy 


| Playstation. - 


5х тету donas Actionfigur 


5x Lego-Set ү 
, erfol 
== 2x Lego Indy (psp p 


PlayStation.2 2x Saints-Row-2- -Fanpaket 


gungsjagd“ (G-TeA-Tee, Geldschein- 


за „А 
Lego Batman (PsP) Ш 


2 Ргото) ф е 1 
А ! x ek Шу (Р53 Ргото) clip und T Shiti — 2x Speed Racer (PS2)+ Film-DVD 2X Keyring 
es n А | 
ЖҮ К бр y (PS2) 1x obiges Fanpaket + Artbook + + Mattel Spielzeugauto 37] 
А LU 1 ADMIN Tequila-Pistole (o. Abb.) ab 18 | — 
1x Motorstorm-Pre ges "DISNEY INTERACTIVE 
d sskit im coolen 
Reifen-Look ( PS3-Spiel, Poster, з x Pure-Paket mit Spiel, 
Lanyard, Armband и. v, т.) A a» Sweatband, Keyring 


+ Kapuzenpulli + T-Shirt SR Te und Shirt 


22 d ж 
: | Ka 3x Prinz Kaspian (PS2)+ Buch |- 


hardware vorstellungen 


HARDWARE 


Joypads, Headsets, Kabel, Lenkräder, Festplatten, Schummel- 
Equipment & Co.: Wir präsentieren euch in jeder Ausgabe die 
attraktivsten Neuheiten aus der grenzenlosen Welt des Zubehörs. 


vorstellungen 


ROCK BAND DRUM SKINZ 


Ein Schlagzeug macht Krawall. Das liegt in der Natur der Sache. Auch die Rock Band- 
Drums sorgen — obwohl elektronisch — mit ihren lauten Klack-Geräuschen für entnervte Mit- 
bewohner oder Nachbarn. Abhilfe schaffen die Drum Skinz von MadCatz. Diese Überzieher aus 
Gummi erinnern an die Deckel von Tupper-Schüsseln, decken auch den Plastikrand der Pads 
mit ab und dämpfen das lästige Schlaggeräusch beim Spielen merklich. So könnt ihr auch 
nach 22 Uhr oder am Sonntag noch in die Felle dreschen, ohne dass gleich eine Kündigung des 
Mietverhältnisses ins Haus flattert. Das Ansprechverhalten der Pads wird dabei kaum in Mitlei- 
denschaft gezogen. Nur wer extrem soft spielt, sollte von einer Anschaffung absehen. Geht ihr 
etwas beherzter zu Werke, so werden selbst bei schnellen Rhythmen und Wirbeln alle Noten 
registriert. Unvorteilhaft: Die Dinger stinken und gewinnen sicherlich keinen Design-Preis. Eine 
dezentere Optik wäre wünschenswert. 


Typ: Zubehör I Hersteller: MadCatz 
Web: www.madcatz.com 
Preis: 19,99 Euro 


PREMIUM COMPONENT CABLE 


Kleine Konsole, großes Bild - mit dem 
Premium Component Cable bringt ihr Spiel- 
und Filminhalte von eurer PSP Slim&Lite auf 
den Fernseher. Natürlich muss dieser auch die 
erforderlichen Komponenteneingänge (YUV) mit- 
bringen, ansonsten bleibt nur die Verwendung 
des zusätzlich integrierten Composite-Video- 
Steckers, was aber die Bildqualität stark min- 
dert. Weitere Features: vergoldete Anschlüsse, 
drei Meter Kabellänge und Stereo-Cinch-Stecker 
für den Ton. 


Typ: Kabel I Hersteller: Snakebyte 
Web: www.snakebyte-europe.com 
Preis: 19,99 Euro 


Ls d 


PREMIUM 
COMI OCT CABLE 


р ШЕ : 


3IN1 KEYMOTE 


Eine eierlegende Wollmilchsau, so könnte man das Brooklyn-Zubehürteil treffend 
umschreiben. Auf den ersten Blick eine gewöhnliche PS3-Fernbedienung, auf den zweiten 
Blick (nach dem Aufschieben) eine vollwertige Tastatur. Wer noch genauer hinsieht, entdeckt 
sogar zwei Mini-Analogsticks, Steuerkreuz und sämtliche Tasten des Standard-Controllers. 
Somit macht die 3in1 KeyMote ihrem Namen alle Ehre. Anders als Sonys Originalprodukte mit 
Bluetooth-Technik wird hier ein Funkempfänger benötigt, der jedoch — äußerst praktisch — 
der Ladeschale integriert ist. Ein USB-Kabel liegt auch bei. Wer drei Fliegen mit einer Klappe 
schlagen will und keine allzu dicken Finger (zum Tippen) hat, greift zu. 


Typ: Fernbedienung/Tastatur/Controller I 
Hersteller: Vidis/Brooklyn I Web: www. 
brooklyn.de Preis: 49,99 Euro 
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BATTERY PACK FOR GUITAR HERO 


Guitar Hero: World Tour ist raus! Da kommt ein wiederaufladbarer Akku fiir die Gitarre 
gerade recht. Der von Brooklyn passt in die Original-Guitar Hero-Gitarren für PlayStation 2, 
PlayStation 3 sowie Xbox 360 und kommt mit Ladestation samt Status-LED und einem Mini- 
USB-Kabel. Seine Lithium-Polymer-Innerei lässt sich bis zu 1.000 Mal wieder mit Energie 
füllen, spart also eine Menge Batterien und damit bares Geld. Einziger Nachteil: Mit knappen 
20 Euro ist er nicht günstiger als das Originalteil von Activision/Red Octane. 


Typ: Akku I Hersteller: Brooklyn 
Web: www.brooklyn.de 
Preis: 19,99 Euro 
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Ich liebe Rundenstrategie. 
Besonders solche, die 
komplex ist, mich aber 
auch nicht erschlägt. 
EndWar bietet genau das, 
erklärt sich in Tutorials 
umfassend und fesselt 
mit fairem Missionsdesign 
samt einem angemessen 
steigenden Schwierigkeitsgrad. Die Aufbereitung 
der Geschichte fällt jedoch in die Kategorie 
Schlafmittel und auch fürs Auge bietet der Titel 
mit den Oldschool-Bitmap-Schlachtfeldern 

und ähnlich gearteten Kampfanimationen nur 
wenig. Auch der Sound kommt mit seinen paar 
englischen Sprachfetzen und pathetisch vor sich 
hinplätschernden Fanfaren nicht in die Gänge. 
Warum also die hohe Wertung? Weil die Spiel- 
mechanik perfekt funktioniert und ich selbst 

das ganze Wochenende lang die PSP kaum aus 
der Hand gelegt habe. Wer sich seit Langem 

mal wieder ein Spiel im Stile des PC-Klassikers 
Battle Isle herbeigesehnt hat, greift zu. 


Game-Sharing: 


E London: Man beachte den putzigen Pixel-Big-Ben. Nur der Londoner Nebel hat es nicht auf die PSP geschafft. 


GEB Tom cLancy’s 


ENDWAR 


ime im B 


f Auf der PSP wütet der Dritte 
pasada gediegen und rundenbasiert. 


nein 

WiFi-Modus: 

ja 

Spieleranzahl (online/Ad-hoc): 
2/2 


MemoryStick: 

140 kByte 

= DATEN 

Termin: 2.....20. November 
Hersteller: .... . Ubisoft 
Entwickler: ...... Funatics Software 
Sprache/Text: .. . englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht I normal I hart 
USK:. . — ; 

Preis: . ET 2.....ба.50 Euro 


DO 
] 
І 


ND NACHTEIL! 


Geniales „Gleichzeitigkeitssystem“ 
vermeidet geschickt Wartezeiten. 


Kein Zufallsfaktor. Nur die richtige 
Taktik bestimmt Sieger und Verlierer. 


Missionsbewertungen und Nebenziele 
motivieren zu Bestleistungen. 


Grafik, Sound und Präsentation 
wirken furchtbar altbacken. 


Gesundheitszustand der Einheiten 
nur mittels Anwahl sichtbar 


ееееесе: 


GRAFIK — — 
ШИШ 6 


SOUND 


Der riesige Umfang der Kampagne sorgt 
fiir einen wochenlang rauchenden Kopf. 


ШЕШЕ ШШШ 5 


срј! Ер 


Auch unterwegs 
schlagen sich die Russen, Ameri- 
kaner und Europäer im Kampf um 
die letzten Tropfen Erdöl gegen- 
seitig die Köpfe ein. Mittendrin: 
ihr als Kommandant. Statt jedoch 
hektisch Befehle ins Headset zu 
brüllen, schiebt ihr eure Panzer, 
Soldaten, Helikopter, Bomber und 
Schlachtschiffe hier gemütlich 
über ein in Hexfelder unterteiltes 
Kriegsgebiet. Füße hochlegen fällt 
aber flach, denn es will jeder Zug 
sorgfältig geplant sein, besonders 
weil EndWar keinen Zufallsfaktor 
enthält. Das Ergebnis einer Kon- 
frontation hängt allein vom Trup- 
pentyp, von der Erfahrung und der 
Positionierung der Einheiten zuei- 


nander ab. Auch kommt ihr nicht 
umhin, um die Ecke zu denken. 
Denn während ihr euch bewegt, 
darf der Gegner angreifen, und 
umgekehrt. Die Bewegungen füh- 
ren eure Truppen jedoch erst aus, 
wenn die vom Feind befohlenen 
Angriffe überstanden sind. Dieses 
System vermeidet vor allem im 
Gefecht mit einem menschlichen 
Mitspieler Leerläufe. 


HÖHER, SCHNELLER, WEITER 

Jede Mission unterteilt sich in 
Haupt- und diverse Nebenziele. 
Letztere und natürlich möglichst 
wenige Verluste oder andere spe- 
zielle Aktionen verschaffen euch 


Auszeichnungen und Punkte. 


— Themsemündung 


Gen. Havelock 


loswerden! Alle! 


Wir müssen diese 
Und schaltet diese aus, bevor ich 
ds von all den Explosionen noch taub werde! 


Das wiederum erhöht Schritt für 
Schritt euren Rang und schaltet 
neue Karten für den Multiplayer- 
und den Gefechtsmodus frei. 
Die Präsentation des Konflikts 
gestaltet sich zwar auf der PSP 
noch trockener als in der Heim- 
version, das Spielprinzip und die 
ausgeklügelten Karten motivieren 
jedoch ungemein. Besonders fair: 
Verreißt ihr eine Mission mehr- 
mals, stellt man euch für einen 
neuen Anlauf Verstärkung zur Sei- 
te. Schade, dass sich die Fraktio- 
nen überhaupt nicht unterschei- 
den. Wenn schon alle die gleichen 
Einheiten kommandieren, hätten 
wir uns wenigstens Offiziere mit 
eigenen Stärken und Schwächen 
gewünscht. Auch eine Treffer- 
punkteanzeige direkt an unseren 
Schützlingen in Kombination mit 
abschaltbaren Kampfanimationen 
wären dem Komfort dienlich. In 
Anbetracht des gigantischen Um- 
fangs schmelzen solche Mängel 
jedoch dahin. Fast hundert Mis- 
sionen erwarten euch in den drei 
Kampagnen. Und wem auch das 
nicht reicht, der verwirklicht sich 
im Karten-Editor. PH 
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ш Staubtrocken: Solche tristen Textfenster präsentieren die 
Missionen und die Geschichte. Da ginge mehr auf der PSP! 


ш Wir stutzen Red Bull die Flügel: Unsere Flak schießt 
russische Transporthelikopter kurz und klein. 
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Einen in der Krone: 


Unter anderem schalten solche königlichen Kopfbedeckungen weitere Strecken frei. 


@ SHAUN WHITE 
SNOWBOARDIN 


der PSP führt euch der talentierte Rotschopf zum 
munteren Boarden auf die weißen Gipfel dieser Welt. 


Eine Umsetzung 
der PS3-Version liegt hier aller- 
dings nicht vor. Vielmehr entwi- 
ckelte man diese Ausgabe kom- 
plett neu für Sonys Handheld. 
Das resultiert in einer sehr comic- 
artigen Optik und einem völlig an- 
deren Spielgefühl und zur Schan- 
de des Next-Gen-Ablegers: Es ist 
sogar besser! Zwar fiel einiges 
aufgrund mangelnder Rechen- 
kraft der Schere zum Opfer, die 
„kleine“ Snowboard-Simulation 
bietet aber mit so manch eige- 
nem Feature deutlich mehr Mo- 
tivation. 


ABFAHRT 

So befahrt ihr auf jedem Berg 
lediglich in sich abgeschlossene 
Strecken, statt euch frei zu bewe- 
gen. Dagegen punktet der Titel 
auf der PSP mit einem genialen 


BRET) КАПШЕ: 
Уһ з 3496 

| 2 222 | 
@ 3 529 

ә д 3363 
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Stelle deinen Tri auf 3und 
Ѕійе-5і - 


Trade for Skill: Für Erfahrungspunkte steigert 
ihr entweder eure Skills oder kauft Boards. 


Aufstufungssystem. Punkte in 
jeder der vier Kategorien Speed, 
Carven, Grinds und Sprünge 
rechnet euch das Spiel als Er- 
fahrungszáhler an. Bestreitet ihr 
eine Strecke erneut, gibt es aber 
nur noch die Differenz zum bishe- 
rigen Rekord gutgeschrieben. Au- 
Berdem gilt es, auf jeder Strecke 
eine Vorgabe in mindestens einer 
Kategorie zu knacken, um neue 
Events freizuspielen. Die Punkte 
investiert ihr in die entsprechende 
Fáhigkeit eures Boarders oder 
ihr kauft Bretter mit besonderen 
Eigenschaften dafür. Aber auch 
diese Kleinode wollen verdient 
Sein. Auf jeder Piste gibt es drei 
Challenges zu meistern, die erste 
Stufe ist Pflicht, die nächsten bei- 
den optionalen bescheren euch 


E Von oben herab: бгоВ 
unglaublich spektakulären 


neue Boards. Bestimmte Moves, 
Zeitvorgaben, „Near-Miss“- 
Ketten gilt es dabei hinzulegen. 
Tricks indes lernt ihr keine neu- 
en, mit zunehmendem Können 
eures Avatars gehen sie jedoch 
entsprechend leichter von der 
Hand. Die Steuerung bedarf et- 
was Eingewöhnung, denn durch 
den fehlenden zweiten Stick hält 
manche Taste eine Doppelbele- 
gung bereit. Einmal reingefuchst, 
funktioniert die Handhabung aber 
bedeutend griffiger als bei ihrem 
großen Bruder. Sowohl Optik als 
auch der Spielablauf selbst las- 
sen dennoch etwas Abwechs- 
lung vermissen. Für eine Abfahrt 
zwischendurch auf dem Weg zur 
Arbeit, Schule oder Uni macht 
Shaun White Snowboarding aber 
mächtig Laune. PH 


e Sprünge schreien geradezu nach 
Trick-Combos fürs Punktekonto. 


Alle Bilder: play® 


Abgespeckt oder aufge- 
bohrt? Irgendwie ist die 
PSP-Version von Shaun 
White's Snowboarding 
beides. In grafischer Hin- 
sicht und in Bezug auf die 
Bewegungsfreiheit schal- 
tete man natürlich massiv 
runter. Das Skillsystem, 
die freispielbaren Events und Boards motivieren 
jedoch ungemein. Es lohnt sich richtig, die 
eigenen Rekorde zu schlagen, um noch mehr 
Erfahrungspunkte abzugreifen. Der Soundtrack 
schallt unverándert gut aus den Kopfhürern. 
Die Steuerung erscheint zwar am Anfang recht 
überladen, nach kurzer Eingewóhnungsphase 
geht sie dennoch locker flockig von der Hand. 
Wer also unbedingt mal wieder aufs virtuelle 
Schneebrett steigen möchte, dem sei in dieser 
Saison eher zum tragbaren Shaun geraten. 


|Bémi-Sharihg: 

nein 

Wee Modus: 
EUR ae (online/Ad-hoc): 

= { мепоу Stick: 
E 3 420 kByte 
v 5 

Тегтіп: 13. November 
Hersteller: Ubisoft 
Entwickler: Ubisoft 
Sprache/Text: А deutsch/deutsch 
eee leicht | normal | hart 
USK: DE ab 6 Jahren 
Preis: ca. 40 Euro 


VUR N CHT Ё 
Skillsystem und freispielbare Inhalte 
halten die Motivationsfahne oben. 


Die Steuerung fällt wesentlich präziser 
aus als auf der PlayStation 3. 


Die Challenges fordern heraus, 
bleiben aber stets fair. 


Die Optik geriet dann doch etwas 
abwechslungsärmer als nötig. 


Auch das Gameplay an sich strotzt 
nicht gerade vor Variantenreichtum. 
Steuerung überfordert anfangs ein 
wenig mit reichlich Doppelbelegungen. 


GRAFIK SOUND 
|||| || 7 ІШІП па 


play? | Ausgabe 01 /2009|83 


NE i. ' 
Abwechslung: Diese Freefall-Einlage erinnert an den durchgeknallten 
Shiny-Hit MDK. Greift die Gegner und schleudert sie gegen die Wand. 


Schisser: Krallt euch dieses Monster und erschreckt damit eure Gegner zu 


Tode. Alternativ könnt ihr sie auch auffressen. Köstlich! 
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Ach ja, 
früher war die Welt noch in Ord- 
nung. Nein, das soll jetzt kein 
Vortrag darüber werden, dass 
die Spiele aus der guten alten 
PSone-Ara mehr Profil und 
Charme hatten. Damit sind die- 
ses Mal die Spiele eines ganz 
bestimmten Entwicklerstudios 
gemeint: Shiny Entertainment. 
Das Studio, gegründet von Sun- 
nyboy David Perry, hat früher 
wirklich sehr gute Spiele ge- 
macht. Nein, wir wollen euch 
nicht auf den Arm nehmen. Ehr- 
lich! Earthworm Jim 1 und 2 bei- 
spielsweise oder MDK: Alle drei 
bestachen durch flottes, kreati- 
ves Gameplay und herrlich ab- 
gedrehtes Art- und Spieldesign. 
Wild 9 war zwar bei Weitem nicht 
so originell und eigenständig wie 
die eben genannten Titel, hatte 
aber auch den Shiny-typischen 
Humor zu bieten und ein zentra- 
les Gameplay-Element, bei dem 
normalerweise die Alarmglocken 
der USK läuten: Gegner quälen. 


18 


In Shinys abgedrehtem 
Action-Plattformer dürft 
ihr das - und zwar ohne 
ein schlechtes Gewissen 
zu haben. 


TOTAL DURCHGEKNALLT 

Um die Hintergrundgeschichte 
von Wild 9 zu erfahren, muss- 
te man im Handbuch nachle- 
sen. Tjaja, nix mit aufwendig 
inszeniertem, minutenlangem 
Render-Intro oder so. Lesen war 
angesagt. Und zwar seitenweise. 
Der oberfiese Megabösewicht 
Karn hat das Hauptquartier der 
Wild 9 mit seinen Shocktroopern 
überfallen und sechs der neun 
Mitglieder gefangen genommen, 
die Wex Major, der Anführer der 
Truppe, natürlich retten will. Die 
Wild 9, das sind neun völlig un- 
terschiedliche Charaktere, die 
alle eines gemeinsam haben: die 
Abneigung gegen Karn. Da wäre 
zum Beispiel Pokkit, ein gerade 
mal einen Meter hoher Gnom, 
der alles — nur meistens nie das 
Passende - aus seinen Taschen 
ziehen kann. Oder Nitro, die le- 
bende Bombe, die, wie ihr richtig 
vermutet, im wahrsten Sinne des 
Wortes in die Luft gehen kann. 
Oder Pilfer, ein Außerirdischer mit 
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Lebende Abrissbirne:-Indenabgedrehten-Levels-wird-euch oft der Weg versperrt. Zum Glück ist 
immer ein Gegner In der Nähe mit dem.ihr das Hindernis-aus dem Weg räumen könnt. 


einer gespaltenen Persönlichkeit 
167 Persönlichkei- 
ten!!!), der Ratschläge von seinem 


(insgesamt 


Gecko, den er Dr. Rasponovich 
getauft hat, entgegennimmt und 
die meiste Zeit in einer Zwangs- 
jacke steckt. Die völlig durchge- 
knallten Charaktere waren eines 


von Shinys Markenzeichen in den 
frühen Jahren und hatten durch- 
aus das Zeug für eine richtig wit- 
zige Story. Nur leider bleiben die 
Auftritte der Entführten während 


Fiese Sau: Ihr könnt eure Gegner 
beispielsweise mit einem riesigen 
Ventilator enthaupten. 
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des Spiels kurz und so viel Po- 
tenzial auf der Strecke. 


SADIST MIT HUMOR GESUCHT 
In Wild 9 folgt ihr entweder von 
links nach rechts oder umgekehrt 
einem vordefinierten Pfad. Auch 
wenn sich die Kamera oft be- 
wegt und gelegentlich auch um 
die Szenerie schwenkt, so bleibt 
das grundlegende Gameplay in 
2D. Die Hauptfigur Wex ist mit ei- 
nem Waffensystem namens „Rig“ 
ausgestattet, das es ihm erlaubt, 
mit einem Energiestrahl Gegen- 
stände und Gegner zu ergreifen, 
hochzuheben und wegzuschleu- 
dern. Und das tut ihr meistens, 
um euren Gegnern die schlimms- 
ten Dinge anzutun. 
sie in unterschiedlichen Walzen, 
enthauptet sie, setzt sie unter 
Starkstrom, werft sie ins Feuer, 
spießt sie auf und benutzt sie als 
Trittbrett, erschreckt sie zu Tode 
oder lasst sie von einem Über- 
wachungsroboter erschießen. 
Ihr dürft so richtig gemein sein. 


Zermalmt 


Granaten und Raketen runden 
das Waffenarsenal ab und sind 
vor allem gegen dickere Brocken 
nützlich. 

Um Wild 9 die nötige spiele- 
rische Abwechslung zu besche- 
ren, schwingt ihr euch ein paar 
Mal auf Wex’ Jetbike oder ein 
bissiges Monster und startet 
eine Verfolgungsjagd mit Karns 
Schergen. Auch eine von MDK 
inspirierte Freefall-Einlage, bei 
der ihr Hindernissen ausweichen 
und Gegner greifen und gegen 
die Wand schleudern müsst, lo- 
ckert die Action auf. Insgesamt 
sind die 14 Levels spaßig, auch 
Sprungeinlagen 
echt nerven. Grafisch bekle- 
ckert sich Wild 9 nicht unbedingt 
mit Ruhm, punktet aber durch 


wenn einige 


abwechslungsreiche Umgebun- 
gen. Der rockige Soundtrack von 
Tommy Tallarico hingegen kann 
sich wirklich hören lassen. Wild 9 
ist mit Sicherheit nicht der beste 
Shiny-Titel, aber auch nicht der 
schlechteste. UC 


Hitzkopf: Wild-9 
volles Talent. Er sprengt sich einfach in die Luft. 


-Mitglied Nitro hat ein sehr eindrucks- 


ж RPM aS win 


Gleich wird’s hässlich: Diese Walzen 
versperren euch den Weg. Werft ein 
paar Gegner hinein, um sie zerstören. 


Was hatte ich damals 
einen Spaß mit Wild 9. 
Wer, bitte schön, kann sich 
dem Reiz entziehen, seine 
Gegner auf vielfältige 
Arten zu quälen?! (So 
langsam sollten wir uns 

# | mal gemeinsam mit einem 
Zi | Therapeuten über deine 
Neigungen unterhalten. Dein Leitender Redak- 
teur) Zwar haben einige Hüpfeinlagen endlos 
genervt, aber im GroBen und Ganzen war Wild 
9 witzig und abwechslungsreich oder anders 
ausgedrückt: gut! Tja, leider ist der Glanz von 
Shiny Entertainment nach Enter the Matrix, das 
zugegeben nicht vólliger Mist war, Matrix: Path 
of Neo, das hingegen totaler Mist war, und Der 
Goldene Kompass, das Path of Neo in nichts 
nachsteht, wohl endgültig verblasst. 


- 


Hersteller: Interplay 
Entwickler: Shiny Entertainment 
Erschienen September 1998 
Web: - 
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community play? 


E Europameister: 
Sven Wehmeier 
feiert seinen Sieg bei 
der PES-EM neben 
PES-Produzent 
Shingo „Seabass“ 
Takatsuka. 


PES-EM 2008 | PES-LEAGUE 08/09 


Deutschland ist PES-Europameister! Außerdem hat die Saison 08/09 begonnen. 


Fußball > Die Pro Evolution Soccer Euro- 
pameisterschaft ist zwar schon lange vor- 
bei, nichtsdestotrotz gratulieren wir dem 
neuen Europameister Sven Wehmeier. In 
einem spannenden Finale setzte er sich ge- 
gen seinen Landsmann Dennis Winkler mit 
3:2 durch. 


SINCE 2002 


KONAMI 


PES. 
LEAGUE 


pesleaque.com 
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Bei der PES-League geht es Schlag auf 
Schlag und so hat die Saison 08/09 eben- 
falls begonnen. Beim ersten Städteturnier 
in Dortmund am 8. November 2008 gewann 
Patrick Wormuth im Finale gegen Marcel 
Müller. Die Favoriten wie Sven Wehmeier, 
Dennis und Matthias Winkler oder Mike 
Linden zeigten in den Gruppenspielen zwar 
noch tolle Leistungen, flogen dann aber 
nacheinander raus. Ein mauer Saisonauf- 
takt für die Spitzenspieler. Das nächste 
Stádteturnier findet am 6. Dezember 2008 in 
Frankfurt statt. UC 


E Auftakt-Gewinner der neuen PES-Saison: Patrick Wormuth! 


> ERGEBNISSE 


EUROPAMEISTERSCHAFT'08 


25. BIS 28. SEPTEMBER 2008 


LOCATION: 

ROM 

ACHTELFINALE: 

L. Chweudura (FRA) : F. Shah (ENG) 2:1 
S. Wehmeier (GER) : F. Ribeiro (POR) 6:3 
K. Ollich (POL) : G. Comerford (IRE) 10:4 
Y. Koroglu (BEL) : L. Luque (FRA) 14 
б. Flebaum (ISR) : б. Hislop (SCO) 45 
D. Winkler (GER) : A. Harris (МОН) 3:2 
M. Gardiner (ENG) : A. Parisi (ITA) 2:3 
L. Cintas Sola (SPA) : B. J. de Oliveira (SWI) 7:5 
VIERTELFINALE: 

L. Chweudura (FRA) : S. Wehmeier (GER) 2:5 
K. Ollich (POL) : L. Luque (FRA) 1:3 
G. Hislop (SCO) : D. Winkler (GER) 2:5 
A. Parisi (ITA) : L. Cintas Sola (SPA) 2:1 
HALBFINALE: 

S. Wehmeier (GER) : L. Luque (FRA) 2:1 
D. Winkler (GER) : A. Parisi (ITA) 4:2 
FINALE: 

S. Wehmeier (GER) : D. Winkler (GER) 3:2 
SPIEL UM PLATZ 3: 

L. Luque (FRA) : A. Parisi (ITA) 3:6 
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Draussen wirds kalt, 


WIR HABEN DIE LÖSUNG! 


Die blonde Schönheit zeigt sich 
nackt auf Deinem Handyscreen 


Pink Bay “Fabiola” 38309 


“Fabiola” will (йг Dich strippen. Wenn 
nur die Hindemisse nicht waren... 


Christmas Chix 38431 


Spiele, gewinne und erhalte einen 
heissen Blick auf tolle Girls! 


X-MAZE Puzzle 38596 


BR mae 


Löse das Puzzle und die süssen 
Weihnachtsmädels zeigen dir alles! 


Christmas Hurry! 38690 
CHRISTMAS 


St 


Rette den Weihnachtsmann auf 
brechendem Eis. Jump & Run! 


Hockey zur 38412 


Schnapp Dir den Риск und führe die 
Mannschaft zum Sieg und Pokal. 


Gewinne, indem du in der High School 
Gang gegen Deine Mitschüler kämpfst. 


Alle Titel aus 
unseren aktuellen 


TOP Song Charts 
von Platz 1 
bis Platz 10! 

Immer 
super aktuell 


auf Dein Handy! (ЕШ ІШІ. TELEFONISCHE BESTELLUNG: 0900-510 305 591 
"409€ ind. VF. Lst 12ct zzgl. 128. D1 TPL. (""AU: Max 26/Produkt, CH: 3Fr/Produkt). Mit der 


Bestellung erhälst Du weitere Werbung 
STOP PTT + Bestellnr. zum Beenden des Abos, bei 


Die süsse Nadine packt ihre prallen 
Geschenke schon aus. Nur für Dich! 


Dolly Buster präsentiert sagenhafte 
Topmodelle mit erotischen Kurven! 


Animagic 38621 
ANIMAGIC Sin 
yy Pare 


Ё H 7:3 


Farbige Kugeln müssen sortiert werden 
ышы, sind sexioxy Anime-Models. 


38429 


Hilf Wendy das Drehbuch zu finden 
und ein Star zu werden. Sexy Game! 


Fantastic Village 38691 


BANTASTIC 


"e EN 
1 


ы. Re 


Helfe Weltraumtouristen, ihr Raumschiff 
zu reparieren. Кейе nebenbei die Welt. 


Rally Challenge 3901 7 


EROR i 
m 5- 


Denke, fahre und gewinne wie ein 
Rally-Fahrer mit Deinem Subaru! 


Ultra Violence | „38562 


Shooter mit Nachtsimulation. Dein 
Nachtsichtgerät verrät alle Gegner! 


Die schlanke Jenny friert für Dich, 
nur mit ihrem roten Schal bekleidet! 


Tantra 38629 


TANTRA € 


Erfahre alle Tantra-Geheimnisse 
um Euer Sexleben zu erweitern! 


Erotik Asian 38422 


Lass Dich von wunderschönen 
asiatischen Girls verzaubern! 


Me Me Nude 38720 


Schiess dir die Ladys frei! Lekker 
nackte Ladys, erst aber schiessen! 


Neutron-X E 38718 


Innovatives Puzzle, mit dem du kleine 
nukleare Explosion simulieren kannst! 


Bomb Logic 38689 


Entferne die Bomben vom Spielfeld 
ohne selbst in die Luft zu fliegen. 


Fantasy Lines ы 38692 


Bist Du wirlich Mutig? Betrete de 
Welt der Elfen und beweisse es doch! 


SENDE EINE SMS MIT: 
Ош PLP + Bestellnummer an 87995 


Ф ЦА + Bestellnummer an 6 


Einmalige — 114 + Bestellnummer an 0930-886666 


1,99€/Min 


aufs Handy. ** 1 SMS/Tag bei 2,99€/Produkt. Sende 
Werbung Stop sende WSTOP an 84343 


BESTELLEN EINFACH GEMACHT! 


РТТ. + BESTELLNUMMER 
:РЕК ER SMS AN RD, 


43806 


309 


43924 45029 


Hier kommt ein dicker, 
[гоһег Weihnachtsknutscher ! 


87553. 


нот нот 


нот нот на 


Weitere Slideshows») 
kannst Du mit den 
Bestellnummern: 
38733, 38732, 38731 | 
und 38728 bestellen. j 


DAS ERSTE ENLOS 


RETRO, 


leserbriefe play? 


P-LESERBRIEFE 


Ihr möchtet euch zu einem aktuellen Thema äußern? 
Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


KINDERKACKE 


Hallo Playdrei-Redaktion, 

ich lese nun seit vielen Jahren verschiedene Maga- 
zine zum Thema PlayStation. Aber was ihr manchmal 
auf der Heft-DVD und bei der Beantwortung der Le- 
serfragen so von euch gebt, hat mit Witz oder Humor 
leider nichts mehr zu tun. Ich glaube ihr verkennt, 
dass sehr viele Gamer schon über die fünfte Klasse 
hinaus gewachsen sind. Natürlich kónnt ihr argumen- 
tieren, dass ihr euer Magazin nur auf eine Zielgruppe 
(9-12???) ausgelegt habt, aber deshalb Fragensteller 
in der Leserbrief-Rubrik mit euren Zwischentexten 
zum lächerlichen Depp zu machen, ist gelinde gesagt 
Schon eine Frechheit. MERKE: Es gibt keine dummen 
Fragen, sondern nur dumme Antworten! Und davon 
scheint ihr ja mehr als genug zu haben. Ihr solltet 


AKTUELLE 
UMFRAGEN 


An dieser Stelle prásentieren wir euch 
monatlich Umfragen aus der Welt der 
PlayStation. Registriert euch einfach bei 
unserem Online-Portal www.playdrei.de 
und votet mit! 


E Wer pflügt besser durch den 
Schlamm - Pure oder MotorStorm: 
Pacific Rift? 


Ich find beide Spiele 
gleich gut. 19% 
Who cares? 21% 


Pure macht MotorStorm 


platt! 25% 


MotorStorm ist die Macht. 35% 


E Hat Call of Duty: World at War eine 
Chance gegen Modern Warfare? 


Absolut, WaW hat echt 
was drauf! 16% 
Es ist gut, aber lange nicht so 

toll wie CoD 4. 17% 


Hahahahahahahahaha! 67% 
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euch einfach 
mal die Markt- 
forschung zur 
Altersstruktur von 
Gamern, speziell PS3- 
Usern, mal genauer anschauen 
und ihr werdet feststellen, dass ein SEHR großer 
Anteil jenseits der 25 angesiedelt ist. Ihr solltet auch 
nicht vergessen, dass es hier um das Produkt Play- 
Station geht und nicht um die Selbstdarstellung von 
den Redakteuren. Deshalb sollte man nie in die Hand 
beißen, die einen füttert. Ich jedenfalls werde mir das 
in dieser Form nicht weiter antun. In diesem Sinne 
noch viel Spaß beim Erwachsenwerden. 

GEORG 


Ach, Georg, Humor istimmer Geschmacks- 
sache und die beste Marktforschung sind 
für uns unsere Verkaufszahlen und ein- 
trudelnden Leserbriefe. Der Großteil der 
Leser hat Spaß an unserem Magazin und 
freut sich über den lockeren Umgangston. 
Wenn du dröge Spielebeschreibungen le- 
sen willst, reicht ja auch die Packungsrück- 
seite oder die Website des Herstellers. Da 
haben wir aber keinen Bock drauf und wir 
verstehen uns auch nicht als reine Bericht- 
erstatter, wir möchten auch unterhalten. 
Wenn wir dann nicht jedermanns Humor 
treffen, ist das natürlich bedauerlich, aber 
das müssen wir in Kauf nehmen. Was die 
dummen Antworten angeht, haben wir in 
der Tat sehr viele davon, aber die müssen 
unbedingt weg, bevor sie schlecht werden 
(so wie dieser Witz)! 


ICH SEH ROT! 


Sehr geehrte Damen und Herren, 

ich möchte hier von der vergeblichen Reklamation ei- 
ner PS3 (60GB-Modell) berichten (1,5 Jahre alt). Nach 
gründlichen Internetrecherchen habe ich herausge- 
funden, dass es beim älteren PS3-Modell bekannte 
Hitzeprobleme gibt und diese auch mit dem kom- 
pletten Ausfall der PS3 enden können. Dies ist also 
kein Einzelfall! Die PS3 verweigert einfach während 
des Spielens den Dienst und lässt sich nicht mehr 
starten (LED rot). Das Spiel lässt sich nicht mehr he- 
raus nehmen. Nun zur Reklamation und ignoranten 
Behandlung eines bekannten Baufehlers der PS3: Von 
Sony wird man an die TVS-Repair & Logistic GmbH 
verwiesen, Anfragen direkt bei Sony werden nicht 
beantwortet. Die TVS ignoriert alle Reklamationen 


für Konsolen, die älter als ein Jahr sind, zwei Jahre 
Gewährleistung werden nicht akzeptiert. Ein Tausch 
des Gerätes wird gegen 250 Euro durchgeführt, wohl 
gemerkt nur gegen ein 40GB-Version ohne Möglich- 
keit des Abspielens von PS2-Spielen! Als Kunde wird 
man verarscht und alle Besitzer einer 60GB-Version 
der PS3 werden wohl eine neue kaufen müssen, weil 
diese kaputt geht. Als Kunde ist man im Kreislauf der 
Servicewüste gefangen: Sony verweist auf TVS, TVS 
verweist auf den Händler, der Händler verweist auf 
Sony. Ich finde es traurig, dass Produkte in Deutsch- 


land nur noch ein Jahr halten müssen. 
INGO HOFFMANN 


Du bist nicht allein, in letzter Zeit häufen 
sich Leserbriefe mit ähnlichen Anliegen. 
Das Problem ist folgendes: Gesetzlich 
verpflichtet ist der Hersteller zu zwei Jah- 
ren Gewährleistung. Das eine Jahr Garan- 
tie ist eine freiwillige Leistung von Sony. 
Der Haken an der Sache: nach einem 
halben Jahr dreht sich die Beweislast für 
die Gewährleistung um. Will meinen: Im 
ersten Halbjahr muss der Hersteller bei 
einem Ausfall des Geräts beweisen, dass 
der Fehler nicht schon beim Abschluss 
des Kaufvertrags vorlag, danach liegt die 
Beweislast beim Käufer. Wie soll aber ein 
PS3-Besitzer, der das Gerät schlicht und 
ergreifend benutzt, da irgendetwas be- 
weisen? Was wir dir und allen anderen 
Besitzern der Konsole raten: Ruf bei TVS 
an, sofern deine Konsole nicht gerade 
zwei Jahre alt ist und frag nach Kulanz. 
Vielleicht lässt sich ja jemand erweichen, 
da nicht gleich Geld zu verlangen. Zwar 
ist das Problem bei weitem nicht so aus- 
geprägt wie bei Microsofts Xbox 360, aber 
mal zum Vergleich: Dort verlängerte Mi- 
crosoft mal eben die zwei (!) Jahre Garan- 
tie auf drei Jahre. Service geht also auch 
anders. Was den Austausch durch eine 
40GB-Version angeht, kannst du schwer- 
lich von Sony verlangen auf Lebenszeit 
60GB-Konsolen zu produzieren, um diese 
austauschen zu können. 
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DER SCHON WIEDER 


Werte Redakteure, 

Zu Beginn möchte ich mich bei Euch 
für die Veröffentlichung meines Leser- 
briefes in eurer letzten Ausgabe be- 
danken. Dass ihr auch kritische Briefe 
abdruckt, zeugt von wahrer Größe! 


Maik ist genau zwei Meter groß. 
DAS ist wahre Größe. Direkt 
noch einen weiteren Brief von 
dir abzudrucken, macht uns 
dann doch eigentlich zu Über- 
menschen, oder? 


Da ich um Antwort gebeten wurde, 
wende ich mich eurer Frage zu: Die 
Abkürzung C.V. steht nicht, wie von 
einem Eurer Mitarbeiter wahrschein- 
lich aus eigener Erfahrung vermutet 
wurde, für „Chronische Verstopfung“, 
sondern für Curriculum Vitae, ein an- 
derer Begriff für Lebenslauf, der aus 
dem Lateinischen zu kommen scheint. 


Warum sind Klugscheißer 
eigentlich so beliebt? 


Das Highlight der November Ausgabe 
war das Interview mit MGS Mastermind 
Hideo Kojima. Es ist sehr interessant zu 
erfahren, wie sich Visionäre der Vide- 
ospielindustrie die Zukunft eben jener 
vorstellen. Was haltet ihr davon, in je- 
der Ausgabe eine tragende Persönlich- 
keit in einem Interview vorzustellen? 
Dabei wären nicht nur „PlayStation- 
nahe“ Prominente, sondern Gamede- 
signer aus der gesamten Industrie 
interessant. Was für Pläne haben wohl 
Shigeru Miyamoto, Peter Molyneux, 
David Jaffe oder Cliff Bleszinski? 


Für eine monatliche Rubrik ist 
es nicht so leicht, die Stars zum 
Ausfüllen eines Fragenkatalogs 
zu bewegen, aber die Idee ist 
grundsätzlich interessant. Wir 
werden uns bemühen, unse- 
re E-Mail-Kontakte besser zu 
pflegen und spannende Inter- 
views an Land zu ziehen. 


Ein wenig enttäuschend empfand ich 
jene Tatsache, dass ich über die GC 
in Leipzig erst in der November(!)- 
Ausgabe gelesen habe (aus welchem 
Grund erscheint die November-Ausga- 
be schon Anfang Oktober?). Da wäre 
ein wenig mehr Aktualität gefragt, 
war doch im Oktober schon die TGS, 
über die ihr hoffentlich noch heuer 
berichten werdet. Eigentlich wäre es 
wünschenswert Reviews schon vor 
dem Release-Termin abzudrucken, um 
Fehlkäufe zu vermeiden. Da absolute 
Hit-Kandidaten wie Dead Space, Bios- 
hock, Fallout 3, Saints Row 2, SOCOM: 
Confrontation, PES 2009 oder Far Cry 
2 schon im Oktober auf den Markt 
kommen, möchte ich deshalb auch 
schon im Oktober Bescheid wissen, ob 
meine 70 Euro wirklich gut investiert 
sind. Da müsst ihr als meistverkauftes 
PlayStation-Magazin Deutschlands die 
Publisher stärker unter Druck setzen. 
Ausländischen Printmedien, vor allem 
in UK (Edge), scheint dies zu gelin- 
gen. 


Bei der GC war das Timing 
schlicht sehr unglücklich, da die 
Messe zeitgleich mit unserer 
Druckabgabe lag. Wir konnten 
also keinen großen Messebe- 
richt mehr ins Heft quetschen 
und mussten auf die nächste 
Ausgabe vertrösten. Bei Spie- 
len ist es immer häufiger der 
Fall, dass Hersteller aus Angst 
vor schlechten Wertungen erst 
sehr spät Versionen zu uns 
schicken oder gleich ganz da- 
rauf verzichten und wir erst 
zum Release versorgt werden. 
SOCOM: Confrontation kommt 
hierzulande übrigens erst An- 
fang 2009, da kann man uns 
also noch keine Schlafmützig- 
keit vorwerfen. 


Enttäuscht wurde ich leider als ich die 
Coverstory zum neuen 007-Spiel ge- 
lesen habe. Denn selbst als mittelmä- 
Biger Bondfan weiß jedes Kind, dass 
James Bond seit ca. einem Jahrzehnt 


play? leserbrie 


Play?-FORUMSDISKUSSION 


Im play?-Forum findet ihr jeden Tag 
interessante Beitráge zu aktuellen 
Themen und kónnt auch mal 
mit dem einen oder anderen 
Redakteur diskutieren. 


In diesem Monat geht's 
um Prince of Persia 


www.PLAYDREI.oe 


play? im Internet 


Mod.Controt 


D verdas a 


Aneeidedatum 20 10.07 | zesto 


wenn man den “alten” SUI gewóhol ist 


KiLóschen 


Aroquors-Plskon AW: Prince of Persia 
Mod-Control 

Rang өө 
Anmeldedatum: 07.11.06 


‘Sabu SimeheOD7 
[uror 


AVE Prince of Per sie 


A verrasstam Hi fud 14 Sine 


messtemintendo AVI: Prince of Persia 
Mod.Control 
Rang * 
Anmeidecatum:020507 | khfed өз Haste. 9393 dich би Teil ein wenig von der Sand s of Tene Tricgie abhebt und mal en bisschen 
f fti SM wagt >. Fan dm Din 
NOCA 2008 Коом» of Ihe Year 
Sieger Daum VG FotowettDwerd 
Mane Spieiesameniung 
mir | AW: Prince of Persia 
Mod-Control 
Rang sch auch дА ани w X „рон кл mete ch cas Goren 14) ан mir Ubisoft mit 
Anmeldedatum 210305 | 9 = 
беда und Jon on Balane a ist ais Bai ebe we өн das tne 5706556 © Stee uberhaupt 
| Aber gut das will ja noch nichts heiten 
| len bin eia winnen sehe grobar Fan der “Sanas of Time" Tráogie, oeshalb stene ich Gem neuen Ted recht skeptisch 
gegenüber. Und von aimem animlartan Rendertraier lasse ich mich nautzutage längst nicht mens oseincruchen Ф 
ich bin gespannt. erwarte aber a^iich gesagt keine Reveluton «noch spnent mich das Spiel datach nicht a^ 
PSH Me Calle ina ver 
| [ШИК IS NOT A CRIME 
| 
ar тыт) ist Gee neesto Form aa Erfahrung (М Kessel 
IheBestafven AW: Prince of Persia 


einfach nicht na gut 00 ich сеп Stil gut fingen werde. Шел abauwarten. aber 


О Bearbeiten 


nicht Mal was Neues? е дага Cer neue Graft wirklich gut 
дел einem Spiel gesehen Ф Da kann such Oragon Quest vm cas meiner Meinung nach diesen Lock 
сла mëtten 


558 


tenen 82 einen hubschen Call-Snacing-Lock 


Renz 4 


mm Diren 


Au hah an 055826 | An dle Grek xanr тгл sich Jarac демелпел, ater cese raus Fras, Elva ocer wa dle Pal: unc das mar тіле? 
кш gegen ginen Seu e eng Line d Ь Эф. C ese 2 Davien wellen sie shis weg ersat сел п. 


Dn 


ГЕТЕ Dawen 2 


keine Rolex trägt, sondern eine OME- 
GA Seamaster. Hier wäre ein wenig 
Recherche angesagt, besonders wenn 
es um die Coverstory geht! Einfach 
mal Casino Royal in HD ansehen. 
CHRISTIAN 


Verflucht, das ist uns jetzt aber 
dann doch ein wenig peinlich. 


SCHREIBT UNS EINE E-MAIL AN LESERBRIEFE@PLAYDREI.DE 
ODER SCHICKT EUER ANLIEGEN PER POST AN: 


Maik schämt sich in Grund und 
Boden und wurde zur Höchst- 
strafe verdonnert: VIP (der 
Schrott mit Pamela Anderson) 
auf der PSone durchspielen, 
ohne sich ein einziges Mal 
zu übergeben. Keine leich- 
te Aufgabe, aber Strafe muss 
schließlich sein. 


Computec Media e play? - Leserbriefe e Dr.-Mack-Str. 77 e 90762 Fürth 


www.playdrei.de 
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DIE 10 BESTEN | 
SPECIAL-EDITIONS zz-- 


METAL GEAR SOLID 3 SUBSISTENGE 


Der Inbegriff einer Sonderauflage, die das Original locker in 
die Tasche steckt. Mit drei Discs, dem Spiel in voller Spiel- 
filmlänge, beiden Erstlingen (Metal Gear und Metal Gear 2) als 
Vollversion, Online-Modus, endlich optimierter Kamera, Affen 
und jeder Menge Zusatzmaterial setzt sich MGS3S an der Spitze fest. 


HALF-LIFE: THE 
ORANGE BOX 


Eigentlich nicht Special, 
sondern normal, aber 

fünf Spiele zum Preis von 
einem und dann auch noch 
ein solcher Meilenstein der 
Spielgeschichte, da wird 
so mancher PC-Zocker 
auch nach zwei Jahren 
schon mal neidisch. Fast 
schon ein Geschenk, was 
uns Valve da unter den 
sprichwörtlichen Tannen- 
baum legt. Fantastisch, 


RESIDENT EVIL DIRECTOR’S CUT 


Ob Ausbeute oder nicht, ob fehlende 
Demo (deutsch) oder nicht: Das neue 
Intro, die drei wählbaren Schwierig- 
keitsstufen, extra Outfits, Kopfschüsse 
und vor allem die neuen Kamerawinkel 
und Storyverläufe machten den DC des 
Erstlings aus dem Hause Capcom zum 


ШЕШИП ете 
DIRECTOR'S CUT für Resi- 
>.) | 


= 


* ` SILENT HILL COLLECTION 
Тар - Gleiches Prinzip wie bei der 


Orange Box, andere Serie und 
JRING wieder ein herausragendes 

Half-Life” 2: Episode Two Preis-Leistungs-Verhältnis. PlayStation.e p 

Team Fortress" 2 Zwar beißt ich al Seis ee ee eee 2 зегі 

ano inTRooUeN Portal war beißt man sich als KONA — 

5 Se ааба оне Besitzer der Originale im 

Sofakissen fest, wenn 

man sieht, dass alle drei 


2: \ e 3% PS2-Ableger der Reihe für 
PlayStation.. 5 schlappe 45 Euro zu haben 
m sind. Aber hey, des einen 

Leid ist des anderen Freud. 

METAL GEAR SOLID 2 UND SILENT HILL 2 (EU) 

... und noch mal Kost aus Fernost. Anstatt die verspätete Erschei- BATTLEFIELD: 

nung beider Titel in den PAL-Gefilden einfach mit einer Entschuldigung BAD COMPANY 


abzutun, spendiert uns Konami gleich je eine Bonus-Disc mit jeder Menge 
Zusatzinfos zu den Games und macht das, was manche Spezial nennen, zum Standard. Da 
wünscht man sich doch gleich noch mehr Verspätungen. 


Ба 


F2 L. Ру «Е РУ Т1 3 ГТ. 


S 


Nicht nur mit schmückendem Beiwerk, 
sondern auch mit nützlichen Extras 
kommt die Sonderauflage rund um Hag- 
gart und Co. in den Handel. So gibt es 
nicht nur ein Poster und ein Making-of 


шет іп der й 

> goldenen Hülle, sondern auch 
Az 

к=; 


GTA IV 

Eigentlich bietet die 
Special-Edition des 
fiir viele wohl besten 


Taktik-Tutorials zu den Online-Maps und 
Waffen, die man sich sonst mühevoll 
erarbeiten miisste. Na, wenn das nicht 
mal was Konstruktives ist. 


кс. т ч” ШШ т ктт гу гт. A 


Spieles der Welt nur die 
Standardkost, aber der 
Seesack reißt es noch 
mal raus. Ich meine, hallo??? Es gibt nen Seesack dazu. 
EINEN SEESACK!!!! Das ist so sinnlos, dass es einfach in 
die Top 10 gehört! Ein Seesack! Ich kann nicht mehr. 


VAM 


BATTLEFIELD 


© GOLD EDITION 


e 


KILLZONE 


Okay, der Soundtrack ist 
auf der Bonus-Disc, aber 
der Hammer ist das Making-of. Wenn man 
ambitionierte Profis mit Wasserpistolen 
im Hinterhof 


ASSASSIN'S CREED 
E Я А ; А er durch den Dreck 
Für alle, die noch gerne mit Puppen spielen, bietet Ubisoft für schlappe robben sieht, die 
10 Euro mehr eine 30 cm hohe Altair-Actionfigur. Sicherlich nur was krampfhaft SE 
für Sammler, aber mal was anderes. Also: auspacken, hinstellen suchen, schau- 
und einstauben lassen. Wahlweise kann man sie aber auch im GTA- spielerische 
Seesack zum gemeinsamen Essen Qualitäten zu 


ausführen ... zeigen (nein, ich 


rede nicht von 
der play?-DVD!), 
dann weiß man, 


GOD OF WAR II 


m. 1 was Einsatz 

Auf der Zusatzscheibe findet ihr bedeutet. Ob’s 
Videosequenzen in hoher Auflösung, Artworks, ein Entwicklertagebuch sowie was gebracht 
ein Making-of, das euch hinter die Kulissen des Spiels blicken lässt. Was ist hat? Das wissen 
also so besonders an der Sache. Ganz einfach, God of War Il ist wohl der letzte wahrscheinlich 


große Titel für die PS2 und hat als Spezialauflage somit einen Sonderplatz in 


3 А 5 SC қ nur die Jungs 
dieser Liste und in den Regalen eifriger Sammler verdient ... 


selbst. 
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LOCKBUSTER TV 


Nur auf Kino.ProSieben.de 


Jetzt kostenlos großes Kino erleben! 


Die Online Show mit allen News aus der Traumfabrik. 
Präsentiert von Steven Gätjen. 


WE LOVE TO ENTERTAIN YOU. 


ProSieben.de 
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DASLETZTE 


Die Welt der Videospiele hat mehr zu bieten als Vorschauen und Tests. 
Auf dieser Seite findet all das Platz, was über die Bewertung in Prozent hinausgeht. 


e 


FRANKENSTEINS SPIELE 


= Wir üben uns in Genmanipulation und 
kreieren abgefahrene Spiele-Mischungen. 


= 
kr 
] 
| 


! 


ES 
f 


Bi Minimalismus: Die Wüste lebt. Nicht. Selten zuvor wurde die Ödnis einer Wüste so lebensecht umgesetzt. 


BAJA MIRROR'S EDGE 
OF CONTROL 


Action-Adventure-Rennspiel > Puris- 
tischer geht’s nicht. In der Ego-Sicht geht’s 
über abgesteckte Kurse in der Wüste. Um 
auch Gelegenheitsspielern eine Chance zu 
geben, wird auf Hindernisse nahezu komplett 
verzichtet, der Spieler muss also eigentlich 
nur von A nach B laufen und dabei das gra- 
fisch unglaublich karge Panorama „ge- 
nießen“. Gelegentlich weht es einen 
vertrockneten Busch durchs Bild, was 
schnelle Reaktionszeiten von geschät- 
zen 12 Millisekunden erfordert. Das ist 
zwar alles furchtbar öde, aber das ist 
Big Brother auch und trotzdem gibt’s 
von dem Mist acht Staffeln! Dank Next- 
Gen-Technik sind endlich realitätsnahe 
Fußabdrücke im Sand möglich — Realis- 
mus pur! Profi-Spieler wagen sich an die 
Speed-Runs, in denen die vertrockne- 
ten Büsche deaktiviert sind und lediglich 
die Strecke mit Höchstgeschwindigkeit 
zurückgelegt werden muss. Eine echte 
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Herausforderung für Profis, schon allein 
aufgrund der Strecke von knapp 30 Kilo- 
metern. Für den Nachfolger wünschen wir 
uns etwas mehr Abwechslung wie Pinkel- 
pausen, Skorpionbisse und Menschen- 
händler auf Kamelen. MB 


ZAHLEN 
ЕЕНКТЕМ 


Ganz im Stile von GTA und Co. 
präsentieren wir euch an dieser 
Stelle Statistiken zur aktuellen 
Ausgabe - garantiert ungeschönt! 


Artikel, der am meisten Zeit 
beanspruchte: 
Resistance 2, weil sich Kollege Stan- 
ge an der öffentlichen Beta festbiss 
und nicht mehr aufhören konnte. 


_ Zu Bruch gegangene Ausrüstung: 
Maiks privater Monitor daheim 
machte nach etwas über acht Jahren 
die Grátsche. 


. Test, den jeder machen wollte: 
Guitar Hero: World Tour 


. Test, den keiner machen wollte: 
Siren: Blood Curse 


. Positivste Überraschung: 
Shaun White Snowboarding 
auf der PSP 


Größte Enttäuschung: 
Need for Speed: Undercover (die 
360-Version läuft deutlich besser) 


Mitarbeiter des Monats: 
Maik nahm sich eine Woche (am 
Stück!) Urlaub und wurde prompt am 
ersten Urlaubstag krank. Rechtzeitig 
zu seiner Rückkehr in die Redaktion 
war er natürlich wieder fit. 


Tode, die Toni in der MP-Beta von 
Killzone 2 gestorben ist: 
417 


Ärgernis des Monats: 
Sony schickt uns die Testversion von 
LocoRoco 2 zu spät fürs Heft. Auf 
unserer Website gibt’s den Test! 


= Wichtige Youtube-Videos, 
die die Redaktion von der Arbeit 
abgehalten haben: 
Loriots Kleinsparer: 
http://tinyurl.com/loriot 
00 Schneider: 


http://tinyurl.com/OOschneider 
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14 neue Songs 
Das lang erwartete Studioalbum 


In Extremo • Sängerkrieg The Police + Certifiable Metallica - Death Magnetic 
(Akustik Radio-Show) 


The Killers • Day & Age Prinz Рі • Neopunk Kanye West • 808s & Heartbreak 
HPS : 256er Qualität : DRH-frei 
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Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo-p3.computec.de 


Dort finden Sie 

auch eine Übersicht 
sämtlicher Abo-Angebote 
von play? und weiterer 
Computec-Magazine. 


K JA, ich möchte das Mini-Abo der ріауз! 


ү зайиздег Уш®о> уук Kaan Seet 
D wb, eigent 


WEIHNACHTS- 
GEWINNSPIEL 


TESTEN 


Ж Kingston 
1GB 


DataTraveler 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: 


COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, 
Telefon:--49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111; E-Mail: computec@csj.de 


Senden Sie mir 3 Ausgaben der Play? frei Haus + Gratis-Extra für nur € 10,50! 


Absender: 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) 


Gefällt mir plays, muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei 
Haus zum Vorzugspreis von nur € 59,50/12 Ausgaben (entspricht € 4,96 pro Ausgabe), 
Österreich € 66,70/12 ‚Ausgaben, Ausland € 71,50/12 Ausgaben. Die Versandkosten 
übernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, 
aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir play? wider Erwarten nicht, 
gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes schriftlich Bescheid. Postkarte 
oder E-Mail genügen. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund der Bearbei- 
tungszeiten nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


Kingston DataTraveler | 1 GB 


Pramien-Nummer: 003362 


(Angebot nur, solange der Vorrat reicht) 


Р5М038 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
L1 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


wen LL TE LL LL | | | 


Bankleitzahl: | | | | | | | | | 
Kontoinhaber: 


L1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über 
weitere interessante Angebote informieren (ggf. streichen). 
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LESERZEUGNIS 


Ihr bestimmt, wie das Magazin künftig aussehen soll, und deshalb geben wir euch an 
dieser Stelle die Möglichkeit, uns ein Zeugnis auszustellen! Unter allen Einsendern 
werden fünf PlayStation-3-Spiele verlost. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


1. Wie alt bist du? Jahre 


2. Welche Systemhardware besitzt du? 


Habe ich Will ich kaufen Berichte erwünscht 


Sony PlayStation/PSone 

Sony PlayStation 2 

Sony PSP 

Sony PlayStation 3 (60 GByte) 
Sony PlayStation 3 (40 GByte) 
Microsoft Xbox 

Microsoft Xbox 360 

Nintendo GameCube 

Game Boy Advance (SP) 
Nintendo DS 

Nintendo DS Lite O 
Nintendo Wii 
DVD-Player 

Action Replay о. А. 
Handy 

PC 


mmimimimimimimmmmmmmmmN 


3. Wie gefällt dir unser Wertungssystem? 
Perfekt, genau so will ich das haben. 


Ich hátte gern Sound und 

Grafik auch von 1 bis 100. 

Spielspaß in Zehnerschritten mit 
halben Zahlen wäre super (Beispiel: 8,5). 


Spielspaß in Zehnerschritten 
wäre noch besser. 


> 


. In unserer Rubrik Top 10 präsentieren wir eine Bestenliste der etwas anderen Art. 
L Finde ich sehr unterhaltsam. L Kann im Heft bleiben. 
Gefällt mir gar nicht — weg damit! 


л 


. In unserer Rubrik Flashback stellen wir euch Klassiker der PlayStation-Ara vor. 
Klasse, da werden Erinnerungen wach. 

Netter Artikel, muss ich aber nicht unbedingt haben. 

Ich brauch keinen alten Schmonzes. 


e 


. In jeder Ausgabe stellen wir die aktuellen Neuerscheinungen für Sonys 
layStation Network vor und testen die Online-Modi von Spielen. 

Mehr davon, ich steh total auf diese Spiele. 

Interessant, aber der Fokus sollte auf den großen Spielen liegen. 

Online kann mir gestohlen bleiben. 


v 


7. Jeden Monat stellen wir euch neben den neuesten Spielen auch die aktuellsten 
Blu-ray-Erscheinungen vor. 

Schöner Service, schließlich kann meine PS3 mehr als nur gut aussehen. 

L Ich schau zwar keine Blu-rays, finde die Rubrik aber interessant. 

Mir geht’s nur um Spiele, ich brauch das nicht. 


8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)? 
Hättest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? 


Schulnote Mehr Genauso viel Weniger 


play? on Tour: Killzone 2 

BAM — Der Games Award 

play? on Tour: Rock Band 2 

Colin McRae DiRT 2 

F.E.A.R. 2: Project Origin 

Resistance 2 

Call of Duty: World at War 

Guitar Hero: World Tour 

James Bond 007: Ein Quantum Trost 
Need for Speed: Undercover 

Tom Clancy's EndWar 

Mortal Kombat vs. DC Universe LI LI LI 
Alone in the Dark: Inferno 

Siren: Blood Curse 

Tom Clancy's EndWar (PSP) 
Shaun White Snowboarding (PSP) 
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9. Welche Schulnote erhält die DVD? 
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? 


Schulnote gesamt: Hammer des Monats: Test: 
Vorschau: Spiel-Trailer: 
Moderation: Special: 


10. Unsere DVD beinhaltet HD-Videos von PS3-Spielen auf der zweiten Seite. 


О Genial, bitte unbedingt beibehalten! C Ist mir egal. 
C Finde ich gut, kann ich aber nicht nutzen. C Ich brauche kein HD. 
11. Welche Eigenschaften treffen auf play? zu? 
Sehr Ziemlich Weniger 
Fachkundig 
Kritisch 
Informativ 
Aktuell 
Übersichtlich 
Optisch ansprechend 
Ist das Geld wert 
12. Das Heft erhált folgende Schulnoten: 
Tex — . Layout. Titelseite ` Gesamtnote _ ` 
13. Folgende Rubriken interessieren mich: 
O Special News L1 Vorschau Tests 
L Magazin Service U] PlayStation Network Hardware 
ЮО PlayStation Portable Tipps & Tricks C Blu-ray 


14. Seit welcher Ausgabe liest du die play? (Aktuelle Ausgabe: 01/2009) 
Ausgabe: / 


15. Kaufst du die nächste play?? Ja ОЮ Nein Bin Abonnent 


16. Ich kaufe die play? etwa Mal pro Jahr. 


17. Folgende Fachmagazine lese ich außerdem regelmäßig: 


18. Was hat dir allgemein an play? gefallen? 


19. Was hat dir an play? weniger gefallen? 


20. Welche Spiele und Filme gedenkst du in náchster Zeit zu kaufen? 
Spiele System DVD- oder Blu-ray-Filme 


21. Lesercharts: Welche drei Spiele für PS3, PS2 oder PSP gefallen dir im Augen- 

blick am besten? Du solltest sie bereits mehrmals gespielt haben! 
Spiel 

1. 

2. 

3. 


System 


22. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhältlichen 
Spiele für PS3, PS2 oder PSP wünschst du dir am meisten? 

Spiel System 
11. 
2 


3. 


Name, Vorname: 
StraBe: 
Wohnort: 
Telefonnummer: 


Schick die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: 
Computec Media AG, Redaktion play?, Kennwort: P3-Zeugnis 01, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 
Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemäß getrennt voneinander archiviert. 
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ausblick play 


Special: Was waren die Highlights des Jahres, welche 
Enttäuschungen mussten wir verkraften? Wir schauen zurück 
auf das vergangene Jahr. 


Kann der 
blaublütige p / 


Акгоһаї ап 
Чеп Erfolg vo 
Assassins Cre 
anknüpf 


в AUSSERDEM 


Die ganze Welt der PlayStation > Alle aktuellen Vorschauen 
und Spieletests im Heft und auf DVD! Tipps & Tricks zu über 100 Games. 


Die ganze Welt der PlayStation 


lay 


PlayStation3 PlayStation2 PlayStation Portable 


Ausgabe 02/2009 ab 07.01.2009 am Kiosk! 


MITMACHEN UND GEWINNEN 


Um an Gewinnspielen teilzunehmen, schickt uns eine SMS mit dem jeweiligen 
Gewinnspielkennwort, z. B. „Play3 17“, an die unten stehende Nummer. 


D: 82 098; € 0,49/SMS alle Netze (inkl. VF-D2-Anteil 
€ 0,12/SMS) CH: 9292; sfr 0,70/SMS 
A: 0900 700 800; € 0,50/SMS 


Oder schickt eine Postkarte an: 
COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: siehe oben, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 
Einsendeschluss: 19. Dezember 2008 
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Add-on Spielinhalte DC Universe Dawn of the Dragon 
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TEST Spider-Man: 
Web of Shadows 
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